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ar ¡¡Colecciona nuestras fantásticas guías 
a y archivalas en las cajas de tus juegos!! 


Ar 





TM 


www.fifafootball2004.ea.com 









space invader 
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Los mejores delanteros siempre saben como encontrar los huecos. 
Ganar distancia, zafarse y dejar atrás su marcador. 


Solo entonces haz el pase definitivo. 





Marca la diferencia. Con el revolucionario Control del JUEGO SINBALÓN” 





Somos el deporte 
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Como INWUAmo Para puntuar los juegos nos basamos en una escala del 1 al 10 y un código de color a de m ; 
para que apreciéis a primera vista la calidad del juego: roducto Teone nado 
por la redacción de 
al Æ} Deficiente. 5 Aprobado. Cumple sin más. ® Notable Alto. Un gran juego, de lo mejor de su género. Play2Manía. 





Un juego que no merece la pena, | § Bien. Un buen juego, pero con algunos defectos. ®) Sobresaliente. Te encantará, te guste o no el género. 
mejor ni lo tengas en cuenta. 


Este simbolo acompaña 
7 Notable. Un juego interesante para los fans del género. 10 Matrícula de Honor. Un imprescindible. Tienes que tenerlo. a productos recomen- 
dados por Play2Mania, 
atendiendo a su rela- 


Para valorar periféricos y características concretas de los juegos, MÍ Muy mato A maio Ro Regular Bi Bueno @ wy oe ice ole ción calidad-precio... 


utilizamos el siguiente sistema, basado en el mismo código de colores: 
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descriptores la descripción de los contenidos de los juegos mediante estos iconos: : á DROGA ¢ ¡OTAS | 








Hobby Consolas: 83/100 


CD-ROM ge IN 7 ME PERG NOE . 5 PER 
A © cavecuee X xe0x PlayStatione = @ 


www.sega-europe.com/worms3d 


SEGAW:: 








INCH CICSIAG 
LAS ARENASŅY DEL A O 


EL RETORNO DEL PRINCIPE 





A Utiliza el poder de Las Arenas del Tiempo: borra el pasado, contempla el futuro y ralentiza o acelera el presente 
para crear ilimitadas variaciones del juego. 


A Domina los acrobáticos movimientos del Príncipe y sus habilidades para la lucha, para sobrevivir en el mítico 
reinado de la antigua Persia. 


A Desarrollado por Ubisoft Montreal A en colaboración con Jordan Mechiner, 
creador de la saga Prince of Persia. 


pc co ROM ) 





"Este Príncipe se va aconvertir en "Mechner conserva su toque para 


el rey de las consolas" 
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crear obras maestras” 
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© 2003 Ubisoft Entertainment. Basado en Prince of Persia creado por Jordan Mechner. Todos los derechos reservados. Ubisoft y el logo de Ubisoft son marcas registradas de Ubisoft Entertainment 
en U.S. y otros paises. Prince of Persia y Prince of Persia Las Arenas del Tiempo son marcas registradas de Jordan Mechner usadas bajo licencia por Ubisoft Entertainment. 
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¿Estaremos ante el Shooter definitivo de PlayStation 22 


Hace un par de meses os adelantamos en pri- 
micia los primeros detalles de Killzone, un 
Shoot “em Up subjetivo que ha levantado cier- 
to revuelo. Se ambientará en un futuro no muy 
lejano, en un planeta colonizado por los hom- 
bres, en el que un grupo separatista obligará 
a la Tierra a desplegar tropas en la zona. No- 
= sotros formaremos parte de una uni- 
dad de 4 soldados, cada uno espe- 
t? cializado en un arma. Al 
. Pp principio de cada misión 
NE y Á escogeremos el soldado 
con el que vamos a jugar, 
y no podremos cambiar 


Ai 4 33 h . ni dar órdenes al res- 
2 to. Además, como 


a g ke. 7": LAMAS Shooter táctico que 
PRA ane j , es, no faltará una 
y i. i IA muy elaborada, 
así como un mon- 
tón de escenarios 
hiperrealistas, re- 
pletos de objetos para es- 
conderse y realizar em- 
boscadas. Y eso por no 
hablar de sus gráficos, sus 
prometedores modos de 
juego Online... En fin, a es- 
perar hasta primavera. 


































Nos desplazamos hasta Ámsterdam para conocer de primera mano los primeros detalles oficiales de 
Killzone, uno de los proyectos más ambiciosos y secretos, hasta el momento, de Sony Computer Europa. 





Kill Zone en un shoot'em up subjetivo que promete convertirse en el A lo largo de la aventura viviremos todo tipo de situaciones propias de 
referente del género gracias a su calidad técnica y estilo de juego, una guerra, como desembarcos de tropas, bombardeos... 





Gráficamente promete ser uno de los títulos más impactantes de PS2, y Su ambientación en el futuro se va a plasmar en las armas, los uniformes, 
ofrecerá unos modelos y escenarios tremendamente elaborados. los entornos e incluso los vehículos, aunque resultarán bastante creíbles. 





*Lista facilitada por 


*Lista facilitada por 


*Lista facilitada por 


El evento cierra sus puertas con más de 25.000 visitas. 


Como ya os hemos venido informando en los últimos números, durante los días 17, 18 y 19 del pasa- 
do mes octubre se celebró el festival PlayStation Experience, en el que los asistentes pudieron dis- 
frutar de más de 100 juegos, entre los que estuvieron los esperadísimos Gran Turismo 4, Resident 
Evil Outbreak o FIFA 2004, por citar algunos. Tampoco faltaron otro tipo de actividades, como cam- 
peonatos con ciertos títulos, proyección de películas, DJs pinchando en directo, exhibiciones de BMX 
y breakdance... y un largo etc. Y por supuesto, por el Experience también se dejaron caer algunas fi- 
guras del panorama deportivo, como Cambiasso y Pavón del Real Madrid, que no pasaron desaperci- 
bidos entre los más de 25.000 visitantes. En fin, la “experiencia” ha sido un éxito, y esperamos que 
se repita el año que viene. Nuestra más sincera enhorabuena a Sony: os ha salido a pedir de boca. 





Y 





Las exhibiciones de deportes extremos congregaron a un 
montón de visitantes a las puertas del Palacio Vistalegre. 


L aS alquilados PS2 
ESO O eae] 
OS Mas alquilados PZ. 


Uno de los juegos mas solicitados fue Gran Turismo 4, al que 
incluso pudimos jugar en red local contra otros tres pilotos. 
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Algunos futbolistas, como Cambiasso (del Real Madrid), se dejaron caer por el 
Experience, e incluso se echaron un partidito de fútbol virtual contra los asistentes. 








Este es el aspecto de una de las salidas del recinto a la hora de su cierre. Como 
podéis ver, el evento PlayStation Experience fue todo un éxito de público. 








Sony está “rematando” ya el diseño 
de su prometedora consola portátil. 






Tras meses de especulación, Sony acaba de mostrar el pri- 
mer diseño “serio” de PSP su potente consola portátil. No 
es ni mucho menos el diseño definitivo y el producto final 
podría cambiar, pero la maqueta ya indica claramente las 
líneas sobre las que Sony está trabajando de cara a su lan- 
zamiento a finales de 2004: un sistema plano de diseño mo- 
derno con una pantalla LCD en formato 16/9 de 5 pulgadas, 
tapa para proteger la pantalla, cruceta digital y los cuatro 
botones (Cuadrado, Triángulo...) de toda la vida. En fin, pro- 
mete ser espectacular. Si no, juzgar por vosotros 
mismos... ¡Nosotros la queremos 
probar ya mismo!!! 
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La secuela del primer juego Online de PS2 líder en ventas. 











Sony ha vendido más de un millón 
de unidades en el viejo continente. 


Eye Toy, el periférico de Sony que nos permite disfrutar de 
ciertos juegos con el movimiento de nuestro cuerpo, ha de- 
mostrado ser uno de los mayores éxitos del año. De hecho, 
desde que se puso a la venta en Europa en julio, ha vendido 
más de un millón de unidades. Y para celebrarlo, Sony ha 
puesto a la venta Eye Toy: Groove, el primer disco de “am- 
pliación”. Se trata de un juego de baile con 25 canciones 
(de cantantes como Madonna) y un modo para 2 jugadores 
simultáneos. Cuesta 49, 95 Euros y no incluye la cámara. 


El pasado 3 de noviembre se puso a la 
venta en los Estados Unidos, con un 
más que notable éxito, SO- 
COM II, la secuela del popu- 
lar juego de acción táctica 
protagonizado por los mari- 
nes. La clave de su éxito resi- 
de en que ofrece un completo 
y mejorado modo individual, 
con más de 20 nuevas misiones, À > 
una IA más realista, y un explosi- SOCOM Il ofrecerá un potente y mejorado modo Online, que 
' ofrecera mas de 20 mapas, 5 modos de juego... Una pasada. 
vo modo Online repleto de nove- 
dades, entre las que se cuentan 
dos nuevos modos de juego, cerca 
de 15 armas distintas, un sistema 
de clasificación que distinguirá a 
los jugadores por su nivel... y mu- 
chas sorpresas más. Y lo mejor es 
que, según nos acaba de informar 
Sony España, el lanzamiento euro- 
peo de SOCOM IT podría producir- 
se en febrero, o como muy tarde, 





Eye Toy : Groove es un juego baile que incluye 25 canciones, de gente 
como Las Ketchup o Madonna. Cuesta 49, 95 euros y no incluye la cámara. 








í y Gráficamente mejorará todos los defectos de su antecesor, y 
en primavera ¡Qué pasada! mostrará unos escenarios y unos efectos más trabajados. 





Estos son los ganadores de los 10 juegos Indiana Jones y la 
Tumba del Emperador que se sortearon entre los acertantes 
de los pasatiempos publicados en el número 57 de Play2Manía. 
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Berdar O TADO BENZ a DACArES 

E f s RODertO:GADrETA A TB NE o cana Girona 
Egipto, cuna de misterios y plataformas en PS2. SEL SREE. Girona 
Fco. Manuel Molina Garcia ER AGA 

Sphinx, el prometedor plataformas de THQ que iba a debutar estas navidades, oa ee COIS Oe e CS a es oe A, EN ean 

; : ; WIS: PUTAS A NS O o E A 

ha sufrido un ligero retraso y no verá la luz hasta febrero. Eso no ha impedido FRANCISCO Armenta Lope? SS Valencia 
que Play2Mania haya conseguido una beta para adelantaros algunas de sus JOSE O A Valencia 
LUIS TaCAMDES DANI E N RA E ES Zaragoza 


virtudes. Lo que más llamará la atención de Sphinx será su cuidada ambien- 
tación y su desarrollo, que mezclará plataformas con miles de enrevesa- 
dos puzzles, algunos de ellos de lógica, otros de habilidad. También encon- 
traremos dos simpáticos protagonistas, una momia y un faraón, y un 
entorno gráfico muy cuidado que reflejará Egipto a la perfección. 


2 GTAlIT y Vice City, a mitad de precio. 


Virgin Play y Rockstar North, los 


creadores de la famosa saga GTA, biaystationig = 
acaban de poner a la venta uno de los 
packs más atractivos de estas navidades. and 
Por unos ajustadísimos 64,95 euros pue- 





des llevarte a casa GTAIITy Vice City, las G [dad 
dos mejores entregas de la saga GTA. Si 
no los tienes... jcorre a por este pack! 





Con Momia habrá que usar más las 


Sphinx tiene dos protagonistas que controlaremos 
alternativamente. Con Faraón habrá plataformas y acción. neuronas para resolver divertidos puzzles. 
















Aqui es donde vi 
los derrapajes que dejó Pedro. 
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MotoGP™ ahora en N-Gage. Elige tu equipo oficial y tu piloto x Ss — anyone 

y compite en circuitos de categoria mundial en una carrera multijugador. N Ss HE anywhere 
Carga tus récords en los rankings mundiales de la web de THQ Wireless. NOKIA 
Www.es.n-gage.com 


TES, | Copyright O 2003 Nokia. Todos los derechos reservados. Nokia y N-Gage son marcas registradas o registros de marcas de Nokia Corporation. Game y Software © 2003 THQ Inc. 
ZILIA MotoGP™ y © 2003 Dorna Sports. S.L. MotoGP y logotipos relacionados, personajes, nombres y distintivos son propiedad exclusiva de Dorna Sports, S.L. y/o de sus respectivos 
propietarios. Usados bajo licencia. Todos los derechos reservados. THQ, THO Wireless y sus respectivos logotipos son marcas registradas y/o registros de marcas de THQ Inc. 


WIAHRELESS Todos los derechos reservados. Todas las demas marcas registradas, logotipos y copyrights son propiedad de sus respectivos propietarios. 
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Nina, la luchadora de Tekken, ya tiene su propia aventura. 


Nina es el título de la nueva aventura de 
acción de Namco, que estará protagoni- 
zada en solitario por la atractiva lucha- 
dora de la famosa saga Tekken. En el 
juego, nuestro objetivo será aca- 
bar con una siniestra organización 
utilizando las dotes de Nina para el 
¿ combate, las armas y el sigilo. Ade- 
más, contaremos con un visor de 
rayos X para ver los puntos débi- 
les de los rivales. Estará listo pa- 
ra el año que viene. 


k 
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' La infiltración será vital para pillar a 


> los enemigos por sorpresa. 





La compañía Ubisoft va a distribuir 
en Europa Playboy: The Mansion. 


¿Crees que todas fas mansiones son como las de Resident 
Evil? Pues hay algunas que en lugar de zombis tienen como 
huéspedes a un montón de guapas señoritas. Nos referimos, 
cómo no, a la mansión 
Playboy, que será la 
“protagonista” de un 
nuevo título distribuido 
por Ubisoft. En Playboy: 
The Mansion asumire- 
mos el papel de Hugh 
Hefner, el creador de la 
famosa revista, y ten- 
dremos que levantar to- 
do un imperio en un jue- 
go que combinará 
estrategia con simula- 
ción social. Promete, 


La ka 





Nina protagonizará una aventura de acción en la que además 
de sus puños podrá usar armas de fuego y espadas. 





También podremos realizar todos los movimientos que Nina 
ha aprendido en la saga Tekken, incluidos combos, presas... 


























... Y por eso no llegará hasta 
bien entrado el año que viene. 


007: Todo o Nada, la nueva aventura de James Bond en 
PS2, no saldrá a la venta el 21 de noviembre como estaba 
previsto. Lo hará bien entrado el año que viene. El motivo 
de tal retraso es, además de perfeccionar todos los aspec- 
tos del juego, la inclusión de un alucinante modo Online pa- 
ra dos jugadores. Esta novedad permitirá tanto partidas 
“uno contra uno” como divertidísimas misiones cooperati- 
vas, en las que además podremos hablar con nuestro com- 
pañero usando el headset (como en SOCOM, vamos). Llega- 
rá un poco más tarde, pero seguro que merece la pena. 





El desarrollo de 007: Todo o Nada va viento en popa. El motivo del retraso 
se debe a la inclusión de un modo de juego Online para dos jugadores. 





Otra forma de ver los deportes de riesgo a lomos de una BMX. 


Codemasters va a distribuir en Europa Dowhill Domination, un título de impecable factura técnica 
que nos permitirá practicar peligrosos descensos de montaña en el salón de casa. Ofrecerá 9 lade- 
ras distintas con un total de 27 circuitos, en los que tendremos que correr como alma que lleva el 
diablo para llegar los primeros a la meta. Y, pese a haber siempre un camino prefijado, podremos 
coger peligrosos atajos y utilizar sucias artimañanas, como golpear a los rivales, para coronarnos 
campeones de los distintos tramos. Si no sucede nada raro, llegará en primavera. 





Downhill Domination ofrecerá tres tipos de carreras, en las 
que primarán las piruetas, la velocidad o ambas cosas juntas. 


Los descensos de montaña serán los protagonistas de este 
vertiginoso título, que ha arrasado en los Estados Unidos. 
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COMO SI NO EXISTIERAN YA SUFICIENTES RAZONES 
PARA DISPARAR A LA TV. 


Llega una nueva entrega del mítico arcade de pistola: Time Crisis 3. Con mejores 
gráficos, la posibilidad de elegir entre distintas armas. con modos de juego 
exclusivos para PlayStation 2 y la posibilidad de utilizar la pistola G-CON 2. Por si 
no era suficiente la programación habitual para querer Fundirle los plomos a la tele. 


www.timecrisis-3.com PlayStation.c 
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= ES La famosa y tétrica película de animación de Tim eae ae y la 
Ñ Burton saltará a la “pequeña” pantalla en 2004. | ° 


A 
A 


Para aquellos que no lo sepan, Van Helsing es el nombre 
del cazavampiros que acabó con Drácula y que ahora vuel- 
ve al “candelabro” por partida doble, ya que en mayo de 
2004 se estrena una nueva película basada en el personaje 
y, cómo no, su correspondiente juego. En él adoptaremos el 
pape! del mítico cazavampiros, en una aventura de acción 
en ta que deberemos dar caza a Drácula, el Hombre Lobo y 
Frankenstein, entre otras criaturas. Se ambientará en la 
siempre tétrica Transilvania e incluirá un montón de situa- 
ciones y enemigos no aparecidos en la película. 


Capcom y Buena Vista Interactive se 
han aliado para crear un juego basa- 
do en la película “Pesadilla antes de 
Navidad”, que se estrenó en los cines 
hace 10 años. Básicamente será una 
aventura de acción que se ambientará 
en el tétrico mundo de Halloween, y 
ofrecerá un argumento nuevo, que to- 
mará como punto de partida el final del 
Y filme. Poco más se sabe en este sentido, 
| salvo que el guionista es Dan Winters, 
quien ha trabajado en éxitos como Kingdom 
Hearts. El protagonista, como era de espe- 
rar, será Jack Skellington, que dispondrá de 
un látigo mágico para plantar cara a sus ene- 
migos y capturar las almas perdidas que va- 
gan por Halloween. Por lo demás, una de sus 
mejores bazas será su enorme fidelidad con la 
estética de la película, y encontraremos unos 
escenarios y personajes “clavaditos” a los del 


J largometraje. De todos modos, no os impacien- 4 e dd 
j ; t Ija z A En Van Helsing deberemos dar caza a algunas criaturas míticas del cine de 
téis, que la “pesadilla” no llegará hasta las Na Uno de los mayores aciertos del juego será su estética, que terror, como el mismisimo Drácula, el Hombre Lobo o Frankenstein. 


vidades de 2004. A esperar un añito tocan. respetará profundamente todo lo visto en la película. 





Como en la película, Jack Skellington será el protagonista, 
aunque aquí dispondrá de un látigo para encarar a los malos. 
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Flipnic, o la fiebre del pinball en PS2. 


Ubisoft está a punto de distribuir en nuestro país Flipnic, 

un pinball desarrollado por Sony Japón que nos meterá en | ETA || 
sa la emoción de las máquinas de petacos, adornada con . a z . 

ae pd ] Leisure Suit Larry llegará a finales de 2004 a nuestra PS2. 

una original puesta en escena. Lejos de ser un pinball tra- | 

dicional, Flipnic nos propondrá retos como destruir onvnis Seguro que muchos no conocéis a Larry, un ligón tan divertido como casposo 





o dar de comer a monos, que nos permitirán abrir nuevas que hizo las delicias, hace años, de muchos jugones con sus siete aventu- 
mesas y curiosos minijuegos. Si te atrae el género, te ale- ras gráficas en PC. Pues bien, Vivendi va a rescatar al sobrino de este per- 
grará saber que llegará en diciembre, al precio de 29,95 €. sonaje en Magna Cum Laude, una aventura gráfica con toques pi- 


cantes que recuperará toda la diversión marca de la saga. “y= 


- - 


Aunque la física de la bola será muy realista, Flipnic no será un pinball al 
uso: ofrecerá cerca de 60 misiones y un montón de curiosos minijuegos. 





Aunque el creador de la saga, Al Lowe, no está involucrado en el 
proyecto, el juego promete ser fiel al espíritu de los otros Larry. 
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¿Quién es la presa y at ién el. aza 
Depende de ti. Tienes que a por ellos 
y derrotarlos. Estos espectros no 

se andan con tonterías. Quieren tu 
cuerpo y si es posible tu alma. 

No parpadees, no respires muy fuerte, no 
te descuides ni un segundo. Recuerda 
que ellos aparecen y desaparecen, 
atraviesan paredes y están por todos lados. Así que ve a cazarlos y hazles 


pagar por todo lo que han hecho. Son ellos o tu. 


GHOSTHUNTER. SE ABRE LA VEDA 
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Después hacernos pasar un rato divertidísimo con su prime- 


ra aventura, este gracioso caballero de reluciente armadura 
En Maximo vs Army of Zin, nuestro héroe 
bots que están 
dad, además de 
tendremos que 
vera con nuevas Ca- 
de transformarnos temporal- 
Ms 5 
mos probado y tiene muy 


volverá a PS2 presentando los mismos argumentos de aquél 
tendrá que combatir contra 
NÀ co una ciu- 
acabar con todos 
- rescatar inocen- 
pacidades, como usar un martillo 
mente en la mismísima 
buena pinta, aunque no 


juego: acción, plataformas y mucho sentido del humor. 
unos peligrosos ro- 
dad. Como nove- 
| los enemigos 
tes, y para ello con- 
como arma alternativa o el poder 
Muerte... Nosotros ya lo he- 
llegará hasta febrero. 


El puercoespín de Sega no verá la 
luz en PS2 hasta marzo de 2004. 


Los esperábamos ya, pero al final Sonic, Tails, Knuckles 
y el resto de personajes que nos harán disfrutar en So- 
nic Heroes retrasarán su estreno en PS2 hasta marzo 
de 2004. ¿El motivo? Pues que los chicos de Sega no 
estaban del todo contentos con el resultado final y se 
van a tomar más tiempo para pulir ciertos aspectos del 
juego, sobre todo los que tienen que ver con el aparta- 
do gráfico. Si es para bien, bienvenido sea, ¿no? 
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jun 








Maximo vuelve a PS2 con un juego de acción tan divertido y con tanto humor 
como el primero. Eso sí, ahora se verá las caras con peligrosos robots. 


El desarrollo estará plagado de acción y plataformas, con el novedoso aliciente 
de tener que rescatar a otros personajes que nos recompensarán por ello, 





La famosa saga de lucha tiene 
asegurada su continuidad. 
























Tras la reorganización que vivió Sega 
hace un par de meses, poco se sabía 
acerca del futuro de algunas de sus 
sagas más importantes, como Virtua 
Fighter. Es más, Yu Suzuki, su 
creador, decidió abandonar 
Sega, algo que complicaba 
aún más la situación de 
dicho título. Ahora, el se- 
gundo de a bordo de AM2, el estudio 
que ha creado la saga, ha confirmado 
que ya están diseñado la quinta par- 
te, aunque todavía es muy pronto 
para hablar acerca de cómo se- 
rá. Es sin duda una buena no- 
ticia, sobre todo para los 
miles de fans que celebra- 
rán en breve el décimo ani- 
versario de esta famosa sa- 
ga de lucha. 
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má los. En Japón 
triunfan los videojuegos basados en 
mangas y series de animación, co- 
mo Naruto: Narutimet Hero y Ma- 
cross: Super Dimension Fortress. 

El primer puesto en USA lo ocupa 
SOCOM IT, seguido de Madden NFL 
2004. Y en Europa, cómo no, Pro 
Evolution Soccer 3 y SSX3. 





iunfador. Take Two acaba 
de hacer públicas las cifras de ven- 
tas de la saga G7A, el estandarte de 
la casa. Desde sus comienzos ha 
vendido 26 millones de copias, de 
los cuales GTALIT y Vice City acumu- 
lan más de 20. Otro que no lo ha he- 
cho mal ha sido Max Payne, con 4 
millones de copias vendidas, y eso 
sin contar la segunda parte... 


PSIWO:¿ S2? Sony aca- 
ba de registrar la marca comercial 
PSTwo. Y aunque no ha hecho co- 
mentarios al respecto, es muy pro- 
bable que en un futuro no muy leja- 
no veamos un nuevo diseño de PS2, 
más reducido de tamaño, como ya 
pasó con la evolución de PlayStation 
a PSOne. Le seguiremos la pista. 


Más producto: ny. Coin- 
cidiendo con el lanzamiento de SO- 
COM IT, Sony acaba de poner a la 
venta el Headset oficial de PS2. 
Aparte de ser más robusto y con un 
mejor micrófono, incluye controles 
de volumen y cuesta unos 30 €. 


suelas y más secuelas. Este 
mes se ha confirmado la continua- 
ción de títulos como State Of Emer- 
gency, Dead To Rights, Enter The 
Matrix o el nuevo GTA, del que ya se 
ha confirmado que llegará en las 
navidades de 2004. En la otra mano 
está el retraso de FFXII, que no ve- 
rá la luz en Japón antes de marzo 
de 2004, como estaba previsto. 


prólogo de lujo. Debido a 
los últimos retrasos, y que no se 
sabe a ciencia cierta cuando sal- 
drá, Sony va a poner a la venta en 
Japón un DVD llamado Gran Turis- 
mo 4 Prologue Edition, que ofrece- 
rá 5 circuitos, todos nuevos, y 50 
vehículos. Se rumorea que podría 
salir en EE.UU., pero no hay nada 
confirmado para Europa. 
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LAS MEJORES GUIAS 
PARA LOS CLASICOS PS2 






e El señor de los Anillos. 
Las Dos Torres 
e Commandos 2 
e Kingdom Hearts 
o Tekken 4 
e Trucos para más de 100 juegos 


UE Ya a la venta. 


ie gara mas de 100. {00 legos H 





AMOR, VENGANZA Y GINE 


NEGRO EN MAX PAYNE 2 


» pone bajo 
la ya de su rEburatorio uno de los juegos que más van a 
dar de qué hablar en lo que queda de año, Max Paye 2. 
| , , la Ultima inter- 
ors en alee ds acción 3D de lo ocurrido la II Guerra 
Mundial; Homeworld 2 y su estrategia espacial; XIII, o cómo 
jugar con un cómic animado en PC, y las última reediciones a 
precio reducido. 









las mejo- 
res noticias, trucos, artículos de 
aci practicas. 

i muy ac- 
tual: SWA T3 Elite Edition, o cómo lu- 
char contra el terrorismo internacional 
desde las filas del más preparado gru- 
po de agentes especiales de la policía. 


Ya a la venta. 


THE FALL OF MAX 


Amor, ve pnganza} 


(Ninte p do) 
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LOS SECRETOS MEJOR 
GUARDADOS DE POKEMON 


_Eh, no te pierdas la 
última entrega del mapa de Hoenn. Con él podrás completar el 
mapa del inmenso universo de Rubí y Zafiro. 

Estos de N.A. han tirado la casa 
por - ventana. Regalan 13 consolas, 92 juegos y 500 demos 
jugables para GameCube. 

10 251! Vaya lista 
de juegazos analizan este mes en la 
revista: Pokémon Pinball, Mario 
y Kart DD!! FIFA 2004, True 


| | me 
i EP RKN ar Crime, Need for opi 
P 
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. Tu Nintendo 
Acción y la Revista Pokémon 
más “gordas” que han hecho... 


A Ya a la venta. 






Ta 


MÁS pl 250 PÁGINAS! 


Hobby Consolas bate récord de 
páginas. Más de 230 de contenido y otras 36 en un suplemento 
con las guías de: Prince of Persia, XIII y se wae Good & Evil. 


DAS IS LAS CLAVES 


sites 


GUÍA COMPLETA O EN 10D 
PRIN 
OF PEF ay 


eg ARENAS OL E eo 


¿Cuándo saldrá Final FS Xn 
¿Y Halo 2? ¿Tendrá modo online 
Resident Evil Outbreak? En este 
reportaje están las respuestas. 














, pores 
wanes paries 


S. El debut de esta saga 
de rol en Game Cube se merece el 
reportaje más completo, en el que os 
lo explican todo al detalle. 


A la venta el 25 de noviembre 


cur s 
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PREPÁRATE PARA NAVIDADES 


ía te ofrece un completo 

repaso a todas las novedades de las Navidades. 
je, con todo 

lo que necesitas saber sobre el esperado 
Unreal Tournament 2004. 






con todo 
el iaraa para tu PC, los productos 
más actuales y recomendables. 

con las mejores 
demos del momento. Por sólo 3.99 euros. 


A la venta el 26 de noviembre. 





= Ahorra más de 140€- | 
al comprar un Pack Rojo Furia. 





Y todo por solo 219,99€' 
Disponible a la venta el 5 de diciembre 


(incluye también dos meses de prueba de Xbox Live™ 
lo último en juegos de banda ancha). 
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it's good to play together 
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ma que esta defe 
on, debe luchar 
Good and Evi 
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a todos 10s ciudadanos, 
ciones opresoras de 
des saberlo... 


ndiendo 
contra las ac 
12 Solo tu pue 


nesrevelarla ve 


stá siendo atacado por fuerzas alienígenas. El gobierno afir 
s en un proceso de esclavitud. Jade, una periodista de acci 
ónde está toda la verdad en Beyond 





Tu misió 


El mundo donde vive Jade € 
se ven envuelto 


pero cada vez mas 
brir la conspiracion. HD 
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/ z Tras contarnos todo sobre PT, sus responsal 


~ “tratamos” a Sam Fisher a el numero 51 de nest 
A yA 








Tendremos más libertad de elección a la hora de avanzar En este 
RR por dentro © por su extenor. 


EL FUTURO DE LAS Panin DE ACCIÓN 


Sam Fisher, un “misterioso” Snake y los muchachos de Gabe Logan van a demostrar que 
las aventuras de infiltración saben cómo adaptarse a los nuevos tiempos. Preparad las 
armas y no perdáis detalle, que aquí os lo contamos todo sobre estos tres juegazos. 








Ubi Soft M Genero Aventura de Acción M Fecha prevista Marzo 2004 


Ubi Soft nos invitó a la presentación europea de Splinter Cell 
Pandora Tomorrow. Alli pudimos charlar con sus creadores y, 
principalmente, comprobar que será un auténtico bombazo. 


olo hay un espia en estos 
momentos capaz de hacerle 
sombra al gran Solid Snake. Y 
ése es Sam Fisher, el agente que 
mejor aprovecha las sombras para 





conseguir sus objetivos: infiltrarse 
en los lugares mas vigilados usando 
el sigilo como mejor arma. Ya de- 
mostro sus cualidades hace unos 
meses encandilando a un montón 
de jugadores con su visión realista 


del espionaje, y ahora volverá a sor- 
prendernos con una aventura mu- 
cho mas completa. 


Partiendo de este mismo concepto 


y manteniendo la misma linea argu- 
mental de su antecesor, Pandora 
Tomorrow va a presentarnos a un 
Sam Fisher mas maduro y mejor 





Estarán todos los gadgets y visores del primer SC (como éste de 
vision noctuma), pero mejorados, además de siqunas Sorpresas. 


Sam Fisher vuelve presentando la misma 
visión seria y realista del espionaje, pero 
ofreciendo más posibilidades que nunca. Y 
todo con un mejorado apartado técnico y un 
original modo Online hasta para 4 jugadores. 


El nuevo MGS guarda todavía muchos secretos, 
pero ya sabemos que se va a desarrollar en la 
jungla y que tendremos que apañárnoslas para 
sobrevivir en ese entorno tan hostil. Incluso se 
está trabajando en un innovador modo Online. 


Gabe Logan y sus alumnos más aventajados se 
estrenarán en PS2 con una aventura de acción 
con un fuerte componente Online, que pondrá 
el broche de oro a esta compleja trama de 





En PT volverá a ser clave el sigilo a la hora de avanzar Nada de disparar a lo loco o lo pagaremos Caro, 


preparado que nunca. Para que os 
hagáis una idea, se van a mantener 
(revisados y optimizados) todos los 
movimientos y gadgets del primer 
SC. Asi, repetirán artilugios como el 
cable Optico o la ganzua, a las que 
se unirán “herramientas” como un 
Taser o pistola de descargas. 
Ademas, en el desarrollo nos encon- 
traremos con un monton de ideas y 


Situaciones nuevas. Por ejemplo, en 
algunos escenarios habrá minas, 

que podremos detectar gracias a la 
función vibratoria del Dual Shock 2. 


Y eso por no hablar de la decisiva in- 


fluencia que tendra la hora del dia 
en la que nos encontremos, ya que 
de ella depende la cantidad de luces 
y sombras y su posición. Todo ello, 
junto con los nuevos movimientos 


ESPIONAJE COOPERATIVO EN LA RED 


En este modo elegiremos entre 2 tipos de persona- 
je: el espía y el mercenario. El espía será un “Sam 
Fisher” experto en gadgets y que se moverá mejor 
por espacios cerrados y oscuros. El mercenario, por 
su parte, llevará armas pesadas y deberá “cubrir” al 


conspiraciones y amenazas con un gas letal. 





Tendremos que infiltrarnos en lugares como un campamento en Indonesia o un tren en marcha. 


(de escape, de ataque...) nos dará 
una enorme libertad a la hora de de- 
cidir cómo afrontamos las misiones. 


Como veis, en nuestras manos tene- 
mos más recursos que nunca y la 
clave estara en saber cómo utilizar- 
los para superar una IA revoluciona- 
ria, que responderá en función de 


como actuemos en cada momento. 
Por todo ello, ya os aseguramos que 
Pandora Tomorrow va a mejorar 
hasta limites insospechados el con- 
cepto del original. Y por si todo esto 
fuera poco, además podremos dis- 
frutar de un original modo Online, la 
guinda de un juego que será sin du- 
da un imprescindible dentro del ca- 
talogo de aventuras de acción. 


Sei 


espía bajo una perspectiva subjetiva. Como ambos 


x d El espía es un personaje muy parecido a 
se complementan, la clave está en la cooperación. 


Sam Fisher y se moverá en tercera persona. 


Las partidas permitirán 4 jugadores, dejando 
libertad para elegir el tipo de personaje. 


El mercenario tendrá más armas y visores y 
habilidades nuevas. Todo en vista subjetiva. 








Comoafia Konami M Género Aventura de Acción 


Fecha prevista Marzo 2004 


El rey de las aventuras de infiltración vuelve con un desarrollo lleno de sorpresas y novedades. 
Todavía quedan secretos en el aire, pero MGS3 Snake Eater ya huele a obra maestra... 


ras sentar las bases del gê- 
nero, el nuevo MGS no se va 


ese entorno en todos los sentidos: 
camutlarnos, cazar animales para 


arrojar otra duda: ¿sera Snake el 
protagonista? Parece dificil... Pero 


a conformar con ser una 
aventura de accion “del monton”. 
Su creador, Hideo Kojima, nos tiene 
preparadas un montón de sorpre- 
sas. Para empezar, y como ya sa- 
breis, el juego se desarrollara en la 
jungla. Tendremos que adaptarnos a 


REINVENTANDO EL GÉNERO 


Además de acción e infiltración, el nuevo MGS va a 
añadir un nuevo “ingrediente” a su desarrollo: la 
supervivencia. Así, tendremos que aprovechar el 
nuevo entorno selvático no sólo para escondernos 
y cubrirnos, sino para obtener elementos de él, co- 
mo comida, camuflaje, etc. Si a esto le unimos de- 
talles como climatología en tiempo real, podemos 
esperar un desarrollo plagado de posibilidades. 


La interacción con el medio será total. ¡Si 


hasta podremos subirnos a los árboles! 


alimentarnos y sobrevivir... Pero no 
será esta la unica novedad. La histo- 
ria se desarrollara en plena Guerra 
Fria, es decir, unos 40 anos antes 
que MGS2. Por ello, es seguro que 
este juego no va continuar la trama 
que todos conocemos, además de 


Los animales serán un peligro constante, 
pero habrá que cazarlos para comer... 


los secretos no acaban aqui, ya que 
Kojima está trabajando en un pro- 
metedor modo Online del que sólo 
se Sabe que fusionaria los motores 
graficos de los dos MGS de PS2. Ya 
veremos en que queda todo, pero 
tenemos unas ganas de pillarlo... 
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„O para camuflarnos, como usar la cabeza 
de este caiman para sorprender al enemigo. 
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EL FINAL DE LA CONSPIRACIÓN DEL GAS LETAL ESTÁ MUY CERCA... 


> oyphon Filter Omega Strain 


B Compania Sony M Género Aventura de 


Acción M Fecha prevista Marzo 2004 


Syphon Filter y Gabe Logan son los estandartes de una generación de juegos de acción y 
sigilo, que llegará a su culminación con Omega Strain y su original enfoque del juego Online. 


on tres entregas a sus espal- 
das, el agente Gabe Logan, 
el protagonista de Syphon 
we. Filter, no se ha visto con fuerzas pa- 
ra scaba ean el gas letal, trabajo 
que habla empezado en PSOne. En 
Su lugar, esta tarea faeculminaran un 
grupo de agentes recién salidos de 


la academia, que podremos crear a 
nuestro gusto con un potente editor 
de personajes (pudiendo elegir des- 
de el sexo a Su vestuario entre un 
monton de prendas y accesorios). 
Una vez disenado nuestro persona- 
je, y escogido nuestro arsenal entre 
mas de 100 armas distintas, podre- 


A lo largo de la aventura podremos utilizar más de 100 armas distintas. 


CUATRO CONTRA EL TERRORISMO 


Omega Strain resultará mucho más divertido si lo 
jugamos en compañía de otros tres amigos por In- 
ternet. Básicamente será la misma aventura que pa- 
ra un jugador, pero podremos comunicarnos con 
los demás jugadores por medio de un Headset y 
ayudarnos de distintas maneras, como por ejemplo, 
elevando a un compañero para que llegue a una zo- 
na de otra forma inaccesible. Promete mucho. 


ey 


Al empezar, podremos diseñar a nuestro 


personaje y elegir su aparencia y armas. 


Hasta cuatro jugadores podrán participar 
simultáneamente en el modo Online. 


mos utilizarlo en cualquiera de sus 
dos modos de juego (Offline y Onli- 
ne), donde nos esperan cientos de 
terroristas dispuestos a sucumbir a 
nuestros “encantos”. Tampoco fal- 
tarán gadgets, como unas gafas de 
visión nocturna, gue nos facilitarán 
un poco nuestra complicada mision. 


La cooperación será fundamental, y sólo así 
podremos avanzar con ciertas garantías. 





EL CIELO ERA TU LÍMITE, 
AHORA ES TU ARMA 
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Atentos, que las Navidades estan a la vuelta de la esquina y hay que empezar a prepararse. 
¿Qué regalos quieres hacer hacer? ¿Cuáles vas a pedir? En este Bazar puedes encontrar algunas ideas 
sobre el tema, pero lo mejor es que puedes ganar todo lo que en él aparece. Juegos, complementos, 
figuras, camisetas... Sorteamos más de 600 productos y muchos no se pueden conseguir en las tiendas. 






























































REGALAMOS 


Precio 69,95 € 





Compañía Joytech 


Un excelente volante para PS2, compatible 
con todos los juegos y de gran calidad 
general. Incluye palanca de cambios y 
cómodos pedales y tiene un diseño 
agradable. Un volante muy de fiar, ideal 
para todos los fans de la velocidad, 








á 
___ Precio 225€ 


Compañía Sony _ Sense 


¿Que ya tienes P52? Bueno, no te preocupes, que la 
que te regalamos este año es un poquito diferente. 
La "Plata Satinada”, además de un atractivo diseño, 
viene de serie con dos Dual Shock 2, receptor de 
mando a distancia y por si fuera poco tiene un 
ventilador más silencioso. ¿Å que apetece tener una? 
Pues venga, a concursar. 


REGALAMOS 










-> 
PlayStation e 





Precio 54,95 € 
Compañía Codemasters 


CAZADORA CODEMASTERS 


No está a la venta. 


Compañía Codemasters 
Si eres un hincha de los buenos del Real Madrid o del 
Barca, no pierdas la oportunidad de hacerte con el juego 
oficial del club de tus amores (regalamos de los dos). ¿Y qué mejor 
complemento que una cazadora para no pasar frío en los partidos? 


[ES][DANCING STAGE FEVER ) 












Realmadrid 
LUIS) TEO NBAcO 








REGALAMOS 








Precio 62,95 € Precio 44,95€ —ć—  —ć 
Compañía Lucas Arts = Compañía Konami  ăć 


Los aventureros de pro 


deberían vivir de Liaison c . CAMISETA D. STAGE 


primera mano las más — MEA ae 
espectaculares Compañía Konami 


aventuras. Y si es en 

compañía de Indy, ¿Te va el baile? Pues a mover el esqueleto con la 

mejor que mejor. nueva edición de Dacing 
REGALAMOS Stage. Y para que vayas 

Í equipado, una camiseta. 
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Precio 59,95 € 


Precio 39,99 € 
Compañía Sony o 


Compañía Logic 3 
















= z Precio 59,95 € 
MONOPATÍN JAK II eo 


No esta a la venta. 
Compañía Sony _ 


Uno de los mejores juegos de la temporada: 
acción, plataformas, conducción, skate... Y 
para que vayas entrenando, un monopatín. 


Si te gusta pegar saltos, aquí tienes un 
original y enorme plataformas plagado de 
sorpresas y con la jugabilidad de los clásicos. 








La mejor pistola para PS2 
incorpora pedal, retroceso 
y hasta una mira láser 
como las de verdad. El 
complemente perfecto para 
juegos tipo Time Crisis. 


Precio 62,95 € 
Compañía EA Sports 


Los fans del deporte rey no podrán resistirse 


al encanto de este simulador: docenas de 
ligas, jugadores y competiciones reales... 


PlayStation. 2 PlayStation e 
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_ Precio 62,95€ _ pegs Bs 
_ Compañía Namco LI EN 


Precio 59,95 € 
Compañía Bandai o 


Goku y sus amigos vuelven a la carga con 
otro arcade de lucha donde disfrutarás de la 











Y 3 
4 E Precio 29,95 € 
= y © REGALAMOS Compañía Midway 
+ ’ ~ 
: 7 f Ideal para fanáticos de las acrobacias en 
moto. Un juego trepidante, con una banda 


sonora atronadora y muy largo. 





Precio 14,95 € 
Compañía Todd McFarlaine _ 


misma magia que en la serie de TV. 


El mejor juego de lucha del momento, 
acompañado de las figuras más REGALAMOS 





















espectaculares. ¿te lo vas a perder? z = La mejor aventura “mafiosa” de la temporada y 
: acompañada de regalos de lujo: camiseta, 
PlayStatió Precio 59,95 € pistola encendedor, y 
Compañía Activision “punchinbag” (para que 


practiques con tus puños). 


PUNCHING BAG 


— No está a la venta. 
Compañía Activision ‘ayStation.2 


PISTOLA ENCENDEDOR 


No esta a la venta. 
Compania Activision 


CAMISETA 





> 
No esta i 
Precio 59,95 € `. está a la venta 
_ Compañía Atari č č  ě Compañía Activision 





LITOGRAFÍAS MATRIX 


No está a la venta. 
Compañía Atari 
¿Te gusta la acción? Pues con Terminator 3 vas a 


tener de sobra. Y de regalo, litografías de 
coleccionista de Enter the Matrix. 


REGALAMOS 





Precio 199,95€ 





Si quieres disfrutar del cine en 
casa con tu PS2, lo mejor es 
consigas un equipo 5.1 como éste. 
Así sabrás lo que significa de 
verdad “sonido envolvente”. 
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Precio 24,95 € 


os M r _ Compañía Logic 3 
La única manera de disfrutar a tope de un juego 
de baile es con un alfombrilla. Y ésta es la mejor. 








PLAY 






















=A VIALETIN TWIN EDITION 


Precio 23,95 € 
Compañía Done 


Un cémodo y amplio maletin para transportar con 
total seguridad una PSOne. Y con cámara de fotos. 





A TOMB RAIDER 


___ Precio 59,95 € 
Compañía Eidos č 


A MOCHILA TOMB RAIDER 


No está a la venta. 
_ Compañía Eidos 


” HALFOMBRILLA RATÓN 
No está a la venta. 
Compañía Eidos 


La aventurera con 
más carisma te 
invita a vivir una 
apasionante 
aventura. Eso si, la 
puedes acompañar 
luciendo una 
estupenda mochila 
y con una exclusiva 
alfombrilla. 
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 AGAME STATION 3 
___ Precio 18 € 
Compañía H. de Nostromo 


Para que tengas 
bien guardaditos 
tus juegos favoritos, 
tus pelis en DVD y 
algunas tarjetas 

de memoria. 















e AFREAKY FLYERS 
_ Precio 29,95 € 

_ Compañía Midway 
¿Cansado de las carreras tradicionales? 


Pues prueba una fórmula distinta, por 
ejemplo, alocadas carreras voladoras. 














Precio 62,95 € 
Compañía EA Big 


Precio 62,95 € 


-Compañía EA Games 


casa MUNICIÓN 


No está a la venta. 
Compañía EA Games 
La II Guerra Mundial es la protagonista 
de este realista shooter. Ojo, que la 
caja de municiones que regalamos 
está vacía, no te vayas a creer. 














A GORRA SSX 3 


No está a la venta. 
Compañía EA Big | 
¿Te gustan los deportes de | 
inviernos? Pues con este juego 
te lo pasarás en grande. ¡No 
pierdas la gorra en un descenso! 








= PAD LARA CROFT 
Precio 19,95€ —ăč 
Compañía H. de Nostromo 

Un excelente pad de control que 

hará las delicias de todos los 

fans de la señorita Croft. Es 

un regalo ideal para los “lara- 

adictos”, Y a buen precio. 


_ Precio 24,95 € 
_ Compañía Joytech _ 
Un buena pistola, eficaz, a 


buen precio y compatible 
con muchas teles de 100 Hz. 


SHOT EE 





aA SOCOM. US NAVY SEALS 


Precio 74,95 € 


__ Compañía Sony | 


¿Te animas a entrar en el juego 
online? Pues éste es ahora mismo 
el mejor juego para probar tus 
habilidades en la red. 








Sm. HONOR RISING SUN ) 







xA SOUND STATION 


Precio 29,95 € 
_ Compañía H. de Nostromo. 
Pequeños y simpáticos altavoces que te 
ayudarán a disfrutar mejor del 
sonido de tu PS2. No son 5.1, 
pero tampoco ocupan tanto... 








SAFORD RACING? _) FORDRACING2 — ) 2 


_ Precio 24,95 € 
-— Compañía Empire 


¿Te gustan los coches? Pues disfruta de 
divertidas carreras y variadas pruebas a los 
mandos de todos los Ford existentes. 





TA NAVAL OPS = — ) NAVAL OPS.) 


_ Precio 59,95€  —ć— 
Compañía Koei 
Una atractiva propuesta para los que 
busquen cosas diferentes. ¿O es que 
conoces muchos juegos de batallas navales? 





inn 


¡MISSION IMPOSSIBLE 
_ Precio6495€ —  —č— 
_ Compañía Atari 


=A CAMISETA 


No está a la venta. 


Compañía Atari 


El juego de espionaje de la temporada nos 
meterá en comprometidas situaciones. 

La camiseta que nos regala no es para 
pasar desapercibidos, ¿verdad? 
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=) BEYOND GOOD& EVIL GOOD BEYOND GOOD& EVIL ) EVIL 


Precio 59,95 € 
= Compañía Ubi Soft 


=$ FIGURA PRINCE OF PERSIA) PRINCE OF FIGURA PRINCE OF PERSIA) 


No está a la venta. 
Compañía Ubi Soft 














Una original aventura 
protagonizada por una chica 
muy audaz. Es de familia real 

y por eso viene de regalo con 
una figura de Prince of Persia. - 


BEYOND | 
7 Good Evin 












TODOS LLEVAMOS UN GUERRERO DENTRO 


Tey 


CAME ROY AESAC Si 


Pinal Fani TectesTM Advance © ARE ENN CO TTO Al Rights Reserved FINAL FANTASY TACTICS is a registered trademark of SQUARE ENIX CO., LTD. TM AND ® ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. © 2003 NINTENDO. www.nintendo-europe.com 





Imagina caminar por un lugar extraño, donde tu hogar y tu 
familia han desaparecido. 

Imagina combatir a lo largo y ancho de un enorme mundo, 
empleando magia y espada en una guerra sin cuartel contra 
las hordas enemigas. 














Sack Imagina el alucinante debut de la serie Final Fantasy para 
o AN Game Boy Advance. 
e y FINAL FANTASY TACTICS ADVANCE. 
SQUARE ENIX. Sólo para Game Boy Advance y Game Boy Advance SP, GAME BOY ADVANCE SP 


www.nintendo.es 

















APRO EVOLUTION SOCCER 3 


_ Precio 59,95 € 
_ Compañía konami p 


A CAMISETA PES 3 


No está a la venta. | 
Compañía konami _ 


zA LLAVERO PES 3 


No esta a la venta. q 
_ Compañía konami 43 
Es el juego de fútbol más realista y para que 


juegues metido en situación puedes ponerte su 
camiseta oficial y 


aA NFS UNDERGROUND 


_ Precio 62,95 € 
__ Compañía EA Games o 


~A COCHE COLECCIÓN 


Precio No disponible 
Compañía Sport Styling 
Espectacular juego de 
carreras ilegales que, 

además de ofrecer 
coches reales, 
permite “tunearlos” 
Y de regalo una 
excepcional maqueta 
que hará las delicias 
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i al 2 " de los coleccionistas. 
cuello las CM MIT IOS). | 

llaves... o lo que ES j 

quieras. 


¿| MODULADOR DE VOZ > » 


No está a la venta. 
Compañía Rockstar 


Rockstar ha preparado curiosos productos para 













aA FIREWARRIOR 4000 


- MANHUN® Precio 59,95 € 


R Compañía THQ 
promocionar su macabro Manhunt. Por un lado la típica 


S AMINIATURA WARHAMMER 
& camiseta, por otro un aparatito que distorsiona la voz. 


, Precio 7 € o 
Compañía Gamesworkshop | 


Un estupendo shoot’em up ambientado en el 
























“JLA GRAN EVASIÓN PlayStation.2 universo Warhammer que hard las delicias de 
sus fans. Y más con esta miniatura metálica. | 
Precio 59,95 € LA GRAN < 
Compañía SCI Ey” w 


PlayStation. 
y ann 


CAMISETA L. G. EVASION 


No esta a la venta. 

Compañía SCI 
¿Quieres una aventura diferente? Pues 
prueba con ésta: escapar de un campo de 
prisioneros alemán usando todos tipo de 
artimañas, armas y vehículos. Puedes camuflarte 
con la camiseta que te regalamos. 


Y. uu AN 
FIP PRIOR 











wA HOT LINK 


_ Precio7T€_ _ _______ 
Compañía H. Nostromo 


Este curioso artilugio se conecta en el 
puerto del pad y te permite controlar las 
funciones basicas del reproductor de CD 
y DVD de PS2 sin usar el mando. 










APRO BEACH SOCCER 


Precio 49,95 € 
Compañía Virgin Play 


=“JBALÓN FÚTBOL PLAYA 


___ Precio No disponible 

_ Compañía Virgin Play 
Un divertido arcade de fútbol playa, ideal para 
compartir. Y con el balón oficial de regalo. 
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wA ENERGY AIRFORCE 
Precio 59,95€ 

m Compañía Digital Bross 

- Un buen juego de combate aéreo, ideal para 


todos los seguidores de los simuladores de i 
- vuelo que no tienen mucho donde elegir. 
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Precio 59,95 € 
_ Compañía Sony i 


zA BOLSA PS2 


No está a la venta. 
_ Compañía Sony _ 
El juego oficial del 
Mundial de Rallies. 
Una pasada de juego > eer 
que en este caso 
acompañamos de 
una fantástica bolsa 
















PlayStation.e 


> AGHOST HUNTER 
Precio 59,95 € 
_ Compañía Sony 


A] CAMISETA PS2 


No está a la venta. 
_ Compañía Sony 
Una terrorífica 
aventura con muchos 
monstruos y muchos 
tiros, que nosotros 
acompañamos con 
esta camiseta. 
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=A BUSCANDO A NEMO 
Precio 54,95 € 
Compañía THQ 


Los más pequeños de la casa van a disfrutar 
como enanos con la versión jugable de la 
película Disney de estas Navidades. 








= ARDADKILL 
_ Precio 49,95 € 
Compañía Midway ____ 


Conducción al límite en la que vale tanto 
ganar como destrozar a los rivales. Por si 
buscas algo diferente al volante. 
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corea, 


PlayManta: 10/10 "Un nuevo clásico para PS2. Una mezcla genial de plataformas, 
conducción y acción, que divierte como pocos y asombra con su técnica" R 


HobbyConsolas: “Carreras, disparos, plataformas, skateboarding...sin duda, este juegazo 
lo tiene todo para divertir [...] Llega la aventura total” 





http: //es.playstation.com 


PlayStation. 







Revista Oficial de PS2: "Impresionantes efectos de luz, motor gráfico insuperable, 
modelado de personajes perfectos, localizaciones de ensueno...” 















-PRIMER PREMIO 

* PlayStation 2 Silver. 

Sound Station 5.1. 

*Volantes Fl Williams. 

*Club Football + Cazadora. 

«Terminator 3 + Litografía. 

«Pistola PSO99L. 

«Kya Dark Lineage. 

e Soul Calibur IT + Figura. 

*Pro Evolution Soccer 3 + 
Camiseta + Llavero. 

*Dacing Stage + Camiseta. 

* Alfombrilla Dance Mat. 

*XII + Póster. 

Beyond Good & Evil + 
Figura, 

*Firewarrior + Miniatura. 

-True Crime + Mechero + 
Punching bag + Camiseta, 

* Jak II + Patinete 

+ Ratchet & Clank 2 + 
Pistolón. 

*WRC 3 + Bolsa PS2. 

*Ghosthunter + Camiseta. 

*SSX3 + Gorra. 

«Tomb Raider + Mochila + 
Alfombrilla. 

* Pad Lara Croft. 

* La Gran Evasión + 
Camiseta. 

+ FIFA 2004. 

Virtua Fighter 10 
Aniversario + Camiseta 
Urban Freestyle Soccer. 

«Mission Impossible + 
Camiseta Atari. 

* Dragon Ball Z Budokai 2. 

«Need for Speed 
Underground + Coche. 

«Medal of Honor + 
Caja de municiones. 

* Indiana Jones. 

* Los Sims toman la calle + 
Bolsa Harry Potter. 

«Pro Beach Soccer + 
Balón de fútbol playa. 

*Ford Racing 2. 

* Freestyle Metal X. 

«Freaky Flyers. 

"Naval Ops. 

* Buscando a Nemo. 

+ Energy Air Force. 

* Roadkill. 

“SOCOM. 

*Camiseta Manhunt + 
Modulador de voz. 

-Game Station 3. 

«Camiseta Tony Hawk 
Underground. 

"Maletín Done Twin Edition. 

Playbox 16 Memory cards. 

* Hot Link PS2. 




































































~>1 LOTE (A) 

Volante Fl Williams. 

* Club Football + Cazadora. 

Pistola Sharp Shooter 2. 

* Soul Calibur If + Figura. 

*Firewarrior + Miniatura. 

* Need for Speed 
Underground + Coche. 

* Freaky Flyers. 

*True Crime + Mechero + 
Punching bag + Camiseta. 

*Naval Ops. 

*Ratchet & Clank 2 + 
Pistolón. 

* FIFA 2004. 

*SOCOM. 

«Camiseta Manhunt + 

Modulador de voz. 



























-+2 LOTE (B) 


«Sound Station. 

*Game Station 3. 

«Camiseta Tony Hawk 
Underground. 

* Maletín Done Twin Edition. 

*«Playbox 16 Memory cards. 

+1 Hot Link PS2. 


«Terminator 3 + Litografía. 

«Pistola PSO99L, 

*Kya Dark Lineage. 

* Soul Calibur 11 + Figura. 

*Firewarrior + Miniatura. 

*Pro Evolution Soccer 3 + 
Camiseta + Llavero. 

«Tomb Raider + Mochila + 
Alfombrilla. 

* Pad Lara Croft. 

*SOCOM. 

*Camiseta Manhunt + 
Modulador de voz. 

«Sound Station, 

«Game Station 3. 

-Camiseta Tony Hawk 
Underground. 

* Maletín Done Twin Edition. 

-Playbox 16 Memory cards. 

* Hot Link PS2. 











3 LOTE (C) 


*True Crime + Mechero + 
Punching bag + Camiseta. 

* FIFA 2004. 

*Need for Speed 
Underground + Coche. 

* Freaky Flyers. 

"Sound Station. 

*Game Station 3. 

* Camiseta Tony Hawk 
Underground. 

* Maletín Done Twin Edition. 

*Playbox 16 Memory cards. 

+ Hot Link PS2. 











-+3 LOTE (D) 


*Ratchet & Clank 2 + 
Pistolón. 

*Dacing Stage + Camiseta. 

Virtua Fighter 10 
Aniversario + Camiseta 
Urban Freestyle Soccer. 

« Alfombrilla Dance Mat. 

+ Naval Ops. 

*SOCOM. 

«Camiseta Manhunt + 
Modulador de voz. 

* Camiseta Tony Hawk 
Underground. 

* Sound Station. 

* Game Station 3. 

* Camiseta Tony Hawk 
Underground. 

* Maletín Done Twin Edition. 

* Playbox 16 Memory cards. 

+ Hot Link P52. 






-+4 LOTE (E) 


*XITI + Póster. 

*Ghosthunter + Camiseta. 

* Dagon Ball Z Budokai 2. 

* Ford Racing 2. 

* Game Station 3. 

*Camiseta Tony Hawk 
Underground. 

«Maletín Done Twin Edition. 

*Playbox 16 Memory cards. 

+ Hot Link PS2. 






























4 LOTE (F) 

* Beyond Good & Evil + 
Figura. 

*SSX3 + Gorra. 

+ La Gran Evasión + 
Camiseta. 

«Freestyle Metal Y. 

+ Maletín Done Twin Edition 

» Playbox 16 Memory cards 

«Hot Link PS2 


~>4 LOTE (G) 

+ Jak IT + Patinete. 

*Mission Impossible + 
Camiseta Atari, 

*Pro Beach Soccer + Balón 
de fútbol playa. 

«Pistola Sharp Shooter 2. 

* Maletín Done Twin Edition. 

* Playbox 16 Memory cards. 

*Hot Link PS2. 


-+4 LOTE (H) 
*WRC3 + Bolsa PS2, 
"Medal of Honor + 

Caja de municiones. 
«Buscando a Nemo. 
* Energy Air Force. 
* Maletín Done Twin Edition. 
* Playbox 16 Memory cards. 
+ Hot Link P52. 


+2 LOTE (I) 

*Tomb Raider + Mochila + 
Alfombrilla. 

*Pad Lara Croft. 

*Pro Evolution Soccer 3 + 
Camiseta + Llavero. 

* Camiseta Tony Hawk 
Underground, 

*SOCOM. 

*Camiseta Manhunt + 
Modulador de voz. 

*Maletin Done Twin Edition. 

«Playbox 16 Memory cards. 

«Hot Link PS2. 


-+4 LOTE (J) 

* Indiana Jones. 

«Los Sims toman la calle + 

Bolsa Harry Potter. 

Roadkill. 

+ Maletín Done Twin Edition. 
-Playbox 16 Memory cards. 
*Hot Link PS2. 


-+1 LOTE (K) 


* Dancing Stage + Camiseta. 


+ Alfombrilla Dance Mat. 

Virtua Fighter 10 
Aniversario + Camiseta 
Urban Freestyle Soccer. 

*SOCOM. 

«Camiseta Manhunt + 
Modulador de voz. 

* Sound Station, 

* Game Station 3, 

+ Camiseta Tony Hawk 
Underground. 

» Maletín Done Twin Edition. 

*Playbox 16 Memory cards. 

* Hot Link PS2, 






-+17 LOTE (L) 

» Maletín Done Twin Edition. 
*Playbox 16 Memory cards. 
+ Hot Link PS2. 


-+50 LOTE (M) 
+ Hot Link PS2. 



















Precio 62, 95€ 
Compañía EA Games y 


=A BOLSA QUIDDITCH 


No está a la venta. 
Compañía EA Games 


El simulador de vida más 
famosos de todos los tiempos 
llega con una nueva entrega 
cargada de novedades que 
hará las delicias de los 
fans. Y más si le sumamos 
una bolsa oficial de 
Quidditch como ésta. 
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z4 CAMISETA TONY HAWK 


No está a la venta. 
Compañía Activision 


No te podemos regalar el juego, pero esta 
alucinante camiseta seguro que te encanta. 

























REGALAMOS 


















Precio 59,95 € 
Compañía Ubi Soft 


=A POSTER XIII 


No está a la venta. 
Compañía Ubi Soft 








A 





Uno de los shoot'em up más sorprendentes 
de los últimos tiempos. Como sabemos que 
te va a gustar, te regalamos un póster. 





No está a la venta. 
Compañía Sega E 


= ACAMISETA URBAN SOCCER 


No está a la venta. 
Compañía Acclaim 


Este pack no le puedes encontrar en 
ninguna tienda. Y es que la edición de 
Virtua Fighter que te 
regalamos es muy, muy 
especial. ¿Conoces los 


Precio 59,95 € 
_ Compañía Sony _ 


A PISTOLON 


No está a la venta. 
Compañía Son 


Uno de los juegos de acción y plataformas más 
divertidos de la historia. Si te gustó la primera 
parte, ésta seguro que te va a encantar. ¡Y fíjate 
qué regalo más 




















REGALAMOS 


primeros VF? Pues te original! 
va a encantar. Y de Ojito con lo 
regalo, una camiseta, que haces 


con él... 
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Precio 15 € 
Compañía H. Nostromo __ 


Esta práctica cajita te permite 
tener perfectamente guardadas y 
controladas hasta 16 tarjetas de 
memoria de PS2 y PSOne. Para 
que no las pierdas. 


roar 


REGALAMOS *- 


REGALAMOS 


PARTICIPA CON TU MÓVIL. MANDA UN SMS AL 5354 


móvil al numero 5354 escribiendo 
ia siguiente palabra clave: 


“bazar”. 


2.- De entre todos los mensajes 
recibidos, 100 serán los 
premiado y recibirán uno de los 


ultima instancia por los 
organizadores del concurso: 
Play2Manía y sus patrocinadores 


7- Quedan excluidos de este 
sorteo todos los empleados y 
familiares de la Editorial Hobby 


4.- Los premios no serán en 
ningún caso canjeables por dinero. 
5.- No se admitirán reclamaciones 









* Coste máximo por cada mensaje 
0,90 Euros + IVA 

«Válido para Movistar, Vodafone y 
Amena 


9.- El hecho de tomar parte en 
este sorteo implica la aceptación 
total de sus bases. Válido 
únicamente en territorio español. 


lotes en riguroso orden 

3.- Plazos de participación: del 
16 de noviembre de 2002 ai 16 
de diciembre de 2002 


por pérdida de Correos 

6.- Las nombres de los ganadores 
serán publicados en próximos 
números de la revista. 


Press y Axel Springer. 

8- Cualquier supuesto que se 
produjese no especificado en 
estas bases, será resuelto en 


1.- Podrán participar en este 

concurso todos los lectores de ia 
revista Play2Mania que envien un 
mensaje de texto con su telefono 


Le informamos que sus datos serán incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable (HOBBY PRESS, S.A. “AXEL SPRINGER, S.L). Puede ejercer sus derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, 
dirigiéndose por escrito a (HOBBY PRESS, S.A. /AXEL SPRINGER, 5.1.) calle Los Vascos n° 17, 28040 Madrid. Sus datos serán cedidos con fines comerciales a las empresas de nuestro mismo grupo de sociedades. En el caso de que Va. no lo 
desee asi, dirijase por escrito a la dirección anteriormente indicada para hacernoslo saber 
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Los Ángeles es una ciudad muy peligrosa, en la que en cualquier momento puede aparecer un delincuente dispuesto 
a robar un coche, secuestrar a una mujer, montar una pelea o cualquier otra cosa. A nuestra decisión queda aceptar o 
ignorar estos casos, aunque como premio por hacerlo podremos acceder a salas de entrenamiento para mejorar. 





Cachear a los sospechosos A veces basta con enseñar Nick puede mejorar sus 


es normal... Nunca se sabe. peleas y otros conflictos. o pelear, si entrena. 





La recreación de Los Ángeles es increíble: no faltan ni sus TC ofrece un preciso sistema de puntería, que distingue 
autopistas, ni sus calles, ni los barrios más importantes. entre zonas vitales y zonas para reducir al enemigo. 





Si la situación se te va de 
en busca de armas y drogas la placa para resolver las habilidades, como conducir las manos, saca la pistola, y 


dispara al aire: nunca falla. 


nte la ausencia de un 
nuevo GTA estas Na- 
vidades, True Crime 
se ha destapado como su me- 
jor “sustituto” y, sin duda, una 
de las mejores y más diverti- 
das propuestas de la tempora- 
da. Su principal encanto reside 
en que combina como nadie lo 
mejor de The Getaway (una 
trama elaborada y unos impre- 
sionantes gráficos) con la li- 
bertad y variedad de la saga 
GTA, junto con un montón de 
novedades jugables marca de 
la casa... que merece la pena 
que desglosemos con calma. 
Nosotros controlamos a Nick 
Kang, un conflictivo policía de 
Los Ángeles que, tras ser ex- 
pulsado del cuerpo, ingresa en 
una unidad especial que inves- 
tiga las mafias. Nuestro pri- 
mer caso, que abarca toda la 
aventura, nos invita a ras- 
trear la actividad de las 





triadas chinas, aunque pronto 
entraremos en una espiral de 
crímenes y delitos que salpica- 
rá incluso a la mafia rusa y al 
misterioso pasado del prota- 
gonista. No vamos a entrar en 
más detalles de la trama por- 
que es uno de los puntos fuer- 
tes de True Crime, y es digna 
de las mejores novelas policía- 
cas. El caso es que, como poli- 


Juega del lado de la ley... o ve pidiendo un abogado 


cías que somos, el argumento 
nos va “imponiendo” una serie 
de tareas, como seguir a un 
vehículo, infiltrarnos en las 
instalaciones de los mafiosos 
(como discotecas, saunas...) e 
incluso pelearnos con ellos, ya 
sea en combates cuerpo a 
cuerpo o utilizando armas. 


| N que 
TCofrezca el desarrollo más 
variado que se ha visto en el 
género y lo mejor de todo es 
que no flojea en ninguno de 
ellos, e incluso los mejora. La 
conducción, muy parecida a la 
de otros juegos, nos permite 














Como en los juegos de mafiosos, podemos “coger” cualquier coche que 
veamos y recorrer las calles de L.A. para alcanzar nuestros objetivos. 





realizar acciones especiales, 
como apuntar y disparar en 
marcha, por ejemplo a las 
ruedas de otros coches. Por 
su parte, los combates cuer- 
po a cuerpo nos permiten 
ejecutar varios tipos de ata- 
que, golpes especiales, lla- 
ves y remates en el suelo, e 
interactuar con unos entor- 
nos repletos de objetos que 
podemos destruir a placer. Y 
eso por no hablar de los tiro- 
teos, en los que no falta el 
tiempo bala, o la infiltra- 
ción... Sin duda, un cóctel 
explosivo que engancha co- 


mo sólo los grandes saben 
hacerlo. Pero la cosa no aca- 
ba aquí: aún hay más. 


» sentir “poli- 
cía por un día”, en las calles 
de Los Ángeles nos esperan 
cientos de robos, asaltos y 
revueltas. En estos peque- 
ños casos podremos actuar 
como un buen poli, es decir, 
reduciendo y apresando al 
delincuente, o dejarnos lle- 
var por la ira (abatiéndole a 
tiros). Estas acciones incidi- 
rán en el desarrollo de la 





True Crime guarda muchos parecidos con The Getaway, sobre todo 
estéticos, pero ofrece una libertad de acción más cercana a la saga GTA. 


True Crime ofrece, además, niveles de disparo, infiltración y peleas cuerpo a 


cuerpo, convirtiéndose en el exponente más variado de este subgénero. 


Nick Kang destaca por la cantidad y 
variedad de habilidades que tiene: puede 
apuntar y disparar mientras conduce, utiliza 
el sigilo para colarse en todo tipo de sitios... 
Todas estas acciones, y muchas más, las 
tenemos desde el principio, pero podemos 
mejorarlas si entrenamos, consiguiendo una 
mejor puntería, nuevas técnicas de lucha... 









aventura, pero no serán las 
únicas: si fallamos en un ob- 
jetivo podemos intentarlo de 
nuevo o bien seguir la histo- 
ria desde un punto alternati- 
vo, un detalle que rompe con 
la linealidad habitual del gé- 
nero. La guinda de este ape- 
titoso pastel la pone el apar- 
tado técnico, otra de sus 
grandes bazas. La recrea- 
ción de Los Ángeles es tan 











cuidada y grande como so- 
bresaliente, las animaciones 
soberbias, la sensación de 
velocidad muy elevada... No 
hay detalle dejado al azar. 
Por todo esto, TC es un tí- 
tulo imprescindible para los 
amantes de la saga GTA, ya 
que aparte de ser más es- 
pectacular e igual de diverti- 
do, aporta al género ideas 
nuevas, algo de agradecer. 


La trama de TC es de lo mejorcito del juego, y se desarrolla por medio de 
unas impresionantes secuencias vídeo, con los textos en castellano. 


Los tiroteos son muy vistosos y frecuentes. 


| Formato: DVD 
| Jugadores: 1 


Textos: Castellano 
Voces: Inglés 





alt (7) 9995) 
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>» Combate, acción, infiltración, gran libertad de | 


movimiento... toca muchos palos, y muy bien. 














El Hip Hop de la banda sonora... y si vas "a 
saco”, te lo puedes acabar en poco tiempo. 


¿0mbina como nadie multitud de 
generos bajo la formula GTA, y Ic 
race de maraw Ha. ES und He lo 


iuegos de estas navidades 
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El príncipe de | l l ion y | 
Principe GE ias aventuras, la acción y los saltos 





Cada sala del palacio es un nuevo reto a nuestra inteligencia y a nuestra habilidad, 
que debemos resolver usando todas y cada una de las posibilidades del príncipe. 


os que llevamos mucho 

tiempo jugando, recor- 

damos con especial ca- 
riño el primer Prince Of Persia, 
una aventura que, por calidad 
técnica y sistema de juego, se 
adelantó a su tiempo. Ahora, 

) 15 años después, su nombre 


resurge con más fuerza que 





Farah es la joven que nos acompaña durante toda la aventura, y de vez en 
cuando nos ayuda con su arco. Preferimos no “destripar” nada más sobre ella... 











nunca, y llega en exclusiva 
a PS2 con el potencial ne- 
cesario para marcar un 
nuevo hito en el género 
de las aventuras... ¿pero 
tiene todo lo necesa- 
A rio? Vamos a verlo. 
d ; Las Arenas del 
Tiempo nos cuen- 
ta la historia de 
un joven prínci- 
pe que libera en 
el palacio de su 
progenitor el malé- 
fico poder encerrado 






4 PA 
l bl 


Las Arenas del Tiempo también nos desafía con algún que otro puzzle, que 
suelen ser muy originales y juegan, como en este caso, con la luz. 


en un reloj. Este poder se ma- 

















nifiesta en la forma de las Are- 
nas del Tiempo, que tienen el 
don de someter a los seres vi- 
vos y destruir todo lo que se 
ponga a su alcance. 


tendremos que 
recorrer el castillo y sus de- 
pendencias en busca de una 
solución que parece estar en 
manos del retorcido Visir. Sue- 
na fácil, pero el palacio es en 
realidad una trampa gigante, 
en la que abundan los suelos 
que se desmoronan a nuestro 
paso, los mecanismos que ac- 
tivan pinchos y sierras... y eso 
sin contar los cientos de ene- 
migos a los que tendremos 
que derrotar con nuestra es- 
pada. Por fortuna, el príncipe 
está en buena forma y puede 


Las Arenas del Tiempo nos invita a recorrer un enorme palacio plagado de 
trampas y enemigos, a los que derrotaremos en unos apasionantes duelos. 


realizar un gran abanico de 
acciones, que sin duda son 
uno de los principales atrac- 
tivos del juego. Además, 
contamos con la ayuda de la 
Daga del Tiempo, una reli- 
quia con el don de absorber 
el poder de las Arenas y que, 
además, nos permite retro- 
ceder en el tiempo, algo muy 
útil si las “diñamos” al caer 
de un salto o en una pelea. 
Pero, claro está, todas estas 
posibilidades no serían nada 
del otro mundo si no fuera 





por el ritmo y la cadencia 
con la que se suceden en 
Las Arenas del Tiempo. 


| que 
encierra no hay lugar para el 
descanso: los combates se 
entremezclan deliciosamen- 
te con los saltos, los puzzles 
y los momentos de habilidad 
pura y dura, pero siempre 
con un ritmo excitante, que 
enganchan de principio a fin, 
y que nos invitan a combinar 


Como si de un personaje más se 
tratara, el palacio donde se desarrolla 
PoP tiene un papel estelar a lo largo de 
la aventura. Entre sus enormes muros 
descubrirás un sinfín de habitaciones y 
parajes de belleza sin igual, que aparte 
de albergar todo tipo de secretos, 
encierran todas las trampas, puzzles y 
peligros que se te ocurran. Lo mejor de 
todo es que el acabado de todas estas 
estancias es sublime, y presenta miles 
de detalles a cual más atractivo, como 
cortinas ondeando al viento. 


Gráficamente el palacio es un espectáculo digno 
de verse, con miles de detalles impresionantes. 





Gracias a la Daga del Tiempo, podemos absorber a nuestros enemigos y 
utilizarlos para realizar ataques especiales o retroceder en el tiempo. 


continuamente, y sin lugar a 
errores, las habilidades del 
príncipe para superar los 
nuevos obstáculos. Y si su 
planteamiento resulta aluci- 
nante, sus gráficos no son 
menos: la recreación del pa- 
lacio, el agua, las animacio- 
nes, el movimiento de los 
velos... no hay ni un solo de- 





talle que haya quedado al 
azar. Eso sí, como todos los 
juegos tiene cosas mejora- 
bles, la duración o las cáma- 
ras por ejemplo, pero como 
aventura, en el más estricto 
sentido de la palabra, no hay 
quien le tosa. Si tienes opor- 
tunidad no dejes de probar- 
lo, porque te cautivará... 





El castillo también esconde dos juegos extra, los 
dos primeros POP en su versión Super Nintendo. 


Pese a su sangre azul, en más de una 
ocasión os parecerá que el príncipe es 
el hijo secreto de la gran acróbata 
“Pinito de Oro”. A lo largo del juego, 
demostrará que domina como nadie el 
equilibrio, los saltos y, principalmente, 
los nervios, ya que tendrá que superar 
situaciones en las que el más mínimo 
fallo supone la muerte. Esta habilidad se 
nota incluso en las peleas, donde puede 
realizar saltos y combos espectaculares. 





Saltos, volteretas... el príncipe puede 
realizar acrobacias incluso en combate. 





Como los equilibristas, tendremos que 
controlar nuestro peso para no caer... 





... y demostrar nuestra agilidad para 
correr por paredes y evitar trampas. 


Textos: Castellano | Formato: DVD 
Voces: Castellano | Jugadores: 1 


SU ra 
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Prácticamente todo: gráficos, control, banda 
sonora, ritmo que engancha y “pica”... 


Sin duda, las cámaras y la duración, ya que 
completada la aventura... ¡a coger polvo! 
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FIFA 2004 sigue reinando en lo que a licencias y opciones se refiere. Además, este año se estrenan dos alucinantes opciones: 
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los partidos Online y la posibilidad de conectarlo con el juego Total Club Manager gracias al modo Fútbol Fusión. 
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Una de las novedades de este año es el control “Sin balón”. Apretando el botón L2 se señalarán 3 compañeros que no 
llevan el balón. Con este mismo botón seleccionamos el jugador que prefiramos y con el stick derecho lo movemos. 
¿Fácil? Pues no mucho, ya que con el stick izquierdo seguimos manejando al jugador que lleva el balón. A practicar. 








Con el botón L2 se marcan los jugadores que podemos 
controlar y volviendo a pulsarlo elegimos a uno de ellos. 





re p' rare. af: 


Una vez seleccionado, podremos controlarlo con el 
stick derecho para que se desmarque o presione. 





omo todos los años 
por estas fechas des- 
de 1994, los chicos de 
EA Sports nos ofrecen una en- 
trega más de su exitoso simu- 
lador de fútbol. Cada edición 
mejora lo visto anteriormente 
y, aunque pueda sonar a tópi- 
co, FIFA 2004 logra superar a 
su antecesor en todos los as- 
pectos. Su fútbol es vi- 
sualmente más impac- 
tante y bastante más 
elaborado a la hora de 
jugar, algo que 
sin duda 
todos 
agrade- 
ceréis, 
¿no? 

Pero las 
novedades 
no pueden 
hacernos ol- 
vidar lo más 
obvio: que 
FIFA 2004 
sigue siendo 
el juego más “ofi- 
cial”. Tiene todas 
las licencias de la 
FIFA y las aprovecha 
con creces, para 
ofrecernos las 17 
mejores Ligas del 
mundo con sus 
equipos reales y 
sus plantillas ac- 
tualizadas al milímetro. 
Esto nos deja un total 
de 350 clubes con sus 
más de 10.000 jugadores, 
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a lo que hay que sumar un 
buen puñado de selecciones 
nacionales. Seguro que con 
tanta variedad tendréis dificul- 
tades para elegir un equipo y 
participar en todos los torneos 
que ofrece, incluyendo el aluci- 
nante modo Carrera, en el que 
además de jugar tendremos 
que asumir ciertas funciones 
de manager. 


GO siempre ha es- 
tado bien servi- 
do, esperad a 
ver la edi- 
ción de es- 
te año. La 
posibilidad 
de “conec- 
tar” con 
el mána- 
ger Total 
Club Mana- 
ger gracias 
al modo Fút- 
bol Fusión y, 
sobre todo, los 
Í nuevos partidos 
Online, son unas 
novedades de au- 
téntico lujo que segu- 
ro calarán hondo en- 
tre los “futboleros”. 
Pero tantas licencias y 
opciones no tendrían sentido 
si los partidos no tuvieran 
“gancho”, y aquí FIFA 2004 
también tiene el partido gana- 
do. Visualmente entra por los 
ojos gracias a unos jugadores 


\ 


FIFA 2004 ofrece fútbol en estado puro: sus secuencias de vídeo, el gran acabado de los jugadores, los 
comentarios, el público... Es tan espectacular que os parecerá que estáis en un estadio de verdad. 


B Bun 6.6 Sear FO“ 
wore kador kifo 


muy bien retratados (aunque 
a veces algo “robóticos”) y a 
los trabajados estadios. Pe- 
ro lo que más nos ha impre- 
sionado ha sido el apartado 
sonoro, con unos comenta- 
rios impecables y los cánti- 
cos del público más realistas 
que jamás hemos oído. Todo 
ello logra que FIFA 2004 luz- 
ca una ambientación senci- 
llamente impresionante. 

No obstante, es a la hora 





de jugar donde encontramos 
más novedades. El nuevo 
control “Sin balón” se lleva 
el protagonismo en el siste- 
ma de juego, permitiéndonos 
tener absoluto control sobre 
el destino de los pases. 


t el “Sin balón” 
requiere tiempo y habilidad, 
lo que puede no gustar a los 
seguidores del fútbol senci- 





Las acciones a balón parado lucen ahora un sistema más complejo y realista. 


llo por el que siempre ha 
apostado la serie. Pero no 


os preocupéis, que los tiros, 


regates y el resto de aspec- 
tos que completan el siste- 
ma de juego son tan asequi- 
bles como siempre. 

Por todo esto, FIFA 2004 





vuelve a ser el juego de fút- 
bol más completo. Jugando 
no es tan realista como Pro 
Evolution Soccer 3, pero su 
gran despliegue técnico y su 
cantidad de opciones y nove- 
dades aseguran diversión 
para mucho tiempo. 





La buena ambientación está garantizada gracias su gran despliegue técnico. 


Textos: Castellano 





Su estilo de juego sigue siendo bastante asequible, aunque ha mejorado muchos aspectos para lograr 
una mejor simulación: la física del balón, la IA, la opción de manejar jugadores sin balón... 


Sin pagar ninguna cuota adicional, podemos 
jugar desde partidos sueltos hasta torneos 
con 32 participantes como máximo a través 
de Internet. Los partidos siempre son "uno 
contra uno” pero, eso sí, funcionan de lujo. 





Los torneos por eliminatorias son 100% 
configurables: la región, la dificultad, etc. 





Podemos comunicarnos con nuestro rival 
bien mediante la voz o gracias al teclado. 


Formato: DVD | 
Jugadores: 1-8 


Voces: Castellano 
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Su acabado técnico, sus multiples opciones y 
licencias, sus partidos Online... casi todo. 


A la hora de jugar no llega a ser tan realista 
ni emocionante como Pro Evolution Soccer 3, 


vego de futbol que combin 
espectacularidad y oran cantidac 
ne opciones con UN Sistem: 


lego muy mejorado. sobresaliente 
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i tu pasion por el futbol va mas 
alla de los terrenos de juego, 
vas a alucinar con Total Club 





Manager 2004. Este simulador de “pre- 


sidente-entrenador” te permite tomar 
absoluto control sobre todos y cada 
uno de los aspectos que rodean a un 
club de fútbol, desde lo más básico 
hasta detalles nunca vistos. 

Así, nada más empezar la partida 
tendrás que elegir un equipo de entre 
un total de 20 ligas, algunas con hasta 
3 divisiones inferiores. Después pasa- 
remos a ocuparnos de todas las 
decisiones que ata- / 
ñen al club: su 
política de ficha- 
jes, el precio 
de las entra- 
das, los con- 
tratos publi- 
citarios... 
¡Incluso pode- 
mos salir a Bolsa! El ni- 
vel de detalle es increíble, ya 


( PARTIDO en 3D } 


Fútbol Fusión es una opción 
que permite “conectar” TCM 
a FIFA 2004. Así, grabando los 
datos de TCM en una Memory 
Card, podemos desde jugar 
sus partidos en FIFA 2004 
hasta importar todos sus 
equipos. ¿No es alucinante? 


A la hora de disputar un partido en TCM, podremos 
elegir si lo jugamos en FIFA 2004 o en el propio TCM. 


F fica 
Ambiente 
Forma 
Tácticas 
Recuperación 


Com pasador /semana 1100 


* Seleccónar concentración 


que incluso podremos aprender idio- 
mas para comunicarnos con los jugado- 
res extranjeros de nuestro equipo y 
que así se integren mejor (por poner un 
ejemplo). Y mucho cuidado con las deci- 
siones, porque una mala gestión puede 
bajar la moral de los jugadores o hacer 
que el público deje de venir al estadio. 


‘los partidos, podremos 
hacer que la CPU calcule el resultado o 
bien contemplar en vivo las evoluciones 
de nuestro equipo, pudiendo 
incluso dar pequeñas ór- 
denes tanto al jugador 
que lleva la pelota co- 
mo a todo el bloque. 
Es la guinda de un juego 
que encantará a los 
seguidores de 
la “estra- 
tegia” 
futbolís- 
tica. 
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{ RESULTADO RÁPIDO } 


| FOOTBALL FUSION 


x Selecc 








Para poder jugar los partidos de TCM en FIFA 2004 hay 
que tener los dos juegos, además de una Memory Card. 


| NEGOCIACIÓN FINAL 


Petición inicial 
140 000€ 


Petición actual 
112.000€ 
Pulsa los botones de dirección para $ 
Atras 





TCM2004 permite todo tipo de decisiones, algunas de ellas tan novedosas en el género como poner 
tutores a los jugadores juveniles para que estudien y así evitar que sus padres los saquen del equipo. 


RETTA 


-n > 2d rs 


Tras tomar todas las decisiones como presidente, iliii hacer de entrenadores dando pequeñas 
órdenes a los jugadores de nuestro equipo en los partidos, que serán controlados por la CPU. 


Textos: Castellano Formato: DVD 
Voces: Castellano Jugadores: 1 
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SHOCK 2 (2048 Kb) 
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A, La cantidad de detalles que esconde y la 
acertada inclusión del modo Fútbol Fusión. — 


Que entre las 32 divisiones disponibles, al 
final no esté la Segunda B española. 
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Como en anteriores Tony Hawk debemos superar todo tipo de retos, como 
realizar una serie de piruetas, aunque ahora estan integrados en un argumento. 


on cada entrega de la 
saga Tony Hawk, sus 
creadores, los chicos 
de Neversoft, intentan llegar 
más lejos ofreciendo un mon- 
5 tón de novedades técnicas y 
jugables... pero en el caso 
de Underground debería- 
mos hablar más de evolu- 
ción que de secuela. 
Tomando como base el cora- 
z6n de la saga, es decir, un 
sencillo control repleto de po- 
sibilidades y un sistema de 
juego basado en pequeños re- 
tos, Neversoft ha conseguido 
dar forma a algo original y 
nuevo: el modo Historia. En 
los más de 25 capítulos que 
ofrece, adoptamos el papel de 
un skater novato que quiere 
llegar a lo más alto dentro de 
su deporte favorito. Para lo- 
grarlo, tendrá que dejar atrás 


Los entornos son mucho más grandes, complejos y repletos de detalles, y 
se ambientan, sobre todo, en pueblos y ciudades de la geografía americana. 


ORE: OM (14477 CIDE Fiat A 
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au 


Otra de las grandes novedades de Underground es que podemos controlar 
vehículos, como furgonetas, coches de policía o carritos de limpieza urbana. 
















su pueblo natal y recorrer los 
EE.UU., conseguir un patroci- 
nador, formar parte de un gru- 
po de skaters, grabar vídeos 
promocionales, participar en 
competiciones... 

BJETIVOS” implica rea- 
lizar un número variable de ta- 
reas, como pueda ser pegar 
carteles promocionales o sor- 
prender a un skater profesio- 
nal con un gran combo. El re- 
sultado es un modo de juego 
que atrapa aún más que el 
modo Carrera de anteriores 
entregas, ya que su trama 
está repleta de sorpresas, co- 
mo amigos que nos “traicio- 
nan” y sus objetivos resultan 
más realistas, sin perder ni 

un ápice de la libertad habitual 
en los juegos de la saga. 


fi 





El modo Historia, una de las novedades de esta entrega, nos invita a “vivir” 
la interesante vida de un joven skater que quiere convertirse en profesional. 


Y por si fuera poco, esta vez 
os podréis enterar de qué 
van la trama y los objetivos 
¡porque los textos están en 
castellano! 

El festival de sorpresas 
también pasa por el control, 
donde destacan la posibili- 
dad de conducir vehículos y 
bajar de la tabla para reco- 
rrer las calles a pie o trepar, 
al estilo Tomb Raider, a los 
tejados de las casas. Son 
novedades que, pese a que 
podían estar un poco más 
trabajadas, son de agrade- 


THU tiene editores para todo. 
Junto a los clásicos editores 
de skaters y escenarios, se 
suman ahora los editores de 
piruetas y de retos (que nos 
permiten crear un reto tipo, 
como conseguir una cantidad 
de puntos, en cualquier parte 
del escenario), por no hablar 
de la opción para poner 
nuestra cara en un skater... 





cer y dan cierta variedad al 
desarrollo del juego, ya que 
existen objetivos específicos 
tanto a pie como en coche. 


los editores, 
tanto los nuevos (mira el 
cuadro inferior) como los 
viejos (skaters y escena- 
rios), que regresan ofrecien- 
do muchas más opciones y 
que, junto a los modos de 
juego Online, abren un mun- 
do de posibilidades que pro- 
longan la vida útil del juego. 





Entre las nuevas posibilidades de contro 
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|, podemos bajarnos de la tabla y 


movernos como en cualquier aventura, trepar, subir escaleras... 
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Técnicamente, THU tam- 
poco es moco de pavo. El ta- 
maño y la interactividad de 
los 9 entornos que compo- 
nen el modo Historia dista 
años luz de lo visto en ante- 
riores entregas, y recrean a 
la perfección algunas urbes 
del mundo, como Vancouver. 
Igual suerte han corrido los 
rostros de los skaters, las 
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animaciones, que son mucho 
mas fluidas (excepto cuando 
vamos a pie)... En fin, todos 
los aspectos se han refina- 
do, hasta la banda sonora, 
que ahora tiene 75 temas de 
géneros como el rock, el 
punk y el hip hop. En fin, no 
cabe duda de que THU es el 
mejor y más completo juego 
de skate de la Historia. 


FACETA AP Ei 


CAMERA 


SetGea PRONE 


| Voces: Inglés l 


srafi 
duracion 10, 


Uno de los nuevos editores nos permite fusionar las 
piruetas para crear nuestro propio repertorio y estilo, 


Puedes enviar una foto por e-mail a Activision, y luego 
descargártela en PS2 para poner tu cara en el juego. 


El modo Historia es una de las grandes 
novedades de THU, y sin duda, uno de sus 
mayores alicientes. En él tendremos que 
llegar a lo más alto 
dentro del skate y 
demostrar nuestra 
valía y arrojo 
participando en 
competiciones de toda 
índole y filmando las 
secuencias más locas, 
como saltar por encima 
de un helicóptero desde 
lo alto de'un edificio. 















En el modo Historia te esperan retos muy 
peligrosos, como este peculiar “salto”. 


Sp © ipo 


= 


A 


Loco” 


i e t 
AYLiC TES 
29% sw 


"= 





Gracias a las competiciones podremos 
ganarnos el respeto de los profesionales. 





No faltan las secuencias de video para 
ilustrar nuestros avances hacia la fama. 


Textos: Castellano | Formato: DVD 
_ Jugadores: 1-2 
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Gráficos, modos de juego, posibilidades 
de configuración, banda sonora... todo. 

















Que no le des una oportunidad porque no 


A “$ es un deporte de masas como el fútbol. 
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Al comenzar cada misión se nos dan unos objetivos, pero durante el desarrollo 
surgen otros nuevos, como rescatar rehenes o tomar posiciones enemigas. 


a saga MOH, que ha 
conquistado a legio- 
nes de fans gracias 
a su impactante recreación de 
la Segunda Guerra Mundial, 
abandona Europa y nos en- 
frenta al ejército japonés en 
el Pacífico. Un cambio que no 
afecta a la acción y a la 
sensacional ambienta- 
ción habituales. 
Convertidos en 
Joseph Griffin, 
un joven recluta 
de los EE.UU., 
empezamos la 
aventura a los mandos de 
un cañón antiaéreo, dispa- 
rando contra la aviación 
japonesa en Pearl Harbor. 
Un explosivo prólogo que 
precede a las 7 misio- 
nes principales. Cada 
una está compuesta 
por varios objetivos, 





En las misiones selváticas, la ayuda de soldados aliados 
controlados por la CPU será importante en ocasiones. 


| 






A lo largo del juego, montamos varios “vehículos”. Su trayecto es prefijado y 
nosotros sólo disparamos desde ellos. El más original es este elefante. 



























como el rescate de rehenes, la 
toma de posiciones enemigas 
o el sabotaje de armamento e 
instalaciones japonesas. 


| Í tienen 
lugar en las islas del Pacífico, 
haciendo del combate en sus 
selvas la principal seña de 
identidad del juego. Otras mi- 
siones nos trasladan a las ca- 
lles de Filipinas o Singapur, o 
incluso a un portaaviones ene- 
migo. Pero en todas la prota- 
gonista es la acción directa y, 
el excelente control del juego, 
nuestro mejor recurso para 
sobrevivir. 

El desarrollo es, por lo tan- 
to, parecido al de otros juegos 
del género, pero en lo que este 
Rising Sun sigue siendo insu- 
perable es en la capacidad pa- 
ra hacernos sentir protago- 





MOH Rising Sun nos convierte de nuevo en un soldado americano durante la Segunda Guerra Mundial, 
pero traslada su desbordante acción al frente del Pacífico, con el ejército japonés como enemigo. 


nistas de una película bélica. 
Parte del mérito la tiene el 
apartado técnico. Aunque el 
nivel gráfico no alcanza la 
brillantez de la anterior en- 
trega, porque los escenarios 
y las texturas no son tan de- 
tallados, siguen destacando 
los modelos de los persona- 
jes y sus realistas animacio- 
nes. Y el apartado sonoro es 
sobresaliente, tanto en las 


La brevedad de la aventura se 
compensa en parte con los 
modos Multijugador. Además 
del Deathmatch para cuatro 
jugadores, Rising Sun incluye 
un modo Cooperativo en el 
que disfrutamos con otro 
amigo de las 7 misiones del 
juego. Incluso hay variaciones 
en su desarrollo para potenciar 
la cooperación. Y también se 
ha incluido un Deathmatch 
Online para ocho jugadores. 


} 





melodias como en los efec- 
tos sonoros o el doblaje. Pe- 
ro son las intensas situacio- 
nes que vivimos durante las 
misiones las que nos hacen 
“sentir” dentro del juego. 


AINA CUBIERTA de 
maleza y saber que tenemos 
al enemigo al lado pero no 
podemos verlo, manejar un 


Podemos jugar todas las misiones en modo cooperativo. 


cañón antiaéreo contra la 
aviación que ataca Pearl 
Harbor, disparar a ciegas 
contra las copas de los árbo- 
les en los que se ocultan 
francotiradores... son esce- 
nas de emoción insuperable. 





El único defecto del juego 
es que sus 7 misiones ape- 
nas dan para doce horas de 
juego. Pero, a pesar de eso, 
MOH Rising Sun atesora la 
calidad suficiente como para 
ser un juego imprescindible. 





El modo Deathmatch es para un máximo de 4 jugadores. 


Voces: es: Castellano 


Los mejores momentos del juego nos los proporcionan las misiones en la selva. Los enemigos ocultos que 
saltan de la vegetación y la extraordinaria ambientación elevan la emoción hasta límites muy altos. 


Rising Sun respeta la “parafernalia” militar 
de la época. Uniformes, vehículos y armas 
como la ametralladora Thompson, el fusil 
M1 Garand o la pistola con silenciador 
Welrod se recrean con gran exactitud. 





Las armas tienen el aspecto, la potencia y 
el modo de recarga de las reales. 





También se ha calcado el aspecto de los 
uniformes de los soldados japoneses. 


Formato: DVD 
Jugadores: 1-8 
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Ningún otro Shooter puede competir con su 
capacidad para meternos dentro de la acción. 


Textos: Castellano | 











Que sólo tenga siete fases. Y es que, con lo 
que engancha, se nos acaba enseguida. 
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La mejor recreación de las aventuras de Goku y compañía 





¡eres fan de Bola de Dragón 
estás de enhorabuena, porque 
su segundo juego de lucha para 
PS2 vuelve a ofrecer todo el 
universo y acción de la mítica 
saga de animación.  __ 
Así, Budokai 2 incluye 
los principales personajes 
y escenarios de la serie 
televisiva y los pone a 
disposición de jugador en 
las distintas modalidades 
de juego, como Campeona- 
to o el novedoso Mundo 
de Dragón. En este últi- 
mo controlamos a 
Goku y a un grupo 

























As 
de héroes selec- he 


cionables, como Piccolo Á 
o Vegeta, a los que move- 
mos por un tablero en 
busca de las bolas de 
Dragón con un sistema \ 
por turnos. Sólo pasamos a 
la “acción” cuando coinci- 







A medida que progresamos 
en el modo Mundo Dragón 
y ganamos los combates, 
obtendremos movimientos y 
técnicas especiales con las 
que podemos personalizar y 
evolucionar a Goku y el resto 
de los luchadores. Además, 
este modo, aparte de revivir 
la trama del manga, encierra 
personajes ocultos y extras. 





En el modo principal, Mundo Dragón, la historia se 
desarrolla por turnos por medio de un tablero. 


dimos en una misma casilla con un ene- 
migo. Y lo mejor de todo es que este 
modo sigue la trama de la serie, lo que 
nos permite enfrentarnos a Bu y otros 
“malos”, en unas luchas 
~~. repletas de técni- 


nal, fo A 


¿°F cas increfbles. 


\, por desgracia, 
resulta demasiado sencillo 
y su manejo no entraña difi- 
cultades, y eso que ofrece un 


yb ' buen número de movimientos 


y especiales. Eso sí, los combates 
son muy espectaculares y fieles 
a la serie, algo que además 
se refuerza gracias a la 
técnica gráfica Cel Shading, 
b que otorga a los personajes 
Í y escenarios un acabado de 
y dibujo animado. Así pues, si 
g eres fan de Goku, Budokai 2 
no te decepcionará, aunque 


ne) como juego de lucha... 





Kamohara 





A medida que nuestro personaje derrote enemigos, aa ay NE rrr eN ETIT 
accederá a golpes cada vez más poderosos y efectivos. y el carisma de la serie de lz 


Kamehameha 


Budokai 2 pone a nuestro alcance un total de 35 personajes (y sus técnicas mas caracteristicas), con 
los que podemos revivir los combates mas importantes y espectaculares de la serie de TV. 





La estética y la trama de la serie se han respetado hasta en el mas minimo detalle. Incluso podemos 
realizar acciones clave del manga, como fusionar personajes o transformar a Goku en Superguerrero. 


Textos: Castellano | Formato: eet 
Voces: Japonés Jugadores: 1 
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¿A Es muy fiel a la estética y trama de la serie. 
= Además las luchas son impresionantes. 


Las peleas no tienen una gran profundidad 
comparado con los grandes del género. 
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Somos el deporte. 


Wwww.tcm.ea.com 





Plantea la estrategia 
y habla sobre el campo 
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PlayStation. 


sácale más partido a FIFA Football 2004 con Football Fusion. 
Total Club Manager 2004 te permite escoger tu equipo favorito, diseñar sus tácticas 


y técnicas de entrenamiento y llevarlo a lo más alto. Ahora y gracias a Football SPORTS 


TOTAL CLUB 
MANAGER 





Fusion podrás jugar por primera vez todos tos partidos con FIFA Football 2004. 


Desde el banquillo o sobre el campo. Todo el fútbol a tu alcance 
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Ratchet & Clank 2 vuelve con su ambientación futurista y mucha más acción que en el juego original, y nos invita a recorrer 
con los protagonistas 20 planetas inspirados en entornos selváticos, arenosos desiertos, ciudades del futuro... 





Como en la primera parte, en momentos puntuales Clank bajará de la espalda de Ratchet y nosotros tomaremos su 
control. Como en el juego original, su principal habilidad es controlar a otros robots que pelean por él, a la que ahora 
se unen otras posibilidades, como abrir camino convirtiéndose en puentes o machacar obstáculos con un martillo... 
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Grupos de hasta 6 robots siguen a Clank y obedecen 
órdenes sencillas, como atacar o destruir obstáculos. 


Con la ayuda de estas máquina tendremos que 
resolver puzzles sencillos pero divertidos. 


Exploración y saltos a mano armada 


| año pasado, el me- 
cánico espacial Rat- 
chet y su inseparable 
robot-mochila Clank demostra- 
ron que la unión de platafor- 
mas y disparos en un mismo 
juego podía ser un éxito rotun- 
do. Y como nos dejaron con 
ganas de más, no han tardado 
en volver conservando sus se- 
ñas de identidad: una estética 
futurista y de dibujos ani- 
































mados y un desarrollo que 
mezcla saltos y minijuegos con 
unas dosis de acción aún ma- 
yores que en la primera parte. 
Así, R&C 2 nos invita a explo- 
rar una veintena de planetas 
en compañía de Ratchet y 
Clank, para detener las maqui- 
naciones de la empresa inter- 
planetaria Megacorp. 


| \ a superar zo- 
nas de saltos, resolver senci- 
llos puzzles y utilizar aparate- 


jos ya conocidos, como botas 


que se adhieren a las paredes, 
ganchos para balancearnos o 
alas para planear. Pero nues- 
tra tarea principal en estos 
mundos hostiles será desha- 
cernos de robots y aliens, que 
tienen la fea costumbre de 
atacar en grupos muy nu- 
merosos. Para ello, dis- 
ponemos de 
un control que 
nos permite 
alternar nues- 
tras armas de 
fuego a la ve- 
locidad del 
rayo, y librar- 
nos de doce- 
nas de bichos 
en cuestión de 
segundos, en 
unos combates tan trepi- 
dantes como diverti- 
dos. La gran novedad 
con respecto a la 
primera parte 










Como en otros plataformas, los saltos comprometidos abundan, aunque aquí 
contamos con un montón de gadgets para superar su creciente dificultad. 





es que la intensidad de la 
acción crece a medida que 
avanzamos en la aventura: 
la resistencia de Ratchet a 
los ataques aumenta con el 
combate, y nuestras armas 
evolucionan y se vuelven 
más destructivas cuanto 
más las usamos, algo im- 
prescindible para vencer a 
enemigos cada vez más po- 
derosos y resistentes. 

Pero nuestro armamento 
cuesta dinero y para poder 
comprarlo debemos conse- 
guir el vil metal en competi- 
ciones y minijuegos muy 





bien realizados y que apor- 
tan gran variedad al juego: 
carreras de motos volado- 
ras, duelos de gladiadores 
galácticos, batallas de na- 
ves, o combates en los que 
Clank aumentará de tamaño 
y luchará con otros robots. 


lugar al descan- 
so, y se plasma con un apar- 
tado técnico muy parecido al 
de la primera parte. Y aun- 
que los gráficos ya no impre- 
sionan tanto, los modelos de 
los personajes mantienen su 


Los minijuegos sirven para ganar dinero, y con éste, puedes comprar armas. 


simpático aspecto y están 
bien animados. Y los mun- 
dos, a pesar de no ser de- 
masiado grandes ni intrinca- 
dos, mantienen su colorido y 
su variedad (zonas heladas, 
desiertos, selvas o ciudades 
futuristas). Pero la gran vir- 
tud técnica del juego reside 
en su capacidad para mos- 
trar docenas de enemigos y 
espectaculares efectos sin 


Además de saltar y disparar habrá combates de robots, carreras de motos... 


El gran peligro del juego son los numerosos y variados enemigos, a los que 
venceremos con un futurista armamento en unos divertidísimos combates. 


que se aprecie ralentización 
alguna, favoreciendo así un 
espectáculo impresionante. 
Por todo esto, Ratchet y 
Clank han vuelto a dar en la 
diana con su mezcla de sal- 
tos, minijuegos y, sobre to- 


do, mucha acción. Si te gustó 


la primera parte, no dudes 
en hacerte con éste, porque 
aunque no sorprende tanto 
resulta aún más divertido. 





En Ratchet & Clank 2 podemos conseguir 
el arsenal más completo y destructivo que 
se haya visto en juego alguno. 24 nuevas 
armas de todo tipo: las típicas pistolas de 
rayos, bombas y lanza-misiles vendrán 
acompañados de otras más originales, 
como robots que nos sirven de escolta, 
muñecos para distraer a los malos y un 
aparato que los transforma en ovejas. 





Este cañón los convierte en dóciles ovejas. 


Textos: Castellano Formato: DVD 
Voces: Castellano | Jugadores: 1 
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Diversión estratosférica gracias a su variedad 
_ y Sus elevadísimas cotas de acción. 


Aporta pocas ideas nuevas con respecto al 
primero, aunque mejora sus ingredientes. 
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Un total de 20 coches de ensueño, todos modelos reales, son los que podemos 
conducir y modificar con todo tipo de accesorios, que también son reales. 
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El constante tráfico que inunda los circuitos provocará que en 
numerosas ocasiones suframos aparatosos y espectaculares accidentes. 


ras el éxito de pelícu- 
las como “A todo gas”, 
en la que los coches 
trucados y las carreras noctur- 
nas inundaban la gran panta- 
lla, aparece ahora NFSU, un 
trepidante arcade que nos per- 
mite revivir esas competicio- 
nes ilegales pero elevadas a la 
máxima potencia. 

En NFSUtodas las carreras 
se desarrollan en una enorme 
ciudad repleta de tráfico, don- 
de para llegar los primeros 
tendremos que saltarnos a la 
“torera” todas las normas de 
circulación y realizar las ma- 
niobras más 





Velocidad y “tuning” en la jungla de asfalto 


arriesgadas, como derrapes, 
trompos o circular en direc- 
ción contraria... Todo ello es 
posible gracias a un control 
excelente, que permite todo ti- 
po de diabluras al volante de 
los 20 vehículos reales que te- 
nemos a nuestra disposición. 


es que cada maniobra 
que realicemos nos reportará 
unos útiles puntos de estilo, 
con los que vamos accediendo 
a nuevos 














componentes (también reales) 
para nuestro vehículo. Según 
vayamos desbloqueando estos 
nuevos accesorios, podremos 
utilizarlos para modificar los 
coches a nuestro antojo: enor- 
mes alerones, pegatinas, mo- 
tores más potentes... El objeti- 
vo no es sólo tener el coche 
más potente, sino también el 
más “molón” de la ciudad. Por 
supuesto, podemos “tunear” 
los coches en cualquiera de 
los modos de juegos disponi- 
bles, desde el 
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Las carreras, de marcado estilo arcade, se desarrollan en circuitos urbanos 
nocturnos, donde corremos a toda velocidad con coches “tuneados”. 


Acive’ 
Mejor 


sprint a la carrera libre pa- 
sando por el modo estrella, 
el Underground. En esta 
modalidad partimos de cero 
y tenemos que escalar posi- 
ciones entre los corredores 
de la ciudad para poder dis- 
poner de nuevos coches y 
componentes. 

Pero si lo que quieres es 
“fardar” ante tus amigos 
siempre puedes optar por el 
modo Multijugador, donde 
dos pilotos se enfrentan a 
pantalla partida. Además, 
NFSU incluye un interesante 
modo Online en el que pue- 


Junto con el modo para un 
jugador, Underground ofrece 
la posibilidad de “picarnos” 
con otro amiguete a pantalla 
partida, así como un modo 
Online muy divertido, que 
ofrece carreras para hasta 4 
jugadores, para que puedas 
demostrar que eres el piloto 
más rápido de toda la Red. 


desmedir tu coche y habili- 
dad frente a otros tres juga- 
dores de toda Europa. 


de 
juego son una pasada, el 
apartado técnico es aún 
mejor. Los circuitos están 
cargados de realismo y re- 
pletos de detalles, se apre- 
cian magníficos reflejos de 
luz en tiempo real, los co- 
ches lucen un extraordinario 
modelado... Pero sin duda 
alguna, lo mejor es la increí- 
ble sensación de velocidad, 


que consigue que las carre- 
ras resulten de lo más emo- 
cionante, algo a lo que tam- 
bién contribuye su potente 
banda sonora. 

Las Únicas pegas que se 
le pueden achacar es que 
los coches no se deforman 
y que algunos escenarios 
son muy parecidos entre si, 


detalles que se pasan por al- 


to cuando corremos a toda 





Gráficamente es de lo mejorcito que podemos ver en el género: circuitos 
llenos de detalles, conseguidos efectos de luz y reflejos en tiempo real... 





“pastilla” bajo las brillantes 
luces de la ciudad. 

En resumen, que si te gus- 
tan los coches, la velocidad 
extrema y además te atrae 
el tema del tuning, no debe- 
rías perder la ocasión de 
probar este Need For Speed. 
Su perfecto control, sus mo- 
dos de juegos y su especta- 
cularidad te garantizan la di- 
versión por mucho tiempo. 





| Textos: Castellano 


Nada como el modo Multijugador para medir” nuestra 
habilidad con la un amigo... al volante, claro está. 


Otro de los atractivos de NFSU es su modo Online, 
donde corremos contra otros tres internautas europeos. 


Unas de las opciones más divertidas del 
juego es “tunear” los coches con todo tipo 
de componentes. Y es más: en NFSU tan 
importante es tener un vehículo con el 
motor más potente como ser el dueño del 
coche con más adornos de la ciudad. 
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Mediante el tuning, podemos cambiar el 
aspecto externo e interno de los coches. 





Una de las mejoras más “potentes” que 
podemos incluir es el famoso “turbo”. 
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Si modificamos nuestro coche con acierto 
incluso seremos la portada de una revista. 





Ganando suficiente dinero en las carreras, 
lograremos coches tan chulos como éste. 


Formato: DVD 
Voces: Castellano Jugadores: 1-2 
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La increíble sensación de velocidad, el 
preciso control y sus apabullantes gráficos. 








Los coches no se deforman en los choques 
y los escenarios son muy parecidos entre sí. 
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la ya de por sí apretada com- 
petición entre los distintos 
juegos de fútbol viene a su- 
marse este temporada Club Football, 
una apuesta ciertamente original con 
la que Codemasters se estrena en este 
campo. Se trata de 17 ediciones del 
mismo juego, cada una dedicada a un 
potente club europeo y con su licencia 
oficial: Real Madrid, F. C. Barcelona, 
Manchester, Milán, Bayern de Munich... 
Si elegimos, por ejemplo, la edición 

del Real Madrid de Club Football, va- 
mos a encontrar las plantillas reales y 
actualizadas, un estadio Santiago Ber- 
nabéu muy bien recreado, los cánticos 
típicos de la afición y un montón de de- 
talles más sobre nuestro equipo. Como 
es lógico, en las dos 
grandes competi- 
ciones disponibles 
(que se correspon- 
derían con la Liga y la > 
Champions Lea- l 
gue) en esta 
edición sólo po- 
dremos jugar | 
con el Real Ma- 
drid. Pero tran- 
quilos, que si se 
nos antoja jugar 
con cualquier otro 
equipo (hay muchos, incluyendo 



















Al estar dedicado expresamente 
a un equipo, Club Football logra 
un nivel de detalle al que no 
llegan los juegos “generales”, 
Prueba de ello es la cantidad de 
material que hay sobre nuestro 
equipo, como vídeos, biografías, 
fotos... Eso sí, se podrían haber 
esforzado más en recrear mejor 
el físico y las caras de los 
jugadores, que no sorprenden. 


Entre los 17 equipos “elegidos” sólo encontramos 
dos españoles, el F. C. Barcelona y el Real Madrid. 
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los de la segunda división, pero no rea- 
les) también podemos, pero en un tor- 
neo personalizado. Este esquema es el 
mismo para cada una de las 17 edicio- 
nes, pero cada una aplicada a un club. 


Club Football apuesta por un sistema 
de control idéntico al de la serie Pro 
Evolution Soccer, pero sin lograr su 
grado de realismo. Los pases resultan 
mecánicos, el sistema de disparo no es 
preciso, los jugadores tardan en res- 
ponder y su IA no está depurada. Se 
nota que es la primera incursión de Co- 
demasters en esto del fútbol, aunque 
los resultados logrados auguran lo me- 
jor a esta saga para el futuro. 

Los comentarios de José Ángel de la 
Casa (bien sincroniza- 
_ dos aunque algo so- 
sos), completan una 
propuesta especial- 
mente pensada para los 
hinchas de estos 
17 clubes. Y es 

que si eres un 
auténtico fan, verás 
compensadas las caren- 
cias jugables con la gran can- 
tidad de detalles dedicados 
a tu club. Eso sí, no llega 
al nivel de FIFA y PES. 





El juego incluye fotos inolvidables, biografías, etc., 
del equipo cuya edición hemos decidido comprar. 


Voces: Castellano 





Textos: Castellano | Formato: DVD 
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La licencia permite cuidar los detalles propios 
de cada club: su estadio, sus cánticos... 








_ Su sistema de juego es mecánico y sus 
' gráficos no son nada del otro mundo. 
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DECISIONES, DECISIONES... 
¿QUÉ DEMONÍO ASESIMO SERAS? 
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Una aventura gráfica que te quitará el sueño 


¡Había un pobre hombre, Bruno, supuse, 
al que habían dejado atado para morir 
en el edificio en llamas! 


En esta tercera entrega de Broken Sword se mantiene el espíritu y el sentido del 
humor de la saga. Eso sí, el nuevo apartado gráfico en 3D funciona muy bien. 


eorge Stobbart y Nico 
Collard son dos bue- 
nos amigos que tie- 
nen la “sana” costumbre de 
entrometerse en las oscuras 
conspiraciones de todo malva- 
do con delirios de grandeza y, 
por supuesto, desbaratar sus 
planes. Ya lo hicieron en los 
dos Broken Sword anteriores 
(aparecidos en PSOne) y ahora 
repiten en PS2 con El Sueño 
del Dragón, en el que nuestros 
héroes se enfrentan al Culto 
Dragón, una misteriosa 
secta. Su siniestro lider’ 
ha descubierto una 
nueva fuente de 
energía y 
piensa 
utilizar- 
la para sus propios fines, aun- 
que suponga un serio peligro 
para toda la Humanidad. Y 
aquí es donde entramos noso- 





Recorreremos un buen número de lugares, como un castillo en Praga, el pueblecito 
inglés de Glastonbury o la selva del Congo. En todos hay un montón de obstáculos. 
















Como novedad, se han incluido algunos momentos de acción. Por ejemplo, en 
esta persecución tendremos que impedir que la señorita” nos alcance o si no... 














tros. Para ayudar a los prota- 
gonistas tendremos que ser 
muy observadores y usar toda 
nuestra lógica, porque el reto 
que se nos viene encima es, 
sencillamente, enorme... 


es la mejor arma 
con la que contaremos a lo lar- 
go del juego. Como en toda 
aventura gráfica que se pre- 
cie, tenemos que “comernos la 
cabeza” constantemente para 
resolver los muchísimos puzz- 
les que se esconden en £f Sue- 
ño del Dragón. Para ello, ten- 
dremos que explorar a fondo 
los escenarios, recoger los ob- 
jetos que encontremos y averi- 
guar para qué sirven. Y eso 
por no hablar de los cerca de 
100 personajes secundarios 
que encontraremos y que nos 
ayudarán y darán valiosas pis- 


-p 


- — Y nn 


El Sueño del Dragón es una aventura gráfica, y por eso, no hay acción a raudales. En su lugar tendremos 
que investigar, recoger pistas y, sobre todo, solucionar puzzles, que son la verdadera clave para avanzar. 





tas para avanzar ¿Y cómo se 
plasman todas y cada una de 
estas acciones en el control? 
Pues de forma muy sencilla. 
Cuando nos acercamos a un 
objeto, zona o personaje con 
el que podemos interactuar, 
en la esquina inferior dere- 
cha de la pantalla veremos 
cuáles son las acciones dis- 
ponibles y con qué botón se 
realizan. Es tan intuitivo que 


La aventura comienza con los 
dos personajes en lugares 
distintos. Los manejaremos 
alternativamente hasta que 
logremos “juntarlos”. Una vez 
en grupo, y salvo excepciones, 
controlaremos siempre a 
George, aunque podemos pedir 
ayuda a Nico si es necesario. 
De hecho, en algunos puntos 
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con sólo apretar un botón po- 
demos realizar acciones tan 
distintas como saltar una va- 
lla, hablar sobre un determi- 
nado tema e incluso salvar la 
vida en los escasos momen- 
tos de “acción”. 


es toda una no- 
vedad en los BS, al igual que 
el renovado apartado gráfi- 


Artefacto cubierto de cristal 


Oh ESTOY tranquilo, deberías verme 


cuando pierdo los estribos 


co, ahora en 3D. Eso sí, que 
los fans de la saga no se 
preocupen, porque se ha 
respetado tanto el doblaje 
original de los personajes 
como el sentido del humor 
de los anteriores juegos. 





En fin, que E/ Sueño del Dra- 
gón es una aventura gráfica 
más que recomendable si te 
gusta estrujarte los sesos 
de manera divertida. Y si te 
has jugado los anteriores, 
seguro que te encantará. 


EZ 


ito. 





Para resolver los numerosos puzzles hay que explorar muy bien los escenarios, coger los objetos que 
encontremos y averiguar su uso. Para ello tenemos un cómodo inventario y un intuitivo sistema de control. 


Aunque el desarrollo es muy “tranquilo”, 
en algunos momentos nuestra vida correrá 
peligro. Para salvar el “pellejo” habrá que 
ser rápidos pulsando el botón adecuado o 
evitar que nos vean los guardias armados. 





Para que el coche no nos arrolle hay que 
pulsar el botón en el momento adecuado. 





En algunas zonas tenemos que infiltrarnos 
sin que nos vean. ¿De qué nos suena esto? 


Textos: Castellano Formato: DVD 
Voces: Castellano Jugadores: 1 
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La trama, elgancho” de los protagonistas y 
los puzzles mantienen el interés hasta el final. 


Que no te gusten estos juegos por su falta 
de acción y sus pesados tiempos de carga. 


Mierda, estos nudos están apretados... 
18 


cooperación de los dos - 


no será posible avanzar sin la 





protagonistas. George ayudando a Nico: todo un clásico de la saga. En muchos puzzles necesitaremos que ambos cooperen. sin remisió 3 poco que te t 





¡¡¡Fuego en la cancha!!! 


a NBA presume de ser la com- 
petición más espectacular del 
mundo, así que no es extraño 
que muchos juegos la recreen con un 
estilo completamente arcade. Entre es- 
tos últimos está la veterana saga NBA 
Jam, que debuta en PS2 ofreciendo di- 
vertidos partidos tres contra tres entre 
los 29 equipos de esta liga. 
Así, primero elegimos a 
nuestros tres jugadores 
de entre los seis de cada 
equipo. Y después nos 
metemos de lleno en un 
frenético intercambio 
ym de canastas con un 
| control sencillísi- 
mo, que permite 
realizar saltos de va- 
rios metros, mates 
estratosféricos y 
“Alley-Hoops” 
inverosimiles 
con pasmo- 
sa facilidad. 
La guinda 
de la fiesta 
son los 
“HotSpots”, o 
canastas especia- 
les que realizamos 
tras enlazar jugadas 
espectaculares. 
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Aparte del torneo contra los 
equipos consagrados de la 
NBA, podemos jugar otro 
contra equipos de jugadores 
legendarios. Estos partidos 
“retro” son en blanco y 
negro, y conservan detalles 
de hace décadas, como la 
inexistencia de tiros de 3 o 
el estilo de los comentaristas 
(que, eso sí, hablan inglés). 
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En los torneos legendarios, enfrentamos a equipos 
actuales con combinados de jugadores clásicos. 


La vistosidad del juego la redondean 
unos jugadores de aspecto ligeramente 
caricaturesco, y el fuego y los efectos 
de luz desatados por nuestras canas- 
tas. Pero ojo, que ganar no es fácil: la 
enorme eficacia anotadora del equipo 
controlado por la CPU nos obligará a 
pelear intensamente cada balón, con 
lo que los partidos ganan en emoción. 


» compartidos. 
Y es que jugar seis amigos a la vez, 
tres por equipo, no tiene precio y pue- 
de dar lugar a piques de antología. Eso 
sí, jugando solo la diversión no dura, ni 
mucho menos, lo mismo. La sencillez de 
control, tan divertida para una partidita 
con amigos, consigue que a la larga 
nos aburramos de hacer siempre los 
mismos mates y alley-hoops para des- 
pués tirar “Hotspots”. Y la variedad de 
modos de juego tampoco ayuda, ya que 
sólo hay un único tipo de torneo, aun- 
que encierra multitud de secretos y un 
sencillo editor para crear jugadores. 
Así las cosas, si lo que buscas es un 
juego de basket serio, más vale que mi- 
res para otro lado, pero si quieres pa- 
sar unas tardes de risas con amigos y 
además sin gastar demasiado dinero, 
NBA Jam puede ser el juego que esta- 
bas buscando. Así de simple. 


100 





Los saltos imposibles y las canastas de hasta siete puntos se disfrutan más jugando con cinco amigos. 
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Estos partidos los vemos en blanco y negro, con el 
toque de color que suponen las “supercanastas”’. 


| Formato: DVD 
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Partidos intensos y espectaculares desde el 
principio, sobre todo si jugamos con amigos. 


Textos: Inglés 





Si juegas solo, pronto pierde interés debido 
a sus pocas opciones y profundidad de juego. 
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SANGRE Y ACERO EN LA ARENA 
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¡QUÉ COMIENCEN LOS JUEGOS! 
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emulando los orígenes de Fernando “Crashlonso” 
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os protagonistas de los juegos 
de carreras no tienen por qué 
ser siempre caros deportivos o 
coches de F-1, o al menos eso piensan 
los creadores de Nitro Kart. De hecho, 
en su desenfadado arcade de velocidad 
se dan cita los principales héroes y vi- 
llanos de la saga Crash Bandicoot, que 
han dejado de lado sus diferencias pa- 
ra competir en unas reñidas y emocio- 
nantes carreras de karts. 

Una vez elegido el piloto, podemos + 
participar en distintos modos, 
como carreras sueltas o 
competiciones con- 
trarreloj, en unos 
coloridos circuitos 
repletos de rampas 
o túneles antigrave- 
dad. Sin duda, una 
propuesta variada que 
se ve acrecentada por 
el completo modo 
Aventura, donde te- 
nemos que ir supe- 





El modo Multijugador es el 
aspecto más potente del 
juego. Ofrece un amplio 
abanico de modos (capturar 
la bandera, carreras por 
equipos...) para un máximo 
de cuatro jugadores. Es, sin 
duda, lo más divertido. 
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Gracias al Multitap, hasta cuatro jugadores pueden 
competir en divertidisimas carreras a pantalla partida. 


rando distintas carreras y acumulando 
premios, para acceder de esta forma a 
los 18 circuitos disponibles. 


, encontramos 
unas divertidas Carreras gracias a un 
sencillo control y a los variados objetos 
que podemos recoger: misiles para lan- 
zar a los rivales, escudos de protec- 
ción, turbos... No menos cierto es que, 

; en ocasiones, la sensación de velo- 

cidad no es muy alta, pero lo 
entretenido de las carreras y 
los variados escenarios hacen 

olvidar este defecto rápi- 
damente. Si añadimos unos 
coloristas y vivos gráficos y 
un aceptable apartado so- 
noro, tenemos un 
título, que si 
bien no es nin- 
guna maravilla, 
consigue entrete- 
ner lo suyo. 





Junto a las típicas carreras, hay distintos modos para 
varios jugadores: combate con karts, recoger cristales... 





Los personajes de la saga Crash Bandicoot son los protagonistas de este título de karts, donde 
corremos por extravagantes y coloridos escenarios repletos de sorpresas como rampas, atajos... 





Para ganar, aparte de ser los más rápidos, también debemos utilizar armas contra los rivales. Claro 
está, nuestros adversarios también pueden hacer uso de este armamento que incluye misiles, bombas... 


Textos: Castellano | Formato: DVD 
Voces: Castellano | Jugadores: 1-4 
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El sencillo y efectivo manejo de los karts y, 
por supuesto, el completo modo Multijugador. 











La sensación de velocidad, que no es muy 
elevada... y tampoco está muy lograda. 
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Dos vampiros y un siniestro destino 
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La ambientación del juego es alucinante, gracias sobre todo a unos gráficos de 
lujo, entre los que destacan los maravillosos escenarios llenos de detalles. 





El verdadero destino de Raziel y Kain se revela en esta aventura. Aunque siguen 
caminos paralelos, los dos vampiros se encontrarán ya avanzado el juego. 





a saga Legacy of Kain 
llega a su punto culmi- 
nante. Tras cuatro en- 
tregas (dos de ellas bajo el ti- 
tulo Soul Reaver), por primera 
vez podemos manejar a los 
protagonistas de las dos tra- 
mas argumentales en una mis- 
ma aventura. Kain, el malvado 
rey de los vampiros, y su jura- 
do enemigo Raziel, se juegan 
el destino de la raza vampírica 
recorriendo alternativamente 
15 niveles que recupe- 
ran la esencia de la 
saga: la mezcla de sal- 
tos, puzzles y acción 
sin cuartel. 








La historia continúa siendo 
muy atractiva: Kain y Raziel 
buscan dilucidar quién de los 
dos es el profetizado salvador 
de los vampiros. Para averi- 
guarlo, ambos siguen caminos 
paralelos que acabarán cru- 
zándose. La mecánica del jue- 
go es parecida para los dos in- 
mortales: 
debemos 

explorar 
tétricos 
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Los dos vampiros combaten, a lo largo de la aventura, contra todo tipo de seres 
sobrenaturales: muertos resucitados, espectros, estatuas que cobran vida... 
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castillos activando mecanis- 
mos e interruptores para re- 
solver puzzles, recogiendo ob- 
jetos mágicos y superando 
zonas repletas de saltos. 


| sigue siendo la 
espada preferida de ambos 
vampiros. Con ella nos enfren- 
tamos a grupos de enemigos 
en los combates más dinámi- 
cos de la saga. Gracias a un 
sistema que fija automática- 
mente al rival más cercano, 
atacamos a toda veloci- 
dad ejecutando combos 
sencillos y lanzando a 
los enemigos por los ai- 
res para coserlos a gol- 
pes antes de que caigan 
al suelo. En estas luchas, 
también entran en juego los 
nuevos poderes mentales de 
nuestros vampiros, capaces 


Además de la forma de alimentarse (Kain 
chupa la sangre de sus enemigos y Raziel 
absorbe su alma), hay algunas diferencias 
entre los dos vampiros. Por ejemplo, Raziel 
salta a voluntad al plano espectral para 
alcanzar zonas de otro modo inaccesibles, 
Y Kain posee mayores poderes mentales, 
que le permiten inmovilizar a sus rivales en 
el aire y lanzarlos en cualquier dirección. 





Legacy of Kain: Defiance es el primer juego de la saga en el que manejamos El desarrollo vuelve a mezclar exploración y puzzles con acción. El nuevo 
a los dos vampiros, Kain y a Raziel, alternando su control en cada fase. sistema de lucha logra que los combates sean más dinámicos y divertidos. 
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Raziel, más sofisticado, “come” almas. 


de proyectar a sus enemigos narios, con arquitecturas re- 





con impulsos telekinéticos. cargadas que sorprenden 

El resultado son los comba- por su detalle y gran belleza. 

tes más espectaculares de Si a esto añadimos la tétrica 

la saga, que se equilibran banda sonora y el buen do- 

perfectamente con el com- blaje al castellano, tenemos a veces los elementos del Así que, lejos de ser un capí- 

ponente aventurero. una ambientación soberbia. escenario ocultan a nuestro tulo mas, LOKD es el más 
Este completo desarrollo personaje, llegando a dificul- | espectacular de la saga y el 

viene acompañado, además, | ITRE TANTA tar algunos combates y sal- que mejor equilibra aventu- 

de un excepcional apartado R técnicas y ju- tos. Y también podríamos ra y acción. Además, su apa- 

gráfico. Los personajes son gables, también hay algún quejarnos de que el desarro- sionante trama revela nue- 

detallados y están muy bien que otro fallo. El más grave llo no varía durante todo el vos datos de los “protas”. 

animados y sus ataques des- es el nuevo sistema de cá- juego (aunque los puzzles Vamos, que es imprescindi- 

pliegan efectos de luz y de- maras, que siguen la acción son cada vez más difíciles), ble para los fans de la serie 

formación de la imagen de desde puntos prefijados (al pero la verdad es que la his- y, dada su calidad, muy reco- 

gran calidad. Pero lo más estilo Devil May Cry). Pesea toria resulta tan interesante  mendable para los amantes Kain tiene mayores poderes mentales. 

impresionante son los esce- su “toque” cinematográfico, que ni nos damos cuenta. de las buenas aventuras. 


Textos: Castellano | Formato: DVD 
Voces: Castellano | Jugadores: 1 
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El buen equilibrio entre los elementos de 
aventura y los espectaculares combates. 


| El sistema de cámaras, que a veces oculta a 
» los personajes tras los escenarios. 


Tanto Kain como Raziel mane- 
jan las Segadoras de Almas, 
espadas que se alimentan de la 
sangre y las almas de lo caídos. 
A lo largo de la aventura sus 
poderes crecen y, además de 
abrir puertas, sirven para eje- 
cutar ataques especiales. En el 
caso de Raziel, su espada toma 
el poder de los elementos, per- 
mitiéndole activar corrientes 
de aire, congelar a sus enemi- je la palabra, con puzzles. acció 
gos o hacerse invisible, Según avanza la aventura las espadas ganan poderes. La de Raziel le dota de poderes como la invisibilidad. o) aloración y una brillante trar 
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demás de los NBA Li- 
ve de EA Sports, hay 
otra serie de juegos 
que año tras año consigue re- 
tratar perfectamente el fenó- 
meno de la NBA. Se trata de la 
serie NBA 2K de Sega, juegos 
que despiertan verdadero fu- 
ror en Estados Unidos por su 
espectacularidad gráfica y 
asequible sistema de jue- 
go. Ahora desembarca en 
nuestro país la cuarta 
entrega, que viene dis- 
puesta a pelear duro 
contra NBA Live 2004 
por un puesto de honor 
en vuestra colección de 
juegos deportivos. 





NBA 2K4 ofrece una buena oferta en cantidad de modos de 
juego, que le aseguran una excelente duración. 


También podemos disputar partidos en la calle, retos uno contra 
uno o piques en los que gana el primero en llegar a 21 puntos. 


La principal novedad de este NBA 2K4 con respecto a su antecesor es el modo 24/7. En él tendremos que crearnos un 
jugador de la nada (mediante un potente editor) y lanzarnos a competir por los diferentes “barrios” retando a otros 
jugadores. Las pruebas son bastante variadas y la recompensa son mejoras para nuestro jugador y nuevos accesorios. 
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espectacular y con un 
control asequible para 
todos. Ésta es la forma 
más clara de definir el 
espíritu del juego. 

Sus partidos, realistas ` 


Porta mre tor 
Ane tine tems 





En este modo controlamos a un solo jugador en retos 
como partidos donde sólo vale marcar con mates, etc. 


Además de mejorar las habilidades de nuestro jugador, 
según avancemos podremos comprarle accesorios. 


ante todo, consiguen refle-  * 
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jar toda la intensidad de esta 
competición con un sistema de 
juego intuitivo como pocos. A 
poco que practiquéis conse- 
guiréis realizar mates impara- 
bles, tapones escandalosos y 
fintas de ensueño sin mu- 
chos esfuerzos. Pero esto 


| a no significa que ganar es- 
» té al alcance de 
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cualquiera, ya 
que la inteli- 

gencia artifi- 
cial ha 
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NBA 2K4 es un simulador de basket muy completo, que asegura un buen 
nivel de realismo a través de un sistema de juego asequible para todos. 





mejorado bastante. Para su- 
perar la ordenada defensa 
del rival tendremos que ser 
hábiles, y si además quere- 
mos lograr el Anillo de cam- 
peón, tendremos que domi- 
nar todas las posibilidades 
que ofrece el juego, inclu- 
yendo el factor estratégico. 
Hablando de sus modos de 
juego, en NBA 2K4 podemos 
disputar entrenamientos, la 
temporada completa y hasta 
jugar en la calle. Y esto sin 
olvidarnos del adictivo modo 
Franquicia (donde tendre- 
mos que llegar a lo más alto 


realizando además algunas 
funciones de manager) y de 
la gran novedad de este año, 
el modo 24/7, donde creare- 
mos un jugador de la nada y 
lo iremos mejorando y com- 
prándole nuevos accesorios 
a medida que superemos 
ciertas pruebas. 


¡ME la 
única novedad que presenta 
NBA 2K4 con respecto a su 
antecesor, ya que el modo 
Online al final queda reser- 
vado para el público nortea- 


Por supuesto, están todos los equipos de la NBA con sus plantillas reales, 
aunque no del todo actualizadas. También están los equipos “All Stars”. 


mericano. Además, su apar- 
tado gráfico no dista mucho 
del que vimos el año pasado, 
excepto por la imposibilidad 
de regular la altura ni el zo- 
om en las 5 cámaras dispo- 
nibles. Este detalle le puede 
restar algo de espectacula- 
ridad, pero no os preocu- 
péis, que a la postre los par- 
tidos resultan igualmente 
jugables y vistosos. Además, 


tanto los jugadores como las 
canchas muestran un nivel 
de calidad más que notable. 

Por todo ello, estamos an- 
te un gran simulador de bas- 
ket, muy completo y accesi- 
ble para todos. No llega por 
muy poco al nivel ofrecido 
por el excelente NBA Live 
2004, pero si amas este de- 
porte, con él te lo vas a pa- 
sar como un “enano”. 


Los partidos de NBA 2K4 reflejan muy bien 
toda la espectacularidad de este deporte, y 
más concretamente de esta competición. 

La ambientación está garantizada gracias a 
unos jugadores perfectamente reconocibles 
(tatuajes y demás peculiaridades incluidas) y 
un apartado sonoro auténtico como pocos. 





Los mates son la salsa de la NBA y, cómo 
no, en el juego están a la orden del día. 





Movimientos tan alucinantes como éste se 
realizan como una increíble facilidad. 





El modelado de los jugadores está bien 
conseguido. Aquí tenéis a Shaq O Neal. 





Si nuestro equipo no convence, podemos 
fichar jugadores en el modo Franquicia. 


Formato: DVD 


| Textos: Inglés 
| Voces: Inglés | Jugadores: 1-8 
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Su basket directo, asequible de jugar pero 
con muchas posibilidades y modos de juego. 
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Que no tenga opciones Online y que no sea 
un pelín más espectacular. 





Gráficamente resulta muy vistoso, aunque algo menos espectacular que el 
año pasado, ya que no podemos regular el zoom de las cámaras. 


El control es sencillo pero muy efectivo. Pero no penséis que por ello la asequible icomtroli Vial 
victoria es fácil, ya que la inteligencia artificial ha mejorado bastante. 
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mular a los valientes pilotos 
aliados de la Segunda Guerra 
Mundial está a nuestro alcance 
con este “simulador aéreo” de marcado 
tono arcade. En él nos esperan 30 misio- 
nes ambientadas en los principales fren- 
tes de la Guerra, como Europa, África y el 
Pacífico, que tendremos que superar a 
bordo de 20 aviones de la época, inclui- 
dos algunos prototipos que no llegaron a 
fabricarse. En todas estas misiones ten- 
dremos que cumplir todo tipo de tareas, 
como escoltar a un aliado o destruir 
objetivos enemigos, aunque tam- 





Una de las opciones más 
interesantes del juego es la 
posibilidad de ralentizar el 
tiempo para apuntar con 
mayor precisión al enemigo, 
o acelerarlo para llegar a un 
objetivo con rapidez y evitar 
tediosas esperas. 
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Si ralentizamos la acción, tenemos muchas más 
oportunidades de derribar a los aviones enemigos. 


bién tendremos que abatir a numerosos 
enemigos, que además de contar con un 
potente arsenal tienen una lograda IA. 


una constante “preocupa- 
ción”, el control es todo lo contrario: su 
sencillez nos permite disfrutar desde el 
primer minuto de dinámicos combates en 
los que hay derribar aviones enemigos, 
atacar objetivos terrestres... 
Jugar en solitario es divertido, 
pero el modo para dos jugadores 
es la “bomba”, tanto en los comba- 
tes uno contra uno como en las 
misiones cooperativas. 
Aunque gráficamente cumple 
con creces, sólo tiene dos in- 
convenientes: las ocasionales 
ralentizaciones y la mala de- 
tección de los impactos. En cual- 
quier caso, estos ligeros defectos 
no enturbian el conjunto, lo que unido 
a una épica banda sonora, colocan a 
SWON dentro de la “élite” aérea. 
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Para alcanzar puntos lejanos, lo mejor es acelerar el 
tiempo para evitar aburridos vuelos hasta el objetivo. 









El aspecto más destacable de SWON es su sencillo e intuitivo control, que dota al juego de un fuerte 
componente arcade. Gracias a este asequible manejo, los combates son tremendamente divertidos. 





A nuestra disposición tenemos una enorme variedad de aviones de la época, con los que tenemos que 
superar las misiones más diversas: proteger fuerzas aliadas, acabar con ciertas unidades enemigas... 


Textos: Castellano Formato: DVD 
Voces: Inglés | Jugadores: 1- 


AJOS 


DUAL M.CARD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATÓN 
SHOCK 2 (187 Kb) 
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Sencillo sistema de control, elevado número 
de aviones a pilotar, música excepcional... 


Las ocasionales ralentizaciones gráficas y la 
mala detección de las colisiones. 
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NO PERDONA.. ESTO SÍ QUE ES UNA PISTOLA. 


Que no te confunda su look de secador de pelo. Verás de lo que es capaz 
a. aah cuando esté entre tus manos, En Ratchet and Clank 2 

no hay hermanitas de la caridad, se viene a aniquilar y punto. Para ello 
viene cárgado con todo tipo de armamento, , ¡qué digo!, de todo un arsenal. 
Ratchet and Clank e, cargado de acción. 


¿quién se apunta? 


PlayStation.c 


http: //es.ploystotion.com 
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ás que un deporte, la lucha 
libre es un espectáculo don- 
de se suceden los golpes im- 
posibles y los combates amañados. Y 
eso es lo que reproduce a las mil mara- 
villas esta nueva entrega de la saga 
Smackdown, que pone a nuestro 
alcance a un nutrido grupo de lu- 
chadores reales y no menos 
modos de juego. De entre to- 
dos destaca el modo Se- 
ason, que nos permite 
seguir la carrera de- 
portiva de un lucha- 
do y en el que, 
aparte de comba- 
tir, tenemos que 
elegir manager, 
“discutir” con 
otros luchado- 
res... Pero lo re- 


almente impor- Y i 





Aparte de las carreras de karts, también incluye 
el clásico Bomberman, el de toda la vida. 
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tante son las peleas, que además de ser 
espectaculares, resultan muy asequi- 
bles y completas, ya que su control, di- 
recto y sencillo, permite ejecutar cien- 
tos de llaves y técnicas sin dificultad 
alguna. Además, en todas las peleas 
veremos situaciones típicas de las 
luchas “reales”: peleas que se 
resuelven con armas, managers 
que suben al ring... 
Igual de impresionantes re- 
sultan los gráficos, que 
plasman con gran fidelidad 
el físico y todas las técni- 
cas de los luchadores. En 
definitiva, un gran jue- 
go de wrestling. 


Castellano + 1-6 jugadores 
Memory Card 2 (351 Kb) + Dual Shock 2 +» Multitap 








El famosete personaje Bomberman regresa 
a PS2 con un variado juego de velocidad, en 
el que podemos participar una gran cantidad 
de competiciones y minijuegos de carreras 
de karts. Pese a su enorme variedad, la es- 
casa sensación de velocidad así como el po- 
bre acabado gráfico, no consiguen engan- 
char... al menos en el modo para un jugador. 
Eso sí, el modo Multijugador a pantalla parti- 
da “pica” lo suyo. Además, también incluye 
el entretenido Bomberman de toda la vida, 
en el que, de nuevo, el modo Multijugador es 
la “bomba”. Para fans del personaje. 


Castellano + 1-4 jugadores 
Memory Card 2 (789 Kb) » Dual Shock 2 + Multitap 














The Rock 


Goldberg 


com 


Al igual que en los combates “reales”, las peleas están repletas de tensión y golpes espectaculares. 
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Junto con el enorme plantel de luchadores disponibles, también encontramos una gran diversidad de modos 
de juego que aumentan la diversión, sobre todo contra otros amigos: Todos contra todos, Supervivencia... 


La nueva versión de este clásico del hockey 
sobre hielo mantiene toda la jugabilidad de 
ediciones anteriores, e incluye las lógicas 
mejoras y novedades. Ahora el control resul- 
ta más preciso y podemos hacer pases mili- 
métricos, entablar fácilmente peleas con el 
rival... etc. También se han mejorado los grá- 
ficos y las animaciones, ofreciendo un so- 
bresaliente acabado técnico. Y, aparte de los 
clásicos modos, como la Liga o los Playoffs, 
NHL 2004 incluye el novedoso Dynasty, en el 
que controlamos las finanzas del equipo, el 
fichaje de jugadores y otras actividades. 


Los partidos son la mar de divertidos, gracias a 
la rapidez de juego y al preciso control. 


Castellano +» 1-4 jugadores 
Memory Card 2 (571 Kb) + Dual Shock 2 +» Multitap 
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La suerte de los pilotos alemanes está a punto de cambiar radicalmente. En 
este intenso juego de acción aérea de la Segunda Guerra Mundial, de Larry 
o creador de juegos somo Secret Weapons of Luftwaffe? TIE-Fighter? 
y X-Wing?, te unirás a un escuadrón secreto de élite. Tu misión: desbaratar 
los abyectos planes del Tercer Reich. Sobre Europa y otros escenarios de 
operaciones, pilotarás casi dos docenas de aviones auténticos, enfrentándole 
en más de 30 escenarios de combate aire-aire y aire-tierra. No necesitarás 
ningún entrenamiento de vuelo. Sólo nervios de acero, una mano firme y el 
ardiente deseo de liberar al mundo de la liranía, misión tras misión. 
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a posibilidad de conducir hasta 
35 modelos de la marca Ford 
(desde deportivos a turismos, 
pasando por todoterrenos) es la base 
de Ford Racing 2, un título que ofrece 
un realista estilo de conducción. Aun- 
que los vehículos no se averían ni se 
deforman en las colisiones, tienen una 
lograda sensación de peso y unas ca- 
racterísticas bien diferenciadas según 
su categoría, así como un control preci- 
so que permite ir depurando la técnica. 
Este atractivo estilo de conducción lo 
disfrutamos en dos modos de juego. En 
el primero hay que 











superar tanto carreras como originales 
retos de habilidad con coches y traza- 
dos preestablecidos, que se organizan 
en distintas categorías. Y los coches y 
circuitos desbloqueados en este modo 
están disponibles en el segundo modo, 
que ofrece pruebas similares. 

Este entretenido sistema de juego 
viene acompañado de un correcto nivel 
gráfico, tanto en los modelos y escena- 
rios como en la sensación de velocidad, 
pero ofrece pocos coches y circuitos en 
comparación con otros títulos. Por to- 
do, Ford Racing 2 resulta recomenda- 
ble para los fans de la conducción 
`~ realista y exigente, y sobre 
PT j todo, a un buen precio. 


Castellano +» 1-2 jugadores 
Memory Card 2 (136 Kb) + Dual Shock 2 


En este adictivo puzzle manejamos a un per- 
sonajillo que debe vaciar la pantalla de da- 
dos, agrupándolos según el número de su ca- 
ra superior, para que exploten. Así, aunque lo 
más importante es usar la cabeza, también 
hay que moverse deprisa para evitar las ex- 
plosiones. Y este desarrollo, capaz de “picar” 
a cualquier aficionado a los puzzles, lo disfru- 
tamos en tres modos de juego: partidas con- 
trarreloj, un modo Historia en el que hay que 
esquivar a los enemigos que pululan sobre 
los dados, y en partidas para cinco jugadores 
que garantizan horas de diversión. 


Inglés * 1-5 jugadores 
Memory Card 2 (222 Kb) +» Dual Shock 2 +» Multitap 


' duzzle que engancha y ofrece 
muchas horas de diversión gracias a 
variados mode ne Juego Y. como no 


iS partidas para cinco jugadores 





Los coches de Ford son los protagonistas del juego: hay deportivos, todoterrenos, turismos...etc. 


MAN 
003355 





En este juego disfrutamos de un control realista y preciso tanto en carreras como en pruebas de 
habilidad, como pasar entre los conos, que nos exigen practicar y depurar mucho nuestra técnica. 
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Manejamos un barco de guerra en intensos 
combates con un control muy arcade. 








Un barco de guerra de la Segunda Guerra 
Mundial es transportado a un mundo paralelo 
y se une a los rebeldes que combaten a un 
peligroso tirano. Éste es el original argumen- 
to de un juego de combate naval que permite 
seleccionar barcos japoneses, ingleses y ale- 
manes. Su control arcade permite manejar 
de manera fácil e independiente el timón y el 
armamento del barco, dando lugar a diverti- 
dos combates. Además incluye muchas mi- 
siones y opciones para modificar los barcos, 
que redondean un juego de acción trepidan- 
te. Lástima que los gráficos no acompañen... 


Inglés + 1 jugador 
Memory Card 2 (1.526 Kb) + Dual Shock 2 
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Lucha por la victoria con Crash, sus amigos y sus enemigos. Utiliza misiles, bombas, ` 
tornados, cubos de hielo y mucho más para adelantar o arrasar a hasta 4 amigos en el modo» Y 







multijugador. ¡Pisa a fondo, ponte el primero y recoge los restos de tus contrincantes!" ae 
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Los mejores 


PSO99L LASER BLASTER 
Fabricante: Logic 3 - 39,40 € 
ta más completa: pedal, retroceso, 
conectores USB y normales, mira láser. 



















G-CON 2 

Fabricante: Namco - 35 € 

Una pistola de gran precisión, pero USB 
y no funciona con todos los juegos. 
P99 D2 

Fabricante: Logic 3 - 34,90 € 
Menos precisa, pero con más extras: 
pedal y vibración, USB, retroceso... 


o A - 


DUAL SHOCK 2 

Fabricante: Sony » 29,95 € 

El pad oficial es sobresaiiente en 
todos los aspectos, aunque algo caro. 


ANALOG FIFA X 2 

Fabricante: Thrustmaster + 15 € 
¡Llévate dos mandos de calidad por 
sólo 15 euros! 





WARRIOR 2 

Fabricante: Pro Play - 24 € 

No es de los más baratos, pero tiene 
gran calidad y presenta algunos extras. 


MANDO OFICIAL SONY 
Fabricante: Sony + 28 € 
Es el oficial y por su alto precio incluye 
una actualización de los contrales. 
MANDO UNIVERSAL DVD 
Fabricante: Logic 3 - 19,90 € 
Controla tu consola, TV, vídeo, etc., 
por menos de 20 euros. 

























STEPS 

Fabricante: Molon Lave - 15 € 
Un mando de calidad, con controles 
básicos, pero con un gran precio. 


YEMOTa 


MEMORY CARD SONY 8 MB 
Fabricante: Sony » 40 € 

Es la tarjeta oficial y eso es garantía 
de calidad, pese a su precio. 


MEMORY CARD 16 MB 
2 Fabricante: Project Design - 50 € 















Una clónica con el doble de capacidad 
de la oficial y a un gran precio. 





16MB MEMORY STATION 
Fabricante: Logic 3 - 33 € 

Si ya tienes una tarjeta, gracias a este 
aparato tendrás 16 megas extra. 
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INSPIRE 5.1 GD 580 
Fabricante: Creative - 199,95 € 

Materiales de gran calidad, buen diseño 
y un exceiente equilibrio calidad/precio. 


INSPIRE 5.1 5500D 
Fabricante: Creative - 199,95 € 
Excelentes cualidades (potencia y 

calidad) y a un gran precio. 





5.1 SOUND SYSTEM 
Fab.: Thrustmaster - 249 € 
Un “Home Cinema” muy potente y a 
un precio muy interesante. 








PSOSSL Laser Blaster 


Hasta con mira láser, como las de verdad 














E Pistola M PS2/PSOne E 39,40 €E Distribuidor: Herederos de Nostromo (Logic 3) @ Tel.: 91 144 06 60 


o todo está inventado, no. A partir 

de ahora puedes contar con una 
nueva “herramienta” para acabar con 
tus objetivos en los juegos de pistola: 
un puntero láser. Como lo oyes. 
E PRECISION, No llega a la pre- 
cisión sobrenatural de la G-Con 
pero casi, casi. Y el puntero no 
hace más que ayudar en este 
aspecto. 














E CONECTOR Y COMPATIBILI- 
DAD. Compatible con las dos consolas y 
todos los juegos. Eso sí, en ciertos títulos 
(muy pocos) tendremos que trastear en 
la configuración de los botones para que 
funcione de forma correcta. 

E EXTRAS: además de 
pedal, cruceta digital 
(muy mal posicio- 
nada) y mar- 








Es la pistola 
más completa 
y una de las 

más precisas: 


disponible. 


la mejor opción 


tilleo sin adaptador a red, posee puntero 
láser que es de gran ayuda en los dispa- 
ros precisos y que, por seguridad, se apa- 
ga cuando se apunta fuera de la pantalla. 
® ACABADO: ligera y fabricada con 
materiales notable calidad. La inclusión 
de un adaptador NegCon es todo un 
acierto, aunque la cruceta se hará tre- 
mendamente incómoda en los juegos que 
hagan un uso intensivo de ella. 






© CONCLUSIONES 










Es más cara que alguna de sus 
rivales y la cruceta no está en el 
mejor sitio posible, pero gracias al 
amplio “catálogo” de extras que 
incluye (pedal, martilleo, doble 
conector, mirilla...) se convierte en 
la mejor pistola del mercado. 


= VALORACIÓN: (E) 





Inspire 9.1 (0300 


El mejor sonido para disfrutar de tu consola 


E Equipo 5.1 M PS2/PSOne M 199,99 EM Distribuidor: Creative Labs M Tel.: 93 470 31 58 


L os años pasan y a los equipos de 
sonido superventas les toca revi- 
sión. Los antiguos Creative 5500D han 
pasado a la historia y dejan paso a unos 
altavoces mejores y más baratos. 

M CONECTIVIDAD: excepto co- 
nector DIN Digital, hay de todo: ópti- 
co, analógico, y coaxial. Además, vie- 
ne con todos los cables necesarios 
para usarlos con PS2, PSOne, DVD... 
E POTENCIA: en una sala 
muy amplia quizás eches de 
menos unos vatios más, pero 












en un salón mediano te da de sobra. El 
subwoofer produce unos graves de enor- 
me calidad: profundos y sin distorsionar. 
Los satélites reproducen las medias y al- 
tas frecuencias 
más que satis- 
factorias para 
un equipo de 
este precio. 

E AMPLIFI- 
CADOR.NI 
más ni menos 
que DTS, Dolby 
Digital (y las 
revisiones) y 


Dolby Pro Logic II. Además, disfrutare- 
mos de dos configuraciones diferentes a 
la hora de escuchar un disco y la posibili- 
dad de nivelar el volumen de cada uno de 
los altavoces de forma independiente. 

@ ACABADO Y MATERIALES. In- 
cluye un práctico mando a distancia y un 
soporte para orientar el altavoz central. 
Las instrucciones son perfectas y los ma- 
teriales usados de una enorme calidad. 






MM CONCLUSIONES 








Lo decimos así de claro: el mejor 
equipo 5.1 que puedes conectar a tu 
PS2 teniendo en vuenta la relación 
calidad/precio. Si es para tu 
habitación, o para un salón mediano, 
no vas a encontrar nada mejor para 
disfrutar del sonido envolvente. 
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EL PARTIDO MÁS IGUALADO DE TODA LA TEMPORADA 


¿Te apasiona el fútbol? ¿Quieres comprar el mejor simulador y no sabes por cuál decidirte? 
Para ayudarte en esta difícil elección, te hemos preparado una comparativa donde te 
desglosamos los aspectos más importantes de los dos mejores juegos del momento. 

Estúdiala con atención y seguro que descubres cuál es el que mejor se adapta a tus gustos. 





tb 


1.1 Pases 





© A FAVOR. Tanto los pases al jugador como 
al hueco siguen funcionando bien, sin necesidad 
de era visuales u otros “inventos”. 


. No siempre van a donde que- 
remos, epa ae los que van al hueco con 
más de un destinatario. Aún así, nada grave. 






1.3 Regates 





© A FAVOR. Son los más realistas, ya que de- 
penden sólo de nuestra habilidad. Además, hay 
nuevos, nes se prenian con el stick derecho. 


JEN CO! . Puede que no sean muy ac- 
cesibles para jds menos hábiles o para aque- 
llos que no estén familiarizados con la serie. 






2.1 Ambientación 





© A FAVOR. Ofrece nuevas secuencias, mejor 
sonido m y un sinfín de detalles gráficos. 


\. Falta el realismo visual que 
bn las endas en camisetas, estadios... 






-CONCLUSIÓN PES3 sigue fiel a su sistema mientras que FIFA da un paso más con el 
“Sin Balón”, aunque a costa de aumentar la complejidad del control. Muy bien en ambos. 


> CONCLUSION Nuestra habilidad es clave para regatear en ambos juegos, pero fos de PES? 
nos siguen pareciendo mas practicos y realistas que los de FIFA 2004 (pese a sus mejoras). 


> CONCLUSION Los dos títulos presentan una gran ambientación, pero FIFA 2004 lleva 
ventaja en esto gracias a que tiene un montón de licencias más que el juego de Konami. 





© A FAVOR. Cuenta con los 3 botones de 
siempre, más el control “Sin Balón”, que nos 
permite seleccionar el destinatario del pase. 


. El “Sin Balón”, aunque fun- 


ciona bien, ied que resulte algo engorroso 
de utilizar. Se usan demasiados botones. 


© A FAVOR. Se acabaron los regates mecá- 
nicos. Ahora tendremos que “currarnos” mu- 
cho más la manera de evitar a los contrarios. 


. Precisamente porque nos 
obligan a: ser más habilidosos, puede que esto 
no guste mucho a los fans del fútbol sencillo. 


OA FAVOR. Más vídeos y un logrado aparta- 


do sonoro recdoniean un gran ambientación. 


. Por decir algo, a ver si para 


el próximo a año y meten más estadios reales. 







1.Sistema de juego 










2.2 Jugadores 





1.2 Tiros 


© A FAVOR. Como de costumbre, los tiros 
son más potentes cuanto más pulses el botón. 
See aos de práctica, pero es muy realista, 


\. Algunos disparos, como las 
ainis 0 picar” el balón, no están al alcan- 
ce de los menos hábiles por su dificultad. 





© A FAVOR. Son igualmente analógicos, pero 
han mejorado bastante, tanto en ejecución co- 
mo en su puesta en escena. Son más creíbles, 


'UNTRA. En algunos momentos si- 
guen pecando de ser un poco “meteóricos”, 
sobre todo en los disparos a larga distancia. 


-> CONCLUSION Los tiros de PES3, pese a que requieren practica, siguen siendo los más 
realistas. En FIFA 2004 han mejorado mucho, pero aún siguen algo por detrás de PES. 





OA FAVOR. Se puede dar todo tipo de fuerza 
y efectos en las faltas y córners, pese a tener 
sólo un TLC visual: la barra de fuerza. 


. Este sistema requiere mu- 
its práctica, sehen. por esta ausencia 
de indicadores visuales que faciliten las cosas. 








© A FAVOR, Hay indicador para la fuerza, di- 
rección y los efectos en las faltas. Los corners 
tienen un sistein complejo pero realista. 


. Con tanto indicador visual y 
tantas opciones ya “mascadas”, pueden echar 
atrás a los jugadores más puristas... 


+> CONCLUSION PES? ofrece realismo “a pelo”, mientras que FIFA nos “marea” con un 
monton de indicadores visuales. Es una cuestion de gustos, pero ambos cumplen de sobra. 


2.Aspectos técnicos 


© A FAVOR. Los modelos son muy buenos en 
general y sus is animacionas; impecables. 


| . Las equipaciones y el pare- 
cido de einer: jugadores deja que desear. 











© © FAVOR, El fotorrealista acabado de los 
jugadores y sus ropas, que hasta se ensucian. 


-N CONTRA. Los modelos no son muy na- 
turales, y se echa en falta más animación facial. 


CONCLUSIÓN FIFA gana en la estética general de los jugadores, pese a que los modelos 


son mejorables. Sin embargo, las animaciones que exhiben los de PES? son alucinantes. 
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© A FAVOR. La IA de nuestro equipo funcio- 
na bien, sobre todo al moverse como bloque. 


. À veces cuesta ver un buen 
desmarque sin caer en el fuera de juego. 


porra vye pe e de o ns 8 
> 


t 
meles 





a AVOR, Ahora podemos ordenar los 
desmarques gracias al control “Sin Balón”. 


\. Insistimos: el control “Sin 
Balón” asegura precisión, pero es complejo. 


TSEC rr rr rr EHH E REE rr sarro no 


..o.... 


¿.Inteligencia Artificia 


3.2 Rivales 





T . Los rivales son más pegajosos 
que nunca. Cada jugada es todo un reto. 


Una vez más, tanta dificul- 
tad n no es aconsejable para jugadores novatos. 
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T R, Ha mejorado considerablemen- 
te con respecto a anteriores entregas de FIFA. 


Los rivales presionan, aun- 
que no tanto como en el juego de Konami. 


-CONCLUSIÓN Los dos juegos tienen una gran IA, aunque ninguna es perfecta. Eso sí, en 


CONCLUSION En general, superar a los contrarios de PES3 sigue siendo mas difícil que 
FIFA podemos subsanar algunos de sus fallos gracias al control “Sin Balón”. 


en el nuevo FIFA, lo que garantiza un mayor reto y mas realismo en las jugadas, ¿no? 


4 Opciones Generales 


3.2 Equipos 





3.1 Competiciones 
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© © FAVOR. Además de la excitante Liga DA FI! 
Máster, tenemos Copas por selecciones y un 
modo Entrenamiento en forma de misiones. 


Como en anteriores entre- 


. Un modo Carrera, 17 Copas y un 
montón de torneos más. Como novedad, hay un 
nuevo modo Entrenamiento y partidos Online. 


No encontramos nada malo 


T Hay 64 clubes (con 8 españoles) 
y más de 60 selecciones, más los equipos desb- 
loqueables. Supera lo visto en anteriores PES. 


. Los equipos no son reales, 


OR, Unos 350 clubes reales con sus 
10.000 jugadores (con nuestra Segunda Divi- 
a y un sinfín de selecciones nacionales 


..oranrrrrrrmro.n........ 


. Francamente, como no em- 


gas, PES3 se queda un poco escaso en cuanto 
al número de competiciones que ofrece. 


en este sentido. Por decir algo, no tenemos la 
opción de personalizar ningún tipo de torneo. 


CONCLUSIÓN Todo tipo de torneos, Fútbol Fusión, partidos Online... FIFA 2004 gana 
por goleada, aunque PES3 cuenta con su Liga Máster y un divertido modo Entrenamiento... 





3.3 Editor y fichajes 
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© A FAVOR, Tiene un editor de jugadores y 
equipos completísimo y muy sencillo, y un me- 
jorado sistema de traspasos y cesiones. 


\. Si tuviera las licencias y 
plantillas actualizadas, no tendríamos que mo- 
lestarnos en crearlos nosotros mismos... 
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OA FAVOR, El sistema de fichajes ha mejo- 
rado, y además ahora podemos importar a 
cualquier jugador de cara a traspasos futuros. 


l A. No tiene ningún tipo de edi- 
tor, pero es tan completo y realista que no lo 
echaréis de menos. No hace ninguna falta. 


ALLArrrr enn .ns.rersorensrrianananonorprrrrrr9r.... 


Teer eee eee eeereeeee 


..on.. 


las plantillas no están actualizadas y algunos 
jugadores no tienen ni sus nombres auténticos. 


piecen a meter ya divisiones regionales, no sa- 
bemos cómo van a mejorar más este aspecto. 


CONCLUSION FIFA 2004 se lleva el gato al agua claramente en este apartado. Incluye 
muchos mas equipos que PES3 y además con todas sus plantillas reales y actualizadas. 
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OA FAVOR, Aparte del mencionado editor, 
PES3 incluye la Tienda. En ella podemos comprar 
equipos, jugadores, estadios y hasta peinados. 


Entre las opciones que echa- 
mos en falta si miramos la competencia, llama 
la atención la ausencia de partidos Online. 
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DA FAVOR, Además de partidos Online, po- 
demos “conectarlo” con el juego Total! Club Ma- 
nager, gracias al Modo Fútbol Fusión. Genial. 


. Los partidos Online sólo pue- 
den ser “uno contra uno”. Pero tranquilos, que 
para el próximo FIFA esto será corregido. 


+> CONCLUSION Los dos ofrecen buenas opciones a la hora de fichar. Y en cuanto al editor, CONCLUSIÓN La Tienda de PES3 contra los partidos Online y la conectividad con Tota! 


.r.onsornrerrrronansasa.. 


FIFA 2004 ni lo tiene ni lo necesita. Lo de PES] es otra historia... aunque su editor es genial. Club Manager gracias a ia opción Futbol Fusion de FIFA 2004. Otro punto para EA Sports. 





J.Conciusiones 


Futbol en estado puro, con sus grandezas y miserias 





Como todos los años, los dos “pesos pesados” del fútbol sus señas de identidad. Es decir, que FIFA 2004 gustará 
virtual se ven las caras. Esta temporada su duelo particular más a quien le atraigan las licencias, las plantillas reales y 
está más reñido que nunca, ya que ambos juegos han po- el fútbol directo y asequible, mientras PES3 sigue más 
tenciado sus puntos más flojos. FIFA 2004 ha mejorado orientado a los puristas, al ofrecer la simulación más com- 
bastante su sistema de juego, mientras que PES3 ofrece pleja y rigurosa. La decisión es muy personal, aunque valo- 
más opciones que nunca. Eso sí, los dos conservan todas rando el conjunto, nosotros nos quedamos con FIFA. 
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Simulación pura y dura. No encontraréis un fútbol tan realista y emocionante como el que 
ofrece este juego. Eso sí, su control es algo complejo y requiere muchas horas de practica, 


FIFA FOOTBALL 2004 


En esta última entrega se ha acentuado más el componente simulación, alejándose del 


* 


fútbol sencillo de los anteriores FIFA. Aún así, sigue siendo algo menos realista que PES3. 






Estilo de juego 
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Los pases básicos resultan fáciles de realizar, pero las paredes y otros tipos de envios son Los centros básicos son igualmente sencillos. Como novedad, está el control “Sin Balón”, 
= mucho más complejos de ejecutar Salve momentos puntuales, funcionan muy bien. que nos permite elegir et destinatario del pase. Eso sí, es algo complejo de dominar. 

D Ai BE ET ERBE TT erly LR es AE == E y 
= Cuanto más aprietes el botón, más potente saldrá tu tiro. Cada tiro va acompañado de una Sus tiros son también analógicos y mucho más realistas que los de ediciones pasadas. Sin 
pes barra que mide la fuerza. Si eres novato te costará dominarlos, pero son los más realistas. embargo, los disparos lejanos son tan “metedricos” que no resultan demasiado creíbles. 
a Nuestra habilidad y fa distancia de los contrarios son la clave de los regates de PES? Mucho mejor que en anteriores entregas, pero sin llegar a los niveles de PES3 Se ha 
a Driblar no es nada facil, pero son regates muy realistas. En esta entrega hay nueves. mantenido el control "Freestyle", con ei que logramos vistosas fintas con el stick de 
E Podemos conseguir la fuerza o el efecto que deseemos para nuestro disparo o pase. Pero Contamos con todo tipo de ayudas: un punto de mira para la dirección, una barra de i 
= os avisamos que no hay indicadores ni ningún tipo de ayuda visual. A practicar tocan... fuerza y hasta un balón para elegir la zona de golpeo y darle el efecto. Aún así, no es fácil. 
n — ~~ +--+ A A 
“) 


Eliges la dirección, la fuerza, el efecto y. que sea lo que Dios quiera. No permite muchas 
posibilidades de desmarque y a veces rematar es un poco cuestión de 





Ahora elegimos la zona hacia donde va el balón y el jugador que rematará, para después 
suerte. zafarnos manualmente de la defensa. Un sistema un tanto complejo, pero satisfactorio. 


En resumen, PES] sigue ofreciendo el fútbol más realista a través de un sistema Con sus novedades, FIFA 2004 se acerca más a lo que entendemos por simulación. 
de juego exigente pero efectivo. Tiene sus fallitos, pero “nadie” es perfecto, ¿no? No obstante, su sistema de juego aun tiene cosillas que mejorar. Tiempo al tiempo. 


Los modelos son más naturales que los de FIFA 2004 y su parecido físico es mejor o peor Ai contrario que sucede en PES? los modelos de FIFA son yn pelin extraños (¿demasiado 
segun el jugador (cuanto más famoso, major). A ver si para el abe que viene mejoran esto. cebezanes y achaparrados?), pero su totorrealista acabado funciona de maravilla. 


A a a o ee a a i a a o M 


En este apartado PES3 no tiene rival. El 80% de las animaciones son nuevas y todos los 
movimientos tienen una fluidez sublime. Si acaso, deben mejorar las animaciones faciales. 


El ritmo de juego es trepidante y tiene la velocidad justa y necesaria en cada momento. 
No an vano es una de las señas de identidad de la serie que se mantiene año tras año... 
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Las animaciones de regates y demás lances del juego son francamente buenas, salvo 
contadas excepciones. Eso sí, los jugadores son bastante inexpresivos en sus gestos... 
Los ¿hicos de EA Sports ya han encontrado el ritmo de juego adecuado (ya na se puede 

elegir la velocidad de juego). No obstante, todavia le falta un poco para encandilar 


a”. 
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Física del balón 



































La física del balón es excelente. Cada pase, tiro, rebote, etc, etc, resulta sorprendentemente 
creíble. Es otro de los detalles que mantiene a la serie PES en lo más alto del fútbol virtual. 
is, Su modelado es notable, pero tienen el gran lastre de que en su mayoría no son reales. 
(60 habeis estado alguna vez en el estadio “Gran Chaco"? ¿Y en el Catalonia Stadium?) 


A es a 


Ha mejorado muchísimo con el paso de los años, algo que se nota en esta edición de 2004. 
Eso sí, siguen teniendo pequeñas pegas, como los “meteóricos” disparos a larga distancia. 
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Espectaculares y mejor const idos que los de PES3 Además, estan muy bien retratados 
fos mejores canipos de Europa, incluidos los españoles Bernabéu, Calderón, Mestalla 





Estadios 
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Comentaristas 
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Los locutores de la Cadena SER Manolo Lama y Paco González realizan una fabor exquisita, 
como de costumbre. Aportan emoción y siempre vienen a cuento. Sencillamente genial. 


Se nos acaban fos adjetivos para definir la calidad del sonido ambiente de FIFA 2004 Cada 
afición bene sus cánticos, que además están muy bien grabados y coordinados Inmejorable. 


Cuando se logren pulir algunos detalles gráficos y relacionados con la física, 
estaremos ante un juego redondo, ya que en lineas generales es impecable. 


En general funciona muy bien, y más ahora que podemos manejar hasta a tres compañeros 
sin el balón gracias al control “Sin Balón”. Así controlaremos mejor las jugadas, ¿no? 


El trabajo de Guillém Balagué y Roberto Martínez sigue siendo tan pobre e incoherente 
como siempre. Aún así, en está edición no son tan nefastos como en las pasadas. 


Han mejorado con respecto a la en anterior Son mas dinamicos (por elemple. si nos 
acercamos al área con pebero, el nape gritura más fuerte), pero pueden mejorarse. 


Visualmente, PES? funciona de maravilla, sobre todo en materia de animaciones 
y ritmo de juego. Sin embargo, todavia tienen que mejorar la parcela sonora. 


En bloque se mueven de maravilla, pero individualmente es otra cosa. Y es que a veces 
cuesta “Dios y ayuda” que un compañero nos haga un desmarque en condiciones... 











ASPECTOS TÉCNICOS 










































LL I A rre, 


Los jugadores contrarios son todavia mas pegajosos en esta tercera entrega. Evitarlos no 
va a ser riada fácil, y menos en el nivel de dificultad más alto. Habrá que ser muy hábiles. 


En general funcionan bien, aunque de vez en cuando habrá inevitables (e inexplicables) 
“cantadas”. Pero esto ha ocurrido y ocurrirá en todos los juegos de fútbol, ¿no es cierto? 


‘Aunque siguen sin estar presentes durante el juego (sólo salen en las secuencias), en este Aqui el colegiado si acompaña la acción, y en general funciona de maravilla. Eso si, sus 
año han mejorado con la aplicacion de la tey de la ventaja. Suelen ser demasiado estrictos. decisiones no siempre serán bien recibidas. ya que nunca llueve a gusto de todos. 


Con sus inevitables fallos, en líneas ales la inteligencia artificial que presenta La inteligencia artificial que exhibe FIFA 2004 es a la vista en anteriores 
Valoración PES3 permita jugar sin ningún tipo de problema. Y esa mo to puedes Caen entregas. Tiene sus falios, pero al igual que en PES] permite jugar sin problemas. 


Tere un mejorado mode Entrenamiento en plan retos y el “puñado” de competiciones. Esa Todas Jas competiciones que queráis y un montón de novedades: modo Entrenamiento, 
51, podemos editar y comprar un montón de cosas e importarlas a todos estas modes. partidos Online y pasib de conectarlo con el juego Tota! Club Mansger Alucinante. 


La estrella es el modo Carrera, donde tendremos que cumplir los términos de nuestro 
contrato. Y es sólo el principio, ya que habrá un montón de torneos, como 17 Copas. 








A e e e oe a a 





- 


La inteligencia artifictal de ios jugadores rivales ha mejorado en esta edición, aunque no 
todo lo que nos gustaría. Siguen siendo mas asequibles gue ias contrarios de PES? 










































































ee ee e 





——— + —- 









Han mejorado bastante en esta edición, pero (y al igual que sucede en PES3) en ocasiones 


. 


Porteros nos encontraremos con incomprensibles tallos. Eso sí, son totalmente disculpables. 


Árbitros 




































INTEL. ARTIFICIAL 















Modos de juego 
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Competiciones Tiene Copas de selecciones nacionales (totalmente configurables) y t una Liga Máster más 
p duradera (4 divisiones y más torneos) y en la que asumimos nuevas funciones de manager. 
Número de clubes Tiene un total de 64 clubes. 8 de ellas son españoles y 24 se estrenan en esta edición. Eso 
si, sus nombres siguen sin ser reales (por ejemplo, al Madrid lo laman “Chamartin. 
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A Están las 17 Ligas más potentes (algunas con más de una división). ademas de otros 
clubes. En total hay unos 350, y todos ellos son reales y con sus plantillas actualizadas. 
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Casi 40 selecciones nacionales tiene cabida en este FIFA, una cifra que no es apabullante 
pero si mas que suficiente, ¿O acaso alguien quiere jugar con la selección de Islas Feroe? 


En cuanto a selecciones, tiene un total de 56. No obstante, podemos desbloquear algunos 
equipos más si ganamos dinero suficiente y los compramos en la tienda PES, 
Tiene un total de 20 estadios. Algunos de ellos tienes nombre real (como San Stro) y otros Los estadios disponibles superan la veintena, y la mayoria están celcados a los de verdad. 
son smbies imitaciones de otros reales (camo Catalonia Stadium o Orange Arena). Entre ellos encontraremos el Bernabéu, Mestalla, el Camp Nou, el Vicente Calderon... 


A a a E a a O AS eS A a A O A A ree AAA ee a a n: 


Podemos elegir entre L1 tipos de cámara. Algunas son repeticiones de otras con más o 
menos zoom, pero seguro que encontráis la que más se adapta a vuestra forma de jugar. 


Número de selecciones 


ern - ee 


Número de estadios 
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Cámaras 
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Hay un total de cinco cámaras distintas en FIFA 2004. En todas ellas podremos regular 
manualmente tanto la altura como el zoom. Así seguro que podréis jugar a vuestras anchas. 













































Hay un montón de apciones para configurarios: desde las típicas (come los 5 niveles de 
dificultad) hasta otras menos habituales, como elegir si el estadio esta más 9 manos lleno. 
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Se pueden configurar los aspectos más importantes, como la dificultad (4 niveles) o si 
MB queremos o no lesiones. No está mal, pero PES3 nos permite opciones más variadas. 
E posiciones en defensa y en ataque... Los amantes de la pizarra quedarán encantados. 
No tiene ningun tipo de editor pero están todos los equipos que podáis soñar y ademas 
rosies y 100% actualizados. Es tan completo que no io necesita en absoluto. ¿Para qué? 
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Configurar partidos 











































e — 








Estrategias MB Tiene menos posibilidades que FIFA 2004, aunque creemos que todo tipo de tácticas y 16 tipos diferentes de esquema, distintos tipos de mentalidad para nuestro equipo, varias 


estrategias están razonablemente bien cubiertas, incluyendo además opciones manuales, 
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El editor de ju adores de este año es una pasada. Tiene | todos los detalles que podés 
| imaginar El t de equipos permite “arreglar” en parte su carencia de Heancias. 
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OPCIONES GENERALES 
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Un sistema muy completo con el que podremos desde fichar de forma muy realista en el 
modo Carrera hasta llevar a cualquier jugador a cualquier equipo de cara a futuros fichajes. 


También pueden participar hasta ocho iugadores Y lo mejor de todo es que jugaremos con 
la Mulidez correcta, aunque a veces no se sabe bien a qué futbolista controla cada Jugado 










Sistema de fichajes MB Al igual que en PES2, podemos vender y ceder jugadores, pero el sistema es mejor que el 


del año pasado. Entre otras novedades, ahora hay un completo buscador de jugadores. 
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Opciones Multijugador 


























Pueden jugar hasta acho jugadores a la vez (usando el Multitap, claro) y estos partidos no 
desmereren en absoluto. Es mas, no sabréis to que es PES3 hasta que nu con amigos. 


Además del potente editor, la Única opción de PES3 que no tiene FIFA 2004 es la Tienda, 
donde podremos comprar jugadores, equipos, estrategias, movimientos y hasta peinados. 
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Los partidos Online “uno contra uno” y la posibilidad de conectarlo con el juego Total Club 
Manager dotan a FIFA 2004 de unas opciones exclusivas sencillamente sobresalientes, 


Valoración Aungue este año ha mejorado con respecto a anteriores entregas, la asignatura Un año más, FIFA le da un buen “baño” a PES en lo que a opciones, licencias y 
e de PES siguen siendo las opciones. A ver si algún año nos sorprenden... equipos se refiere. Y es que pocas pegas se le pueden poner en este sentido. 


Opciones exclusivas 





TOTAL Al igual que en ediciones anteriores, PES3 no sorprende ni en opciones ni en El punto fuerte del nuevo FIFA sigue estando en la an cantidad de opciones y 
licencias. Pero a la hora de jugar, ofrece el fútbol más realista y emocionante. hcencias que tiene. Su sistema de juego ha mejor pero PES3 le lleva ventaja. 
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INSTRUCCIONES POREN EENS 
vía mence af 596, We are the PETT champions 


Ahora puedes con SONOCLIP. 

Son tonos de sonidos reales en exclusiva para tu móvil: animales, 
ambientes, efectos especiales, cortes musicales... 

Da un toque de realismo a tu móvil y llénalo de SONOCLIP. 


Envía SONOPLY al 5354 sae de un espacio y el SONOCLIP que 
dessas. 


EJ: SONOPLY POLICE 


MOVILES COMPATIBLES: Nokia: 3600, 3600, 3650, 5100, 6220, 6600, 7650, N-Gage - Sony-Ericsson T68i, P800, P802, 


T310- Phillips Fisio 820, 825 - Siemens SX1, MC60, S55 - Sagem myX-6 - Samsung D700 - Motorola A920 - Beng P30 - Alcatel 





One Touch 535 y 735 
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Disfruta con la cara que pondrán tus amigos con las bromas que hemos preparado. Envía BROMAPLY seguido de 


un espacio y la referencia de la broma elegida al 5354. Ej: BROMAPLY CURSO dd 
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EL RETORNO 
DEL REY 


TODO EL PODER DEL ANILLO, 
EN DOS JUEGOS “UNICOS” 


Con el estreno de “El Retorno del Rey” cada vez 
más cerca, el fenómeno ESDLA vuelve a estar de 
moda. Por eso, hemos enfrentado los dos juegos 
inspirados en las películas, para que no te quede 
ninguna duda sobre cuál de los dos es mejor. 


Las Dos Torres salió el año pasado por estas fe- 
chas y por ello su desarrollo abarca las dos pri- 
meras películas (pese a su título). El juego tiene 
doce fases y de ellas cinco pertenecen a “La Co- 
munidad del Anillo” y siete a “Las Dos Torres”. 


Salvo las dos primeras fases (el final de la bata- 
lla en el Abismo de Helm y la huida de Osgiliath), 
el resto de las fases (es decir, once) están inspi- 
radas en acontecimientos de “El Retorno del 
Rey”, que se estrenará el 17 de diciembre. 


+ CONCLUSION Los momentos de acción más impresionantes de las tres peliculas están 
presentes si juntamos los dos juegos. Mientras que LOT tiene fases inspiradas en las dos pri- 
meras peliculas, ERDR centra su desarrollo casi exclusivamente en el ultimo fiim. 


1.2 Fidelidad con las películas 


Desde el punto de vista visual y sonoro, la fideli- 
dad es sorprendente (incluso escenas de los 

films se fusionan con secuencias del juego). Eso 
sí, ofrecen bastantes momentos que no salen en 


las películas, sin duda para que haya más acción. 


El apartado técnico de ERDR es tan fiel a la pelí- 
cula como el de LDT. Suponemos que también in- 
cluye momentos de acción que no estarán en la 
peli, pero no podemos compararlo directamente 
porque aún no se ha estrenado. 


> CONCLUSION Los dos títulos son muy fieles a la trilogía cinematográfica, tanto en lo vi- 
sual como en lo sonoro. Y aunque todas las fases son reconocibles, se incluyen pasajes in- 
ventados y mas enemigos para dotar a los juegos de más dosis de accion 


1.3 Protagonistas 


Podemos elegir desde el principio a Légolas, 
Gimli o Aragorn para disfrutar cualquiera de las 
12 fases. Cuando acabemos el juego, también 
podremos elegir a Isildur, personaje que antes 
sólo manejamos al principio del juego. 


Mucha más variedad que en £D7. Podemos elegir 
entre Légolas. Gimli, Aragorn, Gandalf, Frodo y 
Sam. Hasta que no completemos el juego, la fase 
impone los personajes controlables. Además, 
tiene 3 héroes ocultos: Merry, Pippin y Faramir. 


> CONCLUSION Los cuatro personajes que en total ofrece Las Dos Torres no estan nada 
mal, pero E! Retorno del Rey ofrece mucha más cantidad (tiene nueve, incluyendo los tres 
héroes ocultos) y variedad (humanos, hobbits...). No hay color entre los dos, ¿verdad? 





2.Apartado tecnico 


2.1 Los personajes 





El modelado de los personajes (tanto los prota- 
gonistas como los secundarios) es impecable, 
tan bueno que nos sigue alucinando a pesar de 
que ha pasado ya un año. La única pega (siendo 
algo puntillosos) es que son poco expresivos. 


Basándose en el trabajo del juego anterior, los 
chicos de EA Games se han “currado” unos mo- 
delos mucho más naturales y detallados que en 
el juego anterior, algo que apreciaréis no sólo en 
las secuencias, sino también en pleno combate. 


En los dos juegos todos y cada uno de los personajes que aparecen luce un 
modelado brillante. Eso sí, ERDR parte con ventaja porque se ha aprovechado el trabajo del 
juego anterior para completar unos modelos bastante mas naturales y detallados. 





2.3 Las animaciones 





Todos los movimientos, tanto los básicos (correr, 
atacar, esquivar...) como los avanzados (combos, 
ataques especiales, etc.) están bien realizados. 
Algunos son mejorables (a la hora de apuntar 
con el arco, por ejemplo), pero son los menos. 


Son bastante parecidos a los que vimos en Las 
Dos Torres, por lo que mantienen sus grandes 
virtudes y pequeños defectos. Eso sí, los nuevos 
personajes y todas las nuevas acciones mantie- 
nen, como mínimo, el alto nivel de calidad. 


Salvo algunos movimientos aislados, todos los personajes y enemigos se 
mueven ¢ con la fluidez y el realismo esperado. Y lo mejor de tado es que esto sucede tanto en 
Las Dos Torres como en El Retorno de! Rey. Era dificil de mejorar 





2.5 Los efectos visuales 
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Sin duda alguna, éste es otro de sus puntos fuer- 
tes. Proyectiles de fuego estrellandose a nuestro 
lado, humo en el campo de batalla, los persona- 
jes reflejándose en el agua... todos los efectos 
visuales están realizados de forma impecable. 


Los efectos visuales son muy similares a los de 
LDT, por lo que en esto ERDR también va bien 
servido. Además incluye nuevos efectos, como la 
niebla en los Senderos de los Muertos, aunque 
no esté tan bien hecha como otros. 


Los efectos visuales son muy similares en ambos juegos y en general estan 
realizados de forma brillante. Algunos son sobresalientes (como el fuego, el humo o el agua) 


y otros estan un poco menos conseguidos (como la niebla en los Senderos de los Muertos). 








2.2 Los enemigos 





Además de orcos y uruk-hai, nos enfrentaremos 
con enormes trolls, huargos y otros enemigos 
más “poderosos” como los temibles názgul o el 
guardián de Moria. Con ellos se cubre el “cupo”, 
ya que están todos los que aparecen en las pelis. 
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Los enemigos de El Retorno del Rey están igual- 
mente bien realizados. Además de los típicos or- 
cos y uruks, se “estrenan” enemigos tan espera- 
dos como Ella-Laraña o el Rey de los Muertos. 
¿No tenéis ganas de enfrentaros contra ellos? 


Todos y cada uno de fos enemigos que salen en la trilogía están presentes 
en el juego y bien realizados. Eso si, quiza los enemigos de El Retorno del Rey tengan más 
“glamour”, por aquello de que aun no los hemos visto en la peli y tenemos curiosidad, ¿no? 


2.4 Los escenarios 





Gráficamente, los escenarios aún nos siguen 
sorprendiendo por su gran nivel de detalle (y eso 
que el motor pone a un montón de personajes en 
pantalla). Sin embargo, hay que reconocer que 
son un poco lineales y no demasiado grandes. 
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Visualmente son impresionantes, y además to- 
das las pegas del anterior se han resuelto. Los 
escenarios son más grandes e interactivos, y 
más de uno cuenta con varios niveles de altura. 
Además, algunos son mucho menos lineales. 


Desde el punto de vista grafico, en ambos juegos fos escenarios funcionan 
de maravilla y estan “caicados” de las pelis. No obstante, los niveles de El Retorno del Rey 
son más grandes e interactivos y en genera! menos lineales, atgo que todos agradeceréis. 


2.6 El sonido 





La banda sonora de Las Dos Torres está directa- 
mente sacada de las películas. Esta música está 
compuesta, como sabréis, por Howard Shore. Y 
las voces son las mismas que las de los actores 
de los films. Además, permite Dolby Surround. 








Al igual que en el primero de los juegos, todo el 
apartado sonoro está sacado directamente de 
las películas (aunque la voz de Gollum no nos 
termina de convencer: si es él, no lo parece). Eso 
sí, el sonido ofrece toda la calidad del sello THX. 


Y Sobresaliente en ambos cases. Las melodías son las mismas que las de las 


patentes, males por Howard Shore. Y las voces de los personajes, en castellano, tam- 
bién provienen del film. Además, si tienes un buen equipo de sonido, podrás aprovecharlo. 
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3.Desarrollo 





3.1 Misiones y objetivos 


3.2 Sistema de combate 





Hay hasta cuatro botones de ataque y dos para 
la defensa, aparte del ataque a larga distancia. 
Este sencillo sistema de control también está in- 
tegrado en el stick derecho. Sencillo e intuitivo. 


Aunque a veces hay que proteger algo o a al- 
guien, en la práctica todo se reduce a "pegar y 
pegar”. Además, como no tiene modo Multijuga- 
dor, “repartir” solo resulta menos divertido. 


La base sigue siendo “avanzar y golpear”, pero 

ahora las misiones tienen algo más de “chicha”. 
El modo Cooperativo para 2 jugadores hace que 
las misiones ganen mucho en diversión. 


El asequible control que vimos en ¿DT se mantie- 
ne idéntico en ERDR. Eso sí, hay movimientos y 
combos nuevos, pero todos se han adaptado a 
este sistema que tan buenos resultados ofrece. 


Mientras que fas misiones de LOT son bastante simplonas, en ERDR tienen 
algo más de “contenido” {aunque sin pasarse). Eso si, cualquier misión por simple que sea 
es más divertida si podemos jugarla con un amigo, y esta opción sólo está presente en EROR. 


El sistema de combate de ambos juegos es identico. Con 4 botones de ata- 
que y 2 para la defensa conseguiremos combos imparables de una forma rápida y sencilla. Y 
si no siempre podemos usar el stick derecho, lo que resulta todavía mas cómodo. 





3.4 Otras acciones 
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La única acción destacable que se sale del mero 
“reparto” de mandobles es patear las escalas 
por donde suben los uruk-hai en el asedio a 
Helm, para evitar que entren en la fortaleza. 


Tras combatir en las fases nos darán una serie 
de puntos que luego podremos gastar en nuevos 
movimientos y habilidades para nuestro perso- 
naje. Algunos son exclusivos de cada personaje. 


Se ha mejorado bastante el sistema de LDT. Aho- 
ra hay más movimientos e ítems por personaje y 
se pueden comprar habilidades de grupo. Mejo- 
rar los personajes es aún más imprescindible. 


Aquí el botón de “acción” sirve para más cosas: 
accionar catapultas, arrojar cosas a los enemi- 
gos (calderos de lava, campanas, lanzas...). 
Ofrece más posibilidades, pero sin pasarse. 


Como buenos beat em up, todas las acciones que se salen de los movi- 
mientos de ataque y defensa están también orientadas a la ofensiva. ERDR ofrece más varie- 
dad, pero en ambos echamos en falta más posibilidades. Les habrían dado mas profundidad. 


4. Conclusiones 


La batalla por la Tierra Media, mejor en compañía 


sean similares, a la hora de jugar ERDR supera a LDT en bas- 
tantes aspectos. Es más largo, tiene más personajes para ele- 
gir y además incluye un modo Cooperativo para 2 jugadores 
que hace que las misiones sean mucho más divertidas. Sólo su 
precio Platinum puede hacer que a estas alturas prefieras LDT. 


Ambos juegos ofrecen un sistema de aprendizaje de habilidades que nos 
permite mejorar a nuestros heroes. Eso sí, este sistema es mas completo en ERDR, ya que 
ofrece más habilidades por personaje y se pueden comprar algunas para todo el grupo. 





Lo primero que queremos dejar claro es que pocas veces se ha 
aprovechado tan bien una licencia como en estos dos títulos. 
Los momentos de acción de la trilogía quedan bien plasmados 
en ambos con una ambientación de fábula, por eso lo ideal se- 
ría tener ambos. Eso sí, aunque sus apartados gráfico y sonoro 
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CARACTERÍSTICAS GENERALES CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS SISTEMA DE JUEGO 
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ESDLA Las Dos Torres 
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ESDLA El Retorno del Rey 
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SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stack y ser un producto nuevo. 
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Dirección C/ Los Vascos, N? 17, 27 Planta 28040 (Madrid) | E-mail playmania.consultorio@hobbypress.es 


Si queréis que el equipo de Play2Mania responda a vues- 
tras dudas, sólo tenéis que enviar una carta a la dirección 
de la revista, indicando en el sobre: Hobby Press, 
Play2Manía, Consultorio. También podéis enviar vuestras 
consultas o sugerencias a través del correo electrónico. 


¿Para cuándo 
Resident Evil? 


Hola playmaníacos. Me gustaría sa- 
ber cuando saldrá el RE Outbreak, 
que esta muy “wapo” y promete 
mucho. Nos vemos, viciados... 

José Ramón (e-mail) 

Pues no se sabe con exactitud, pero 
si se cumplen los últimos rumores, no 
lo esperes hasta bien entrado el año 
que viene. Se habla de marzo de 
2004.... en USA. Imagínate aquí. 

E * 





El nuevo Resident Evil podría tardar todavia cerca 
de un año en llegar a Europa. Paciencia. 


¿Qué juego comprar? 


Hola playmaníacos, me gustaría que 
me aconsejarais sobre qué juego 
comprar: Kingdom Hearts, Jak € 
Daxter o Ratchet & Clank. ¿Cuál me- 
rece más la pena comprar por su 
duración y su calidad? ¿Cuál es el 
más fácil? Si hay otro juego pareci- 
do decidme cuál es. 

Pelayo Miranda (e-mail) 

Siendo los tres Platinum, nuestro 
consejo sería que te compraras los 
tres. Todos son largos y todos tienen 
una calidad más que contrastada, 
aunque son diferentes. Ratchet 
está más orientado a la acción; Jak 
& Daxter, aunque tiene acción, es 
más plataformero y Kingdom Hearts es 
un juego de rol de acción. Piensa qué 
género te atrae más y empieza por ahí. 
Probablemente el más largo sea King- 
dom Hearts, ya que al ser una aventura 





Si quieres un juego de acción y plataformas que 
además sea Platinum, Ratchet es un gran opción. 


te da más alternativas que los otros. 
Sobre su dificultad, ninguno es espe- 
cialmente difícil ni especialmente fácil. 
Todos se dejan jugar sin demasiados 
problemas, aunque en todos puedes 
atascarte. 


Navegar por Internet 
con SOCOM 


Hola playmaníacos, tenía algunas 
dudas sobre el modo Online y SO- 
COM: ¿Se puede navegar por Inter- 
net como lo haces con un ordenador 
normal? ¿Vosotros creéis que es una 
buena inversión comprar SOCOM y 
el Adaptador de Red? 

Marcos Rodrigo (e-mail) 

No, no se puede navegar por Inter- 
net, sólo acceder a los servidores de 
juego. Y si es una buena inversión o no 
depende del uso que le vayas a dar. Si 
jugar Online te atrae y vas a hacerlo, es 
una excelente inversión... sobre todo 
cuando salgan juegos con un modo On- 
line realmente potente. 














a 


Con SOCOM no se puede navegar 
por la red, sólo jugar. Eso sí, si el 

juego Online te atrae, no lo dudes, 
y hazte con el Adaptador de Red. 





Segunda parte de 
The Getaway 


Hola playmaníacos, sólo dos cosas. 
He jugado a The Getaway y me ha 
parecido alucinante, ¿sabéis si van 
a sacar segunda parte? ¿Hay algún 
juego similar a The Getaway en 
cuanto a la trama, el desarrollo line- 
al y realismo? 

Juan Iglesias (e-mail) 

De momento no se sabe nada de una 
posible secuela de The Getaway y, de 
hecho, esa supuesta expansión de la 
que se hablaba hace unos meses ha pa- 
sado al olvido... Lo más parecido que 
puedes encontrar es True Crime. En es- 
te caso eres un policía y tienes algo 
más de libertad para actuar, aunque tie- 
nes una trama principal que debes se- 
guir de manera lineal. 





True Crime es lo más parecido a The Getaway 
que puedes encontrar, por estética y desarrollo, 





Si quieres un juego para “tunear” coches, la 
mejor opción es Need For Speed Underground. 


Pasión por los coches 
Hola playmaníacos. Me encantan los 
coches y hace poco he visto la pelí- 
cula "A Todo gas”. Me gustaría un 
juego parecido, en el que se puedan 
cambiar motores, aumentar la velo- 
cidad, que sea de carreras calleje- 
ras... ¡Por favor, encontradme uno! 
Rubén Arenas (Madrid) 

Precisamente estas Navidades se es- 
pera que se ponga a la venta el video- 
juego de la película: The Fast 8: The 
Furious. Tenemos poca información del 
juego, salvo que será de carreras noc- 
turnas y se podrá tunear los coches. 
Otro del mismo corte es el nuevo Need 
for Speed Underground. 


Números atrasados 


Hola, soy un fiel comprador de la re- 
vista y, después de felicitaros, quería 
pediros un favor. Veréis, he tirado 
números viejos de la revista y ahora 
me he comprado Maximo en Plati- 


EL TEMA DEL MES: 





La sensacion de ser un mercado de segunda categoria parece rondar la 
cabeza de muchos de vosotros. Sin embargo, esto no es del todo cierto. 
Para comprobarlo, hemos contestado algunas de vuestras quejas. 


Hola. No debo ser la única persona 


videojuegos España está abandona- 


portantes menos al castellano? 
Adrián (E-mail) 


bla a! castellano es que no se dobla 


que se da cuenta de que hablando de 
da. Solo un detalle. Sé que doblar los 
juegos es caro, pero ¿por que se do- 
blan a la mayoría de los idiomas im- 


Hoy en día, cuando un juego no se do- 


tampoco a otros idiomas. Muy raras ex- 


cepciones encontrarás de juegos que se 
doblen al francés, por ejempio, y no al 
castellano, Cuando no hay intención de 
localizar un título, se queda en inglés. 

El mejor ejemplo io tienes en MGS2. 


¿Qué pasó con Pocketstation? 
Hola amigos de Play2Manía, cada 
vez estoy más convencido de que a 
los españoles nos tienen manía. O si 
no ¿cómo se explican cuestiones co- 
mo el doblaje de los juegos y que 
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num y no tengo la guía que publi- 
casteis. ¿Cómo puedo conseguirla? 
Rubén Risueño (Valencia) 

Lo sentimos, pero no tenemos servi- 
cio de números atrasados y no te pode- 
mos hacer llegar esas revistas. De 
todos modos, publicamos periódica- 
mente unos números especiales de 
Play2Manía dedicados a guías. A partir 
de ahora, estos especiales serán para 
juegos Platinum. Aún no te podemos 
decir en qué número aparecerá, pero 
ten por seguro que volveremos a 
publicar ésta y otras guías de jue- 
gos Platinum. 





Hola caleras. PP. —— com- 
prarme una PS2 próximamente, 
y me gustaria saber si se pre- 
vé alguna bajada de precios. 
José Mancera (e-mail) 

Aunque es cierto que hay ru- 
mores que hablan de una bajada 
de la consola, todavia no hay nada 
confirmado. Si a finales de no- 
viembre ves que sigue sin ba- 
jar, no esperes mas. 





Hola mee quería 
preguntaros si cuando salga 
PSX, sus juegos valdrán 
para PS2 o si los juegos 
de PS2 valdrán 

para PSX. , 
Brais Garrote 
(La Coruña) 









aún siga esperando el Pocketstation? 
¿No somos un mercado rentable? 
Juan Antonio Carvajal (Lugo) 

El Pocketstation sólo se puso a la ven- 
ta en Japón. Sin duda, no somos un mer- 
cado tan rentable como el japonés, el 
americano o el inglés, porque aquí se 
venden muchísimos menos juegos. Eso 
sí, ya nos estamos acercando al nivel de 
paises como Francia y Alemania. 


Los juegos que nunca llegan 
Hace poco he tenido el placer de ver 
Xenosaga y Suikoden 3 que por des- 
gracia no van a venir a Europa. No 
entiendo cómo Konami saca “joyas” 




















PSX es una PS2 más sofisticada, que 
incluye elementos más propios de un 
electrodoméstico que de una consola, 
como sintonizador de TV para grabar de 
la tele, disco duro, grabadora de 
DVD... Pese a todo, PSX es una PS2, 
con lo cual no va a haber juegos para 
PSX: van a ser los mismos. 





Hola, me gustan el rol y la acción y 


estoy pensando en comprarme 
Kingdom Hearts. Pero de- 
testo Disney y quiero 
saber si va a ver un 
action RPG más se- 
rio para el futuro. 
Lucas (e-mail) 
Aunque detestes 
Disney, te asegura- 


WF noes ninguna ño- 
ñería y que no te 
vas a encontrar con 
pastelones ni nada de 
eo eso. Es inevitable 
que los persona- 
SS ee} Jes sean Disney, 
pero el desarro- 
llo es tan diverti- 
do que, de verdad, 
no te debería im- 

= Portar. El mejor 
CE Action RPG 
DO. 


Pese a su estética Disney, 
Kingdom Hearts no es un 


juego infantil, sino un 
E A RPG en toda regla. 





CES ESPANA UN MERCADO OLVIDADOS 


como Ephemeral Fantasia y no Sui- 
koden 3. Nos tratan como a jugadores 
de segunda. 

Ramón Garcia Ruiz (e-mail) 

Hay muchos juegos en el mundo y no 
todos se ponen a la venta en España, 
igual que no se estrenan todas las pelí- 
culas. Hay que tener en cuenta las posi- 
bilidades de éxito, porque convertir un 
juego a PAL y traducirlo requiere mucho 
dinero, y esa inversión no compensa si el 
juego va a venderse poco. Mal que nos 
pese, en nuestro país el único juego de 
rol que se vende bien es Fina! Fantasy y 
ahora Kingdom Hearts y Dark Chronicle 
que, como ves, son muy distintos a Suj- 





Jak Il es el mejor plataformas que hemos podido jugar hasta la fecha. Y no sólo técnicamente. 


que hay ahora mismo para PS2, sin con- 
tar con Kingdom Hearts, es Dark Chro- 
nicle. Y no hay mucho más... 


Hola playmaníacos, soy un “‘viciao” 
de las plataformas y me gustaría sa- 
ber cuál es mejor, Jak II El Renega- 
do, Ratchet & Clank Il o Sonic 
Heroes. ¿Qué otros juegos de plata- 
formas salen en navidades? 

Pepe López (e-mail) 

A nosotros el que más nos ha gusta- 
do de momento (nos falta ver una ver- 
sión final de Sonic) es Jak 17. Es un 
juego completísimo y sorprendente, una 


maravilla de ver y de jugar que estamos 
seguros que no va a decepcionar a na- 






koden y Xenosaga. Piensa que tampoco 
en Japón o en USA juegan con todos los 
juegos europeos. Por ejemplo, en Japón 
ha salido hace unos meses GTA HL.. 


Las marcas de Gran Turismo 
Hola amigos, estoy un poco harto de 
ver cómo en todos los Gran Turismo 
hay docenas de marcas, pero nunca 
aparece Seat. ¿No es de Wolkswa- 
gen? ¿Qué pasa, que los españoles 
no compramos juegos? 
Alberto Peñate (Málaga) 

Gran Turismo se hace en Japón y es 
lógico que la mayoría de las marcas se- 
an japonesas. Entre otras cosas, porque 


die. Además, ahora sale Kya y una 
aventura en la que las plataformas tie- 
nen mucho que decir: Prince of Persia. 
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Hola playmaniacos, me gustaria 
saber cómo puedo conseguir Bal- 
dur’s Gate: Dark Alliance. Me dicen 
que está agotado y en cada sitio al 
que voy me dicen que es imposible 
conseguirlo. ¿Sabéis si saldrá en 
Platinum? 





José Manuel Mancebo (e-mail) 

Efectivamente, está descatalogado y 
no hay noticias de que vaya a salir en 
breve en Platinum. Puede que cuando 
se ponga a la venta la segunda parte 
(en diciembre), vuelva a editarse en 
Platinum. Mientras, tu única opción es 
el mercado de segunda mano. 






A España no llegan todos los juegos de rol... pero 
tampoco se estrenan todas las películas. 


les resulta más fácil conseguir la licencia 
para incluir los coches, El resto son mar- 
cas emblemáticas que también se cono- 
cen en Japon. Y los Wolkswagen se 
venden en USA, pero no los Seat... Nos 
parece un poco triste que sigamos em- 
peñados en que somos unos pobreci- 
tos... NBA Live 2004 tiene la selección 
española, que es la única selección na- 
ciona! que se ha incluido. 
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Diccionario 


Tecnicismos y 
otros Bichos 


Aquí vamos a tratar de explicar el sig- 
nificado de terminos de uso frecuente 
en los videojuegos, pero que pueden 
sonar a chino. Si quieres saber lo que 
significa cualquier palabra, mándanos 
una carta o correo electrónico. 











=> Hawk. Es un motor físico que se en- 
carga de que los objetos de los escenarios 
se comporten de manera realista cuando 
son manipulados. Para entendernos, el mo- 
tor Havok permite que cualquier elemento 
de un entorno reaccione de manera distinta 
según cómo interactuemos con el. Así, si 
por ejemplo disparamos a una silla, ésta 
puede girar a la derecha, a la izquierda o 
caerse, segun donde reciba el impacto, Con 
un motor normal, los objetos que reaccio- 
nan a nuestras acciones lo hacen siempre 
del mismo modo, 


“> Lineal. Empleamos este término 


para referirnos al desarrollo de un juego 
que no presenta alternativas. Es decir, tene- 
mos que cumplir las misiones en un orden 
determinado, sin que se nos den opciones 
o podamos tomar distintas decisiones. Un 
desarrollo no lineai implica que al jugar po- 
demos elegir el orden en que queremos 
cumplir los objetivos. 






















=> MPS. Es un estándar de compresión 
de sonido que proviene dei MPEG. Su nom- 
bre deriva de que solo se utiliza una de las 
tres capas de sonido del MPEG, concreta- 
mente la 3. Esta reduccion de información 
permite un altisimo nivel de compresion, 
por lo que se puede archivar gran cantidad 
de sonido en un espacio mínimo. Por des- 
gracia, PS2 no puede leer archivos graba- 
dos en formato MP3. 

























-> MPEG. Es un conjunto de normas de 
compresion que permite almacenar en po- 
co espacio una gran cantidad de datos de 
imagen y sonido. Es el estandar que se uti- 
liza para grabar Video CD y video DVD. Exis- 
ten tres estándar: MPEG-1, MPEG-2 y 
MPEG-4, que se corresponden a un nivel 
mayor de compresión y calidad. General- 
mente, cualquier lector compatible con el 
estandar superior (MPEG-4), puede leer los 
inferiores. Sin embargo, aunque PS2 puede 
leer MPEG-4 no puede leer los video CD. 


=> ROA. Es un estándar de conexión que 
transmite señales de video y audio, gene- 
ralmente para conectar un vídeo, consola, 
o equipo de musica a un TV o viceversa. Es 
el tipo de conexión que incluye el cable que 
se vende con PS2. Para distinguir los cana- 
les, las clavijas RCA utilizan tres colores ba- 
sicos: el amarillo para el vídeo y el rojo y el 
blanco para los canales de sonido derecho 
e izquierdo. 
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Si buscas un juego de lucha de corte clásico, pero con técnica moderna, Mortal Kombat V es tu juego. 


La lucha más clásica 


Hola chamos y chamas de Play2Ma- 
nía... Les escribo desde Venezuela y 
me encantó su revista 50 (aquí llega 
con retraso). Bueno al grano. A mí 
me gusta lo clásico y hace tiempo 
salió en Super Nintendo y Nintendo 
64 un juego llamado Killer Instinct, 
¿podría salir en PS2? 

Gerson (Venezuela) 

Bueno, pues no hay nada de un nuevo 
Killer Instincten ningún soporte, pero 
si buscas algo parecido con Mortal 
Kombat V vas a pasártelo en grande y 
además es mucho mejor que KT en to- 
dos los aspectos. 













Hola chavales, ¿si me bajo música 
de Internet la podré oír en PS2? 
Javier Arriaga (e-mail) 

En PS2 puedes escuchar cualquier 
CD musical, grabado de Internet o de 
donde sea, pero no archivos MP3, 


A s para | 
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ra de EyeToy puede servir de web- 
cam para el PC. Es que 
el EyeToy me parece 
que está bien, pero 
no me animo a com- 
prármela si sólo vale 
para un juego. 

Ebel Canga (e-mail) 












PROBLEMAS TÉCNICOS 


“Wenas”. Quería saber si la cama- 











Más Resident Evil 


Hola Play2Manía, tengo varias dudas 
sobre el nuevo residente Evil Online, 
¿se podrá jugar solo? ¿Será muy di- 
fícil conectarse? ¿Habrá que pagar 
cada mes como en el Everquest? 
Daniel Torrecillas (e-mail) 

Dudas tenemos todos, ya que Cap- 
com ha anunciado que en Europa es po- 
sible que el juego salga sólo offline, 
debido a las diferencias entre el siste- 
ma de redes americano y japonés con 
el europeo. Esto significaría que sólo se 
podrá jugar en el modo para un jugador. 
Todavía falta mucho para que salga el 
juego y se desvelen las incógnitas. 


Si la enchufas a un PC te la va a re- 
conocer como “webcam Logitech”, 
pero como no tienes controladores es 
poco probable que funcione. Podrías 
probar con algunos controladores de 
Logitech... Y van a salir juegos para 
Eye Toy, como Eye Toy Groove. 


com -ma 
Hola, ¿sabéis si el Multitap de PS2 
funciona con los juegos de PSO- 
ne? Sois los mejores. 
Juan José Maya (e-mail) 
Pues no, igual que la 
tarjeta de memoria, el 
La cámara Eye Toy , pese a ser 


» USB, no funciona en los PC debido a 
que no tiene controladores. 


Black Vs Silver 


¿Qué tal? Sois los mejores y os sigo 
desde el número 10. Estoy pensando 
en comprar la PS2 y no sé si deci- 
dirme por la negra o por la “silver”. 
He leído que tiene ciertas mejoras, 
como que suena menos, lleva incor- 
porado el puerto de infrarrojos para 
el mando DVD..., pero su precio es 
de 229,95 €. ¿Merece la pena o sólo 
voy a pagar por el color? 

Alexis Villarejo Núñez (Madrid) 

Básicamente es como tú dices: la 
misma consola con algunas mejoras. Te 
vas a divertir tanto con ésta como con 
la negra. Sin embargo, no cuesta más 
cara. La Silver incorpora dos Dual 
Shock (también plateados) y lo 
que estás pagando de 
más es el segundo 
mando. Vamos, que 
si te compras negra 
y un Dual Shock ex- 
tra también te va a 
salir por 229,95. Te- 
niendo esto en 
cuenta y las mejoras T 
de la consola, la ver- 
dad es que sí cree- | 
mos que merece la 
pena comprarse la 
Silver. 
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La nueva PS2 plateada es más cara que la 
negra porque incluye dos Dual Shock 2. 


multitap de PS2 sólo funciona con los 
juegos de PS2. 


Hola Play2Manía. Estoy dudando 
entre comprarme el cable S-video 
o el RGB. Tengo entendido que con 
el S-Video la calidad de imagen es 
mejor y que con el RGB no es posi- 
ble ver DVD. ¿Se pueden ver los 
juegos a 60 Hz con el S-video? ¿Y 
los DVD sin cambiar de cable? 
Tienes (e-mail) 

Si quieres ver juegos con buena ca- 
lidad y además jugar a 60 Hz, necesi- 
tas un RGB. Si compras un RGB/DVD, 
para ver películas te bastará con acti- 
var un pequeño interruptor. Puedes 
encontrar estos cables desde 18 €. 













Ahorrate unos 100€ al comprar un 
pack Xbox Edición Limitada. 





Y todo por solo 229,99€ 


(incluye también dos meses.de prueba de Xbox Live, 
lo último en juegos de banda ancha) 





it's good to play together 


ee 1511 
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Los mejores 
juegos para PS2 


Si estás pensando en comprar un buen juego para PS2, pero tienes dudas y no sabes por cuál decidirte, © Novedad en la lista 
échale un vistazo a nuestra Guía de Compras. Encontrarás los juegos más interesantes del catálogo de la © 





Precio inferior 


consola, y además ordenados por géneros para que busques directamente entre tus estilos favoritos. a 40 euros 








Juegos basados en deportes. Diremos que es un simulador cuando por estética y control intente reflejar fielmente un deporte y que es 
un arcade cuando modifique sus reglas o exagere sus acciones, generalmente buscando más espectacularidad o un contro! sencillo. 


Club Football NBA 2K4 NBA Jam 


Codemasters | 54,95 € | 1-4 jug.| Castellano | +3 Sega | 44,95 € | 1-8 jug. | Castellano | +3 Acclaim | 44,95 € | 1-6 jug. | Inglés | +3 






Los recomendados 
(N) 1. FIFA 2004 


® Más completo y con mejor control que nunca. 


(y) 2. Pro Evolution Soccer 3 


® El fútbol más realista y emocionante. 


(4) 3. NBA Live 2004 


M El mejor basket del momento. 


(N) 4. Tony HAWK'S underground 


® Mucho más que hacer piruetas. 


(Y) 5. SSK 3 


® Más y mejor snowboard. Impresionante. 


Y) 6. Virtua Tennis 2 


E El tenis más jugable, ahora a precio Platinum. 

























Elige tu club preferido, Barça o Real 
Madrid, y disfruta de un juego que 
refleja hasta su más pequeño detalle. 
Correcto, aunque lejos de Pro y FIFA. 


Un gran juego de basket, con un control 
sencillo, que te permite hacer todo tipo 
de jugadas. Es menos espectacular que 
NBA Live, pero muy divertido. 


Partidos de tres para tres nada 
realistas pero sí muy divertidos, 
especialmente jugando con amigos. 
Espectacular y fácil de jugar. 










VALORACIÓN: Jugando solo se 
hace monótono, pero jugando 
con amigos es divertidisima. 


Madrid o del Barca, vas a alucinar 
aunque esté un poco limitado. 


NBA Live, pero por su precio y su 


VALORACIÓN: Si eres un fan del 
® jugabilidad es muy recomendable. 


9 VALORACIÓN: No llega al nivel de 














EA Sports | 62,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 






La mejor liga de basket del mundo 
representada con todo lujo de detalles: 
plantillas actualizadas, draft, play-off... 
Mejor que nunca. 












Moa VALORACIÓN: El mejor NBA 
e! Live de la historia, por sistema 
= A de juego y espectáculo gráfico. 












EA Big | 62,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 años 


NBA Street Vol, 2 


EA Big | 65,95 1-4 jug. | Castellano | +3 











EA Sports | 62,99 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 años Namco/Sony | 59,99 © | 1-4 jug.| Castellano | +3 


El mejor juego de snow del catálogo 
de PS2. Supera por mucho a sus 
antecesores: más personajes, más 

! pistas, más modos de juegos... 


VALORACIÓN: A poco que te 
D gusten los juegos de deportes, 
vas a alucinar, Divertidisimo. 


Un divertido juego de tenis, con un 
control intuitivo y preciso y una gran 
calidad técnica. Eso sí, tiene pocos 
tenistas y jugando solo resulta corto. 


Basket callejero de tres contra tres que 
tiene en su excelente control, vibrante 

+ ritmo de juego y espectacular apartado 
+ gráfico sus grandes bazas. 


Si te gusta este deporte no tienes otra 
opción para jugarlo en PS2. Pero es que 
además de único, tiene una excelente 
calidad y enorme realismo. 


VALORACIÓN: Por su 
capacidad para divertir y fácil 
control es un excelente opción. 


del rugby tienen la oportunidad 
de emular a su héroes en PS2. 


en compañía y disfrutar de la 
cara más desenfada del basket. 





a VALORACIÓN: Ideal para jugar E VALORACIÓN: Los seguidores 
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1) 
i 
= | 1-8 jug. | Castellano | EA Big | 29,95 € | 1-2 jug. | Inglés | +3 


Xs 
3.95 € 


EA Sports | 62,95 € | 1-8 jug. | Inglés | +3 


ution Soccer 4 _ tg SSK Tricky 







Jn simulador que explota como ninguna El simulador de golf más realista y 
riguroso, con torneos y competiciones 
reales. Ofrece una excelente jugabilidad 


y un acabado gráfico alucinante. 


Un divertidísimo y alocado arcade 
basado en el snowboard, con un buen 
sistema de control y muchos extras. Y 
además, con el “encanto” Platinum... 


3 esencia del fútbol a base de un control 
exigente, pero cargado de poesibilidade: 


mejor de ta sere 


VALORACION Si 0 
golf, este es el mejor juego que 
puedes encontrar. 


ugar con equipos que no sor 


reales, no 10 dudes, es 


en grande descendiendo 
montañas, aunque resulta corto. 





i 8 VALORACIÓN: Te lo vas a pasar 9 VALORACIÓN: Si te gusta el 







Tony Hawk's Underground Virtua Tennis 2 


Activision | 59,95 € | 1-2 jug.| Castellano | +16 Sega/Acclaim | 59,99 € | 1-4 jug.| Castellano | +3 


Tony Hawks Pro Skater 4 


Activision | 29,95 € | 1-2 jug. | Inglés | +3 














Activision | 59,95 € | 1-2 jug. | Inglés | +3 







Un simulador de tenis con un 
intuitivo control y un ritmo rapidísimo 
de juego. Resulta de lo más divertido, 
sobre todo jugando en compañía. 


VALORACIÓN: Por su alta 
9 capacidad para divertir, es el 
mejor juego de tenis para PS2. 


Basado en un original deporte de 
riesgo, mezcla de snowboard y esquí 
acuático, este juego es divertido y tiene 
una excelente calidad gráfica. 


| VALORACIÓN: Los fans de los 
3 deportes de riesgo tienen una 
cita con esta nueva disciplina. 


El mejor juego basado en deportes de y Un juego de skate que además es una 
riesgo, gracias a su control repleto a E aventura en la que incluso podemos 
de posibilidades, a sus enormes TOUT HAM pilotar coches. Enorme, divertida y 
escenarios y sus divertidos retos. plagada de posibilidades. 










un juego de deportes. A poco que 


el género, puede engancharte de 
te atraiga, dale una oportunidad. mn 


VALORACIÓN: Aunque no te vaya 
10 lo lindo. A este precio, pruébalo. 


10 VALORACIÓN: Mucho más que 













Los Recomendados 
(N) 1. Prince of Persia 


E De lo más sorprendente de la temporada. 


(N) 2. True Crime 


® El otro gran capo de la mafia. 


(1) 3. GTA Vice City 


® Conviértete en el “peor” mafioso de la ciudad. 


(4) 4, MG Solid 2 


W Su nuevo precio Platinum le hace irresistible. 


5. Tomb Raider 1425, 


W Si te gusta Lara Croft, no te lo w 


(4) 6. Splinter Gell 


Ml El juego de espionaje perfecto, el más realista. 


Beyond Good and Evil 


Ubi Soft | 59,95 € | 1 jug.| Castellano | +7 años 









Una aventura de acción con una 
interesante mezcla de géneros: 
puzzles, acción... Una explosiva 
jugabilidad y original desarrollo. 















atrapa gracias a su ritmo de juego 
y a sus muchas alternativas, 


9 VALORACIÓN: Una aventura que 





Rockstar | 34,95 












| 1 jug. | Castellano | +18 años 





Primera parte de Vice City con las 
mismas virtudes: gran libertad, 
montones de coches, variedad de 
misiones, extras... Y a buen precio. 


VALORACIÓN: No llega al nivel 
9 de Vice City, pero por este 
precio no lo debes dejar escapar. 










Hitman 2 


Eidos | 29,95 € | 1 jug. Eidos | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 años años 








DAMIAN DOMO » tan tt tar 


LucasArts | 64,95 € | 1 jug. | Castellano LucasArts | 64,95 € | 1 jug. | Castellano | +13 años _ +13 años 





Una aventura de acción e infiltración 
que nos convierte en un asesino a 
sueldo que puede cumplir sus 

rabajos de muchas maneras diferentes. 


Exploración, disparos, peleas, puzzles y 

trampas... Todos los ingredientes de las 
películas en una aventura muy divertida. 
Con mejores gráficos... 


VALORACIÓN: Si te gustan las 
E) aventuras variadas y llenas de 
sorpresas, no lo dudes. 






VALORACIÓN: Larga, variada y 
O) « muchas alternativas. Si te 
O): el género no te lo pienses. 


t 
EA 2 











Sony | 59,95 


| 1 jug. | Castellano | +16 años 


Una aventura con puzzles y acción, 
basada en la exploración de enormes 
escenarios y en la cooperación de sus 
dos protagonistas. 


VALORACIÓN: Una aventura 
8 original y bien construida, 
aunque a veces le falta ritmo. 





Wanadoo | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 años Capcom | 29,99 € | 1 jug. | Castellano | +18 años 


Una atípica aventura de terror en la 
que neutralizamos a los fantasmas 
con una cámara de fotos. Uno de sus 
principales atractivos es la ambientación. 


VALORACIÓN: Si quieres pasar 
8 miedo y resolver acertijos, con 
este juego lo pasarás en grande. 





La aventura de terror por 
excelencia. Tiene una soberbia 
ambientación y luce unos gráficos que 
asustan. Además, es largo y absorbente. 














VALORACIÓN: Un imprescindible 
para los que busquen aventuras 
tétricas, largas y emocionantes. 





Splinter Cell 


Ubi Soft | 54.95 € | 1 jug. | Castellano | +16 años 











Vivendi | 29,99 € | 1 jug.| Castellano | +18 años 


Una espectacular aventura de acción, 
en la que la infiltración pura y dura, el 
sigilo y el realismo predominan sobre el 
disparo gratuito. 


Una aventura de terror original, en 
la que debemos cooperar con otros 
personajes para sobrevivir a los 
monstruos... un poco simples, eso sí. 


VALORACIÓN: Si has vibrado con 
MGS2, Splinter Cell te ofrece una 
experiencia de juego parecida. 


VALORACIÓN: Tiene los 
ingredientes necesarios para 
enganchar y ahora a buen precio, 





Tomb Raider a ángel de ta Oscuridad 


= | 1 jug. | Castellano | +13 años 





Eidos | 59.95 


Si te gustan las aventuras donde se 
combinan la exploración con la acción y 
las plataformas, y además eres fan de 
Lara Croft, te va a encantar. 


VALORACIÓN: Pese a sus 
® errores gráficos, es una aventura 
que sabe atrapar y sorprender. 























Juegos en los que tenemos que desarrollar un argumento, enfrentándonos a diversos 
sucesos, relacionándonos con otros personajes, explorando, resolviendo puzzles... 


Clock Tower 3 


| 1 jug. | Castellano | +18 años 





Capcom | 44,95 


Un original Survival Horror, en el que 
tenemos que huir de los monstruos en 
lugar de eliminarlos. Ofrece exploración, 
puzzles y mucha tensión. 


VALORACIÓN: Una atractiva 
8 propuesta para los amantes del 
terror, pero sin acción. 


GTA Vice City 


Rockstar | 62,99 € | 1 jug. | Castellano | +18 años 


Una genial aventura de acción que te 
ofrece total libertad, tanto a pie como 
en coche, para cumplir los más variados 
trabajitos. 


VALORACIÓN: Si te gustan la 
10 acción, la conducción y los juegos 
largos y variados, ¿a qué esperas? 





Metal Gear Solid 2 


| 1 jug. | Castellano | +18 años 





Konami | 29,95 


La mejor aventura de espionaje e 
infiltración que cuenta con gráficos 
de lujo, un desarrollo vibrante y una 
jugabilidad a prueba de bombas. 


VALORACIÓN: Uno de los 
10 juegos imprescindibles en PS2, 
por diversión, calidad y precio. 















Konami | 59.95 € | 1 jug.| Castellano | +18 años 


Una aventura con una angustiosa 
ambientación que sabe poner los nervios 
de punta al más pintado. El más 
espectacular de la serie. 


y VALORACIÓN: No asusta tanto 
9 como el primero, pero sigue 
siendo una aventura de “miedo”, 





The Getaway 


Sony | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 años 





Una trama de cine negro, con 
gráficos realistas y misiones de 
policías y ladrones. Un Vice City pero 
más “de verdad”, y más corto también. 


VALORACIÓN: Si te gusta la 
9 mezcla de aventura, acción y 
conducción, deberías probarlo, 












Play2Manía 
Recomienda... 


(N) 1. Pack GTA 


E Simulador de mafioso | 64,95 € 


Si todavía no conoces la saga 
GTA, ahora puedes hacerte 
con los dos juegos para PS2 
en un pack con un precio 
muy especial, Regálatelo, no 
te arrepentirás. 


(N) 2. Prince of Persia 


@ Aventura de acción | 64,95 € 


Una preciosa aventura que 
combina puzles, acción y 
plataformas con una 
exquisita puesta en escena y 
Una argumento absorbente. 
De lo mejor del momento 


(N) 3. FIFA 2004 


@ Simulador de fútbol | 62,95 € 


¿Te gusta el fútbol? Con 
este juego podrás jugar con 
casi cualquier club del 
mundo y disfrutar además 
de una excelente recreación 
gráfica y un gran control. 


(=) 4, Jak H El Renegado 


= Plataformas | 59,95 € _ 


— -. — 


Mucho mas que plataformas, y secuela de Jak & 
Daxter es una aventura vibrante, sorprendente y de 
enorme calidad iécuca Tienes que probarlo 


(N) 3. True Crime 
E Aventura de acción | 59,95 € 





(4) 6, WRC 3 


E Simulador de rally | 59,95 € 


Una aventura de mafiosos 
tipo The Getaway, pero en la 
que eres el poli. El juego 
más completo de este 
género gracias a sus 
variadas situaciones. 


Sı te gusta el rally y todo lo que le rodea, échale un 
vistazo al juego oficial del Mundial de este año 
coches reales, pilotos, rallies oficiales 


(1) 7. Soul Calibur » 


@ Lucha | 59,95 € 





(4 8. KIN 





Un alucinante juego de lucha 
que, además de su 
impecable factura gráfica, 
ofrece un sistema de juego 
al alcance de todos. El rival 
más serio de Tekken 4. 


E Shoot'em up subjetivo [59,95 € _ 


y 





Un inconfundible estilo 
cómic de espectaculares 
resultados, un desarrollo 
sorprendente, una aventura 
original. Si te gusta el 


género no podras resistirte 


(N) 9. ESDLA H Retomo del Rey 
m Beat'em up | 62,95 € 





Un perfecta recreación de la 
última película de “El Señor 
de los Anillos” y además 
para dos jugadores. Acción 
a raudales y espectáculo y 
diversión garantizados. 


(+) 10. Metal Gear 2 


m Aventura de infiltración | 29,95 € 





Es uno de los Juegos 
imprescindibles del zatálogo 
ue PS2, por calidad y 
diversion, y además ahora 
tiene un precio de autentico 
lujo. Na te lo puedes perder 





DE COMPRAS E 


E GUÍA 





Juegos en los que seguimos la acción desde los ojos del protagonista. Se les llama shoot'em ups subjetivos o shooters. También incluimos 
juegos en los que pilotamos aviones u otras naves, ya que básicamente la acción también se sigue desde una perspectiva subjetiva. 











(=) 1. KIM 


= Un shooter diferente, original y de calidad. 


(N) 2. MOH Rising Sun 


== El shooter más realista. 


(+) 3. Wolfenstein 


= Un clásico del género con mucha acción. 





Mace Griffin. Bounty Hunter 


Vivendi | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 años 


Un shooter subjetivo con una magnífica 
ambientación futurista, en el que 
además hay fases a los mandos de 
naves espaciales. 


VALORACIÓN: Una buena 
E opción si buscas algo diferente 
en el género. Muy divertido, 





Red Faction 2 


THG | 29,95 € | 1-4 jug. | Inglés | +16 años 


Su frenético ritmo de juego, que no 
decae en ningún momento, sus gráficos 
y su actual precio Platinum le hacen una 
compra muy recomendable. 
VALORACIÓN: Acción pura, sin 
Bor segundo de respiro. Frenético 
Bs espectacular, aunque corto. 











Timesplitters 2 


Eidos | 29,95 € | 1-4 jug.| Castellano | +16 años 








El shoot'em up más largo, completo, 
innovador, original y divertido que 
puedes encontrar actualmente en el 
catálogo de PS2. Imprescindible. 













shooters fueran así. Te divertirás 
jugando sólo o acompañado. 


10 VALORACIÓN: Ojalá todos los 








Los recomendados 
(=) 1. Commandos 2 


® Acción y estrategia hecha por españoles. 


(=) 2. Los Sims 


® El primer “Simulador de Vida” de PS2, 


(=) 3. Kuri Kuri Mix 


® Plataformas e inteligencia a partes iguales. 

















Un shooter ambientado en la Segunda 

Guerra Mundíal, que mezcla realismo y 

fantasía. Resulta variado y muy divertido, 

pero es solo para un jugador. 
VALORACIÓN: Derrocha calidad 

$ en gráficos, control, IA y diseño 
de escenarios. Muy divertido. 











007 Agente en fuego cruzado 007: Nightfire 


EA Games | 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +13 años | 1-4 jug. | Castellano | +16 años 





EA Games | 29,95 


La primera incursión de Bond en PS2 
nos dejó un variado juego a la altura 
de la segunda parte, aunque algo corto. 
Eso sí, ambientado de miedo. 


30 


Medal of Honor: Frontline 


EA Games | 64,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 años 


Aventura que mezcla a la perfección 

los aciertos de un shooter con fases 

de conducción, todo desde el punto de 
vista de Bond, James Bond. 






VALORACIÓN: Ideal si te 
apetece un juego de acción, con 
mezcla de disparo y aventura. 


VALORACIÓN: Variedad y 
calidad técnica en un juego que 
gustará a los amantes del género. 








Una ambientación excelente, que te 
sumerge de lleno en la acción y un 


MICO, este 


ii 


uno de los mejores shooter de PS2. 


yA a VALORACIÓN: No podrás dejar 
9 de jugar hasta llegar al final. 
[ Mamen 


Lástima que se haga corto. 


Return to Castle Wolfenstein 


Activision | 59,95 Activision | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 años _ | Castellano | +18 años 


Star Trek Voyager: Elite Force 


Codemasters | 64,95 1-4 jug.| Castellano | +13 








Un shooter ambientado en el universo 
Star Trek que presenta un variado 
desarrollo con mezcla de acción, sigilo 
e infiltración. Lástima de gráficos... 


VALORACIÓN: Los fans de la 
&) serie son los que disfrutarán de 
este técnicamente pobre shooter. 





Warhammer 40.000 Fire Warrior 


| 1 jug. | Castellano | +16 años 


THQ | 59,95 


astellano 


Ambientado en el universo Warhammer, | ; Jn shooter con aire de cómic que 
este shooter ofrece duraderos modos y 
de juego y mucha acción, aunque los 


enemigos son un pelín “tontos”. = La opción mas 


VALORACIÓN: Con mejores 
8 gráfico y mayor IA sería una 
auténtica joya. 


rende tanto por su estética como 
J variado y divertido des 


siginal del momen! 











sólido apartado gráfico, le hacen ser l S shooter te hace sentir como s realmente 





Ghost Recon 


Ubi Soft | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +16 años 





Mezcla justa de acción y estrategia que 
cuenta con un desarrollo variado y un 
control asequible, con muchas opciones 
y un entorno gráfico correcto. 


VALORACIÓN: Si te gusta la 
® acción con tintes estratégicos 
y eres paciente, te enganchará, 








Thunderhawk: Operation Phoenix 
EA | 57,04 € | 1 jug. | Castellano | +3 años 





Estrategia y acción militar a los mandos 
de un sofisticado helicóptero, todo 
recreado en un entorno muy realista y 
con una jugabilidad muy asequible. 


VALORACIÓN: Ideal si disfrutas 
@ con los aviones y las misiones 
militares con un control sencillo. 








Juegos que nos obligan a estrujarnos las neuronas y a pensar bien nuestras acciones, ya que requieren más inteligencia y astucia que 
habilidad. Podéis encontrar puzzles, juegos de estrategia y conquista, simuladores, juegos de tablero... 


Age of Empires Il 


Konami | 29,95 1 jug. | Castellano | +16 años 


Aliens Vs Predator Extinction 


EA Games | 63,95 € | 1 jug. | Castellano | +13 años 








Los distintos modos de juego, 
los gráficos y poder jugar con 
personajes históricos hacen de 
este juego una opción muy interesante. 


VALORACIÓN: Estrategia en 
® tiempo real con personajes 
históricos que llama la atención. 


Aliens, Predators y Marines protagonizan 
un juego de estrategia bélica en el que 
debemos demostrar nuestra astucia y 
capacidad de gestión. 


VALORACIÓN: Aunque no es 
Re) espectacular, es interesante si 
buscas estrategia con opciones, 






TATT 





Kuri Kuri Mix 


| 1-4 jug. (Castellano | +3 años 





Empire | 19,95 


Curiosa mezcla de puzzles y 
plataformas que deben ser resueltos 
por dos personajes cooperando. Es 
muy divertido y absorbente. 






con quien jugar horas y horas, 
no lo dudes. Y a este precio... 


od E VALORACIÓN: Si tienes alguien 
Ss 








Jurassic Park: Operation Genesis 


Universal | 59,95 € | 1 jug. [Castellano | +13 años 








A Un simulador de “Parque Jurásico”: 

e ~ tenemos que crear los dinosaurios, 
organizar el parque, evitar que las 

atracciones se coman a las visitas... 


VALORACIÓN: Si te atrae el 
D concepto de construcción y 
gestión te lo pasarás en grande. 


DAVE $ 


Los Sims 


EA Games | 64,95 





| 1-2 jug.| Castellano | +16 años 


Conviértete en el dios de tus Sims y 
gestiona por completo todos los 
elementos de sus vidas: qué comen, 
qué visten, dónde trabajan... 


VALORACIÓN: El primer 
E “Simulador de Vida” para PS2 
que atrapa desde el principio. 












Los recomendados 
(N) 1. Need for Speed underground 


€ ¿Te apetece “tunear” los coches de tus sueños? 


(4) 2. WRC 3 


W El juego oficial del Mundial llega acelerando. 


(1) 3. Burnout 2 


W Los accidentes más espectaculares. 


(+) 4. Midnight Club 2 


E Un espectacular arcade: adrenalina pura. 


(4) 5. Colin McRae 04 


a Así se pilota un coche de rally. 


(4) 6. Formula One 2003 


E El único con la temporada al completo. 


































Crash Bandicoot: Nitro Kart 


| 1-4 jug. | Castellano | +3 años 





Vivendi | 59,95 


El simpático Crash deja de lado las 
plataformas para protagonizar un 
hilarante arcade de karts. Lo mejor es 
jugar en compañía de tres amigos más. 


VALORACIÓN: Aunque muestra 
@ carencias técnicas, es una gran 
opción para disfrutar en familia. 








Gran Turismo 3 


Sony | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 años 





Consigue los mejores coches del 
mundo, ganando carreras y 
ahorrando dinero para comprarlos 
y mejorarlos: te durará meses... 


VALORACIÓN: El mejor juego 
10 de coches para PS2, por calidad, 
duración, diversión y precio. 


Need for Speed Hot Pursuit 2 


EA Games | 29,95 € | 1-2 jug.| Castellano | +11 años 





Un arcade directo y explosivo, 
protagonizado por los mejores 
deportivos del mundo. Tiene muchos 
modos de juego y es muy divertido. 


VALORACIÓN: Ideal para los 
3 que busquen diversión directa 
y gusten de los buenos coches. 






Pro Race Driver 


Codemasters | 64,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 años 





Empieza como un piloto novato y házte 
un nombre para poder competir en los 
mejores campeonatos del mundo y con 
los mejores coches, 


carreras saben enganchar y logran 
que perdones los fallos técnicos. 





B VALORACIÓN: Las trepidantes 








~ a 


A 


ATV Off Road Fury 2 


| 1-4 jug. | Inglés | +3 años 





THA | 34,95 


Un arcade de quads variado, 
divertido y con muchísimos modos 
de juego. Es una pena que los 
gráficos no estén a la altura del control. 


Colin McRae Rally 3 


Codemasters | 29,95 € | 1-2 jug.| Castellano | +3 años 








VALORACIÓN: Acrobacias, 
carreras y buen control. Y 
además, con un excelente precio. 








Ponte a los mandos del Ford Focus 
de McRae y álzate con el 
Campeonato Mundial en un juego de 
control realista y excelentes gráficos, 


ow @ 
F1 Career Challenge 


EA Sports | 62,9 € | 1-4 jug. | Inglés | +3 años 


VALORACIÓN: La secuela le ha 
superado en casi todo, pero su 
actual precio es un aliciente. 








El simulador de Fl más realista y de 
mayor calidad gráfica, que ofrece como 
novedad la posibilidad de empezar desde 
cero nuestra carrera de pilotos. 


VALORACIÓN: Si tuviera los 
datos de la temporada 2003, sería 
el simulador más completo de F1. 








Carreras urbanas nocturnas, muy bien 
realizadas, emocionantes y plagados de 
sorpresas. Lástima que los coches no 
sean reales... 


VALORACIÓN: Uno de los 
9 mejores arcades de PS2. Sólido, 
divertido y con opciones Online. 





EA Big | 29,95 





| 1-4 jug. | Castellano | +3 años 











Rally en plan arcade: carreras nada 
realistas pero muy divertidas, 

originales y espectaculares. Se hace 
un poca corto, pero el precio compensa, 


VALORACIÓN: Juego donde 
8, prima la diversión directa, con 
un aire muy fresco y divertido. 








Rockstar | 64,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 años 








Juegos basados en pilotar vehículos. Pueden ser de carreras, o juegos en los que se nos 
propondrán retos, como transportar mercancías o realizar acrobacias. 


Burnout 2 





Acclaim | 29,95 


| 1-4 jug. | Castellano | +16 años 


Un arcade de conducción frenético, 
espectacular y con muchos modos de 
juego. Eso sí, todos basados en 
carreras al límite, con tráfico y policía. 


VALORACIÓN: Ideal para fans 
9 de carreras espectaculares y sin 
complicaciones. 









Colin McRae Rally 04 


Codemasters | 64,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 años 





Vuelve el rey del rally con un juego que 
mejora en todo a su antecesor: coches 
muy realistas, escenarios alucinantes y 
una jugabilidad a prueba de combas. 


VALORACIÓN: El nuevo Colín 
9 lo tiene todo para satisfacer a 
los fans de los coches. Genial. 





Formula One 2003 


El único simulador de Fórmula 1 que 
cuenta con la licencia de esta temporada. 
Además, muestra gran calidad gráfica y 
permite ajustar la dificultad. 


VALORACIÓN: Si quieres vivir las 
hazañas de Alonso, éste es tu 
juego. No te va a defraudar. 





Moto GP 3 


Namco/Sony | 59,95 





| 1-4 jug. | Castellano | +3 años 


Una gran recreación del Campeonato 
de lo 500 c.c. en la que disfrutamos de 
pilotos, circuitos y escuderías reales. 

! Todo con gran calidad gráfica. 


VALORACIÓN: El mejor juego 
e de motos para PS2. Jugable, 
divertido y espectacular, 













Conviértete en un especialista de 
cine para grabar escenas de riesgo 
a los mandos de los más variados 
vehículos. Por este precio, pruébalo. 


VALORACIÓN: Si buscas algo 
más que carreras, encontrarás 
espectaculares novedades. 


WRC H Extreme 


Sony | 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 años 





Un simulador de rallies con la licencia 
oficial, técnicamente excelente y muy 
realista. Ofrece un asequible contral, 
apto para todo tipo de pilotos. 


VALORACIÓN: Si te gustan los 
= = O rallies, ésta es un opción que 
deberías tener muy en cuenta. 





Vuestros 
favoritos 


(=) 1. GTA Vice City 


W Simulador de mafioso | 62,95 € 


lice City mantiene su 
posición privilegiada, pera 
habrá que ver si aguanta el 
tirón frente a los grandes 
juegos de esta temporada, 
¿podrá conTrue Crime? 


(=) 2. Metal Gear Solid 2 


@ Aventura de acción | 29,935 € 


Con su paso a Platinum, 
Snake ha suelto a ganar 
puntos. La verdad. una joya 
de este calibre a este precio 
Es como para salir corriendo 
a la tienda más cercana 


(1 3. Kingdom Hearts 


E Juego de rol | 29,95 € 





No hay nada como que un buen juego salga a mitad 
de precio para que os animéis a probarlo. Está claro 
que Kingdom Hearts no os ha defraudado. 


(N) 4. Jak E B Renegado 


@ Plataformas | 59,95€ _ 


Un juego sorprendente Ge principio a e que ha 
sabido convenceros nada mas ponerse a ¡a venta 
Un nuevo clásico vara PS2 


(t) 3. Splinter Gell 
@ Aventura de infiltración | 64,99 € 


El rival de Meta! Gear se ha 
descolgado de los puestos 
de cabeza, empujado por los 
nuevos Platinum, pero sigue 
siendo uno de los juegos 
más votados mes a mes. 


(4) 6. Anal Fantasy X 
E Juego de Roi¡2995€ 


Las tans de FFX no van a permitir que un juego 
como éste abandone los grimeras puestos: este 
mes la mayoria le habéis votado “a saco” 


(N) 7. Colin McRae 04 





= = —- 


Ml Simulador de Rally | 59,95 € 


La llegada de Colin McRae a 
la lista demuestra que el 
rally es uno de vuestros 
géneros preferidos, Habrá 
que ver si aguanta el tirón 
de WRC 3. 


(N) 8. Tekken 4 


El Lucha | 29,95 € 


Un clásico de la lucha que 
sigue en vuestro corazoncito 
pese a la dura competencia 
de Soui Calibur IE Pocos 
luegos tan “antiguos” 

= = reciben tantos votos 


(N) 9. Formula One 2003 


@ Simulador F-1 | 29,95 € 


No sabemos si será por el 
excelente campeonato 
realizado por Fernando 
Alonso, pero lo cierto es que 
m la Fórmula 1 gana adeptos a 
toda la velocidad, 


(+) 10. The Getaway 


E Simulador de mafioso | 29,95€ 


Sin duda, la mejor 
alternativa a la saga ETA 
también he ganado adeptos 
con su edición Platinum. 

¿A que merecía la pena 
descubrirlo? 








Para ayudarnos a confeccionar estas 
listas, mándanos tus favoritos a la 
dirección playmania@hobbypress.es 
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Los juegos de rol nos permiten recorrer enormes mundos, mientras hacemos que nuestros personajes evolucionen y mejoren. Las aventuras 
gráficas ofrecen desarrollos cerrados donde se pone a prueba nuestro ingenio y astucia. En ambos casos, es fundamental investigar a fondo. 


Atlantis Ill Breath of Fire Dragon Quarter Dark Chronicle 


Cryo | 57,04 € | 1 jug. | Castellano | +3 años Capcom | 63,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 años Sony | 59,99 € | 1 jug. | Castellano | +3 años 


Los recomendados 
(N) 1. Broken Sword 


@ Una aventura gráfica de antología. 


(1) 2. Kingdom Hearts 


Æ Rol, acción y una divertida historia. 


(4) 3. Dark Chronicle 


E Un juego de rol de acción diferente... Pruébalo. 














- > Una aventura gráfica de atractivos 

de pts gráficos, pero pausada y muy sesuda. desarrolla en mazmorras y propone 
Resulta corta, pese a su endiablada numerosos y originales combates, 
dificultad y lento ritmo de juego. ane mail Lástima que no tenga gráficos mejores. 


VALORACIÓN: Una interesante 
opción si te apasiona el género, 
aunque tienes que ser paciente... 


Un juego de rol por turnos que se Juego de rol de acción en el que, además 


de explorar, resolver puzzles y acabar con 
enemigos, debemos reconstruir ciudades 
y viajar al futuro, 


el rol por turnos, pero si quieres 
una experiencia Final Fantasy... 





1 o VALORACIÓN: Ideal si lo tuyo es 





VALORACIÓN: Original, divertida 
9 y preciosa aventura plagada de 
sorpresas y llena de magia. 





Final Fantasy X Kingdom Hearts 


Square/Sony | 29,99 € | 1 jug. | Castellano | +3 años Square/Sony | 29,99 € | 1 jug. | Castellano | +7 años 
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à Una aventura gráfica con gancho, que sabe 


Un espectacular juego de rol, con una 
larguísima y absorbente trama. Está 
basado en combates por turnos, que 


Sn snij pueden resultar lentos. 
AER 


VALORACIÓN: Un auténtico 
10 imprescindible, y más con su 
actual precio. No te lo pierdas. 


Un juego de rol de acción, con un 
desarrollo muy dinámico, plagado de 
sorpresas y divertidas situaciones. Y 
con la magia de Disney y Square. 


mantener ja tensión en la trama y en los 






y 








puzzles hasta el tinal. Y todo con un arar 


apartado técnico y sencillo contro! 


VALORACIÓN: Si eres de los que 


VALORACIÓN: Un RPG que 
debes jugar a poco que te atraiga 
el género. Y más a este precio. 


prerieren pensar a ii 





puede: perder esta 3 














Myst ill Exile shadow Hearts Syberia Wild Arms 3 


Ubi Soft | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 años Virgin | 39,95 € |1 jug. | Inglés | +13 años Microids | 49,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 años Ubi Soft | 59,95 € | 1 jug. | Inglés | +13 años 














Una aventura gráfica con un estupendo 
acabado técnico y puzzles ingeniosos, 
aunque tiene una alta dificultad y un ritmo 
de juego demasiado lento. 


.- 
VALORACIÓN: Ideal si eres un PAN 
6 fan de las aventuras gráficas, á 


sesudo y paciente. Us 


Un juego de rol de inquietante 

argumento, aunque su desarrollo se 
limita prácticamente a luchar. Tiene un 
original sistema de combates por turnos. 


VALORACIÓN: Sin alardes 
& técnicos, sabe cómo enganchar. 
La pena es que esté en inglés. 


Una aventura gráfica con una notable 
ambientación, un buen apartado técnico 
y un desarrollo absorbente plagado de 
buenos puzzles. 


Original juego de rol por turnos que está 
ambientado en el Oeste, ofrece un buen 

argumento y un desarrollo adictivo. Eso 

sí, es un poco soso gráficamente. 


VALORACIÓN: Si te gustan las 
aventuras sesudas, aunque sin 
ninguna acción, éste es tu juego. 


VALORACIÓN: Si te gusta el rol, 
te lo vas a pasar en grande. 
Lástima que esté en inglés... 





Juegos en los que dos o más personajes se enfrentan en combates cara a cara, bien sea a base de golpes o usando armas blancas. El 
objetivo es ir acabando con todos los rivales uno a uno, en plan torneo con eliminatorias. 


Los recomendados 
(=) 1. Soul Calibur tl 


® Espectáculo en estado puro. El mejor. 


(=) 2. Tekken 4 


= La mejor lucha a precio Platinum. 


(=) 3. Virtua Fighter 4 tvowution 


® Un clásico, en una edición revisada. 





Dead or Alive 2 Dragon Ball Z Budokai 


Sony | 29,99 € | 1-2 jug. | Castellano | +15 años Bandai | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 años 


Dragon Ball Z Budokai 2 


Bandai | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +12 años 



















Escenarios muy amplios y con varias 
alturas donde pelean señoritas muy 
atractivas. Resulta muy espectacular, 
aunque ofrece pocos personajes. 


El juego basado en la serie de Haakon. Muy similar a la primera parte, 
animación nos presenta a todos los ES aunque con una ambientación aún 
personajes y combates muy fieles a mejor, 35 luchadores y nuevos modos 
la estética Dragon Ball. de juego. Para fans de la serie. 


VALORACIÓN: Sus explosivas l VALORACIÓN: Fiel al manga y VALORACIÓN: Como juego de 
8 chicas y original desarrollo son 8 muy espectacular, ideal para los 3 lucha le falta profundidad, pero 
sus grandes virtudes. seguidores de la serie. si te gusta Dragon Balll... 






Def Jam Vendetta Mortal Kombat V: Deadiy Alltance 
EA Big | 62,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +16 años Midway | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +18 años 


Un arcade donde los raperos más 
famosos de USA demuestran que, 
además de cantar, son estrellas de la 
lucha libre. Divertido y bien realizado. 


VALORACIÓN: Un arcade de 
T) lucha libre dinámico y cargado 
de sentido del humor. 








Lo más original de este arcade de lucha 
es que los personajes pueden usar tres 
estilos de combate distintos. Es 
espectacular y bastante gore. 


VALORACIÓN: Si te gusta el 
+ género, MK no debería faltar 
en tu colección. 





Pride FG Tekken 4 


THQ| 59,95 € | 1-2 jug. | Inglés | +16 años Namco | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +13 años 





Virtua Fighter 4 Evolution 


Sega | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +12 años 







WWE Smackdown! 4 snom your mosto 


THQ | 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +15 años 
















Conviértete en el protagonista del Un alucinante despliegue gráfico para 
Campeonato FC y controla a uno de los el juego de lucha con el control más 
25 luchadores disponibles, cada uno con fe. efectivo y realista. Además, presenta 


e sus estilos y técnicas de lucha. SEAS numerosos extras y secretos. 
E 
o i VALORACIÓN: El más completo 


Reedición de VF4 que aporta algunos 
extras nuevos. Es uno de los juegos de 
lucha más completos y divertidos que se 
pueden encontrar. Todo un clásico. 


Wrestling del más alto nivel con 
combates muy divertidos, incluso para 
cuatro jugadores a la vez. El mejor por 
jugabilidad y espectacularidad. 






VALORACIÓN: Similar a los : VALORACIÓN: Si no tienes la VALORACION: Si te gusta la 
juegos de wrestling y, como 4 a 10 y espectacular del género. Con 9 anterior entrega, no lo dudes: B lucha libre, atrévete a probar este 
ellos, con pocas posibilidades. a este precio es un imprescindible. vas a alucinar con su jugabilidad. juego. Tiene precio Platinum. 


ok 





y R dd ' 


Juegos en los que la clave es acabar con los malos antes de que nos hagan papilla. 
Puede ser a base de puñetazos, de disparos o de espadazos. 


, a 


















Los recomendados Buffy The Vampire Slayer: Chaos Bleeds Chaos Legion 





Vivendi | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 años Capcom | 63,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 años 

i (N) 1. ESDLA El Retorno del Rey Buena recreación de la serie de TV que Un juego de acción, al estilo Devil May 
W El juego de acción más de moda. nos permite machacar vampiros con > Cry, pero en el que podemos manejar a 
Buffy y sus amigos. Lástima que el ; eam a | legiones que nos ayudan a acabar con 

| (=) 2. SOCOM U.S. Navy Seals desarrollo no sea más variado. , } o los cientos de enemigos. 

| W El primer juego Online nos ha sorprendido. —_ VALORACIÓN: Los fans de la : VALORACIÓN: Un gran juego de 
yi serie se lo pasarán en grande i ' acción con unos intensas peleas 
( $) 3. 20€ 2 2 manejando a su héroes. M- que compensan su poca variedad. 





E Alucinantes combates de robots gigantes. 


| (N) 4. Devil May Cry 


M Un espectáculo visual a precio Platinum. 


| (N) 5. Freedom Fighters 


® Dirige a un ejército por tu libertad. 


|) 6. Maximo 


W Acción clásica, divertida y con humor. 





Conflict Desert Storm 2 Dead to Rights 


SCI | 59,95 € | 1-2 jug. | Inglés | +16 años Namco | 63,95 € | 1 jug.| Castellano | +18 años 











Playsta ma Una magnífica ambientación para un 
Mer 1] juego de acción estratégica que resulta 
STORM vibrante y divertido. Una gran 
alternativa a SOCOM. 


Un guión muy cinematográfico para 

TA un juego de acción con una enorme 
it variedad en su desarrollo al mezclar 

disparos, combates, minijuegos... 





bélica y eso de controlar a cuatro 
comandos, te encantará, 


y divertido cóctel de acción. Con 
mejores gráficos sería la bomba. 





8, VALORACIÓN: Si te va la acción e VALORACIÓN: Un emocionante 





Devil May Cry 1. ESDLA El Retorno del Rey 


Capcom | 29,99 € | 1 jug.| Castellano | +18 años EA Games (62,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +12 años 


a eee ee 













Una aventura con un desarrollo 
frenético y cargada de acción por 
los cuatro costados. Es visualmente 
impactante, aunque resulta corto. 


VALORACIÓN: Atrapará a los 
3 amantes de las aventuras de 
acción con su espectacularidad. 


Fiel recreación de la tercera peli Un 
juego mucho más large y completo 
que el anterior, aunque igual de 
espectacular Y se puede jugar a dobles 






la saga vas a disfrutar como un 
enano. Y más con un amigo. 





9 VALORACIÓN: Si eres un fan de 


ESDLA las I Dos Torres Enter the Matrix Freedom Fighters 


EA Games | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 años Infogrames | 64,95 € | 1 jug. | Castellano | +13 años EA | 63,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +16 años 











Acción sin cuartel basada en las dos 
películas, con una ambientación de lujo 
y un montón de detalles que te harán 
vivir una fascinante aventura. 


Una espectacular recreación del 
universo “Matrix” basada en la acción 
pura, que engancha gracias 

a su variado y divertido desarrollo, 


Tu objetivo es liberar los USA de una 
invasión rusa, pudiendo dar órdenes a 
grupos de hasta 12 soldados. Lástima 
que se haga corto. 


VALORACIÓN: Un juego de 
E acción táctica dinámico, 
divertido y fácil de manejar. 


VALORACIÓN: Se le podía pedir 
más calidad gráfica, pero su look 
“Matrix” compensa de sobra. 


VALORACIÓN: Aunque se trata 
B de matar y matar, el juego 
engancha. Y a buen precio. 





Futurama Maximo RIK Red Rock 


SCI | 59,95 € | 1 jug.| Castellano | +12 años Capcom | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +13 años LucasArts | 62,45 € | 1 jug. | Castellano | +12 años 








Una curiosa aventura que combina 
acción, plataformas, minijuegos, puzzles 
A y disparos. Y además es clavadita a la 
serie de televisión. 


Un clásico de la acción con un 
divertido desarrollo plagado de 
secretos, dificultades y sentido del 
humor. Largo, variado y divertido. 


Acción, investigación, puzzles, 
exploración... Un reflexivo arcade que 
nos obligará a pensar nuestros 
movimientos para desarrollar la historia. 


VALORACIÓN: Si buscas un 
8 juego de acción, pero con toques 
aventureros, lo pasarás en grande. 





juegos variados y eres fan de la 


en grande si eres de los que 
serie, te lo vas a pasar en grande. 


buscan retos dificiles. 





E VALORACIÓN: Si te gustan los E VALORACIÓN: Te lo vas a pasar 





Rygar The Legendary Adventure 2. SOCOM U.S. Navy Seals 


Tecmo | 54,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 años Sony 179,99 € ¡1-16 jug. | Castellano | +18 años 








Acción de la buena donde nuestro 
objetivo es derrotar a todo tipo de 
criaturas mitológicas. Qué lástima que 
se haga tan corto... 


Acción y estrategia en la que damos 
órdenes a nuestros soldados gracias a 
un micrófono incluida con el juego 
Además, se puede jugar Online 


VALORACIÓN: Si el tema bélico 
8 te atrae, con este original juego 
lo pasarás en grande. 


May Cry te atrae, con Rygar vas 
a disfrutar de lo lindo. 





8 VALORACIÓN: Si el estilo Devil 





The Hulk The Mark of Kri Zone of the Enders: me second comma 
Vivendi | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +11 años Sony | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 años  Konamil5999<|1-2 jug. | Castellano | +12 años 


Un protagonista de excepción para un 
juego de acción salvaje que, además, 
tiene el atractivo de mezclar la lucha, 
con la infiltración. 








Una curiosa mezcla de aventura y 
beat'em up, con un original sistema de 

| combate, un brillante apartado técnico y 
© gran variedad. 


Acción a los mandos de un gigantesco 
robot. Los combates resultan tan 
espectaculares como emocionantes y 
trepidantes. 


VALORACIÓN: Si te gustan la 
a 3) acción y el anime corre a por él. 
Es un auténtico espectáculo. 






VALORACIÓN: Aunque puede 
hacerse corto, a los fans del héroe 
y de la acción les encantará. 


VALORACIÓN: Los amantes de 
la acción tienen una opción tan 
original como divertida. 











Los mejores 
Platinum 


(=) 1. Metal Gear Solid 2 


@ Aventura de infiltración | 29,95 € 


Es una de las joyas de PS2, 
un mito de las aventuras 
que a este precio nadie 
debería dejar de probar. 
¿Quieres ser el único que no 
sabe lo que es Metal Gear? 


(N) 2. ESDLA Las Dos Torres 


MBeatemupi2295€  _ _ — — 


El estreno de la tercera 
pelicula está calentando el 
ambiente y “Ej Señor de los 
Anillos” vuelve a estar de 
moda. % eres un fan, no te 
pierdas este juego 


(=) 3. MOH Frontline 
E Shoot'em up subjetivo | 29,95 € 


La mejor recreación de la 
Segunda Guerra Mundial, un 
juego que cualquier amante 
de los juegos de acción en 
primera persona tiene que 
tener si quiere lo mejor. 


(4) 4. The Getaway 


Ml Simulador de mafioso | 29,95 € 


Si en su momento ne te decidiste a probarlo, 
aprovecha esta oportunidad. Es una mezcla entre 
Driver y GTA que seguro que no te defrauda. 


(4) 5. Tony Hawk 4 


E Simulador de skateboard | 29,95 € 


Aunque no te gusten los 
deportes de riesgo, seguro 
que éste es capaz de 
atraparte gracias a su 
calidad técnica y lo divertido 
de su sistema de juego. 


(7) 6. Kingdom Hearts 


W Juego de rol de acción |29,95€____ 


Tanto si eres un apasionado del rol come si sólo te 
atrae un poquito, tenes gue probar Kingdom Hearts 
Y más 3 este precio Segure que no te arrepientes 


(4) 7. Commandos 2 


@ Estrategia | 29,95 € 


El mejor juego de estrategia 
para PS2 nos pone al frente 
de un comando muy, pero 
que muy especial. ¿Eres 
paciente y te gusta pensar? 
¡Corre a por él! 


(^) 8. Burnout 2 


@ Arcade de velocidad | 29,95 € _ 


Uno de los más salvajes y 
espectaculares arcades de 
velocidad de PS2. Es un 
velo? espectáculo que ahora 
puedes disfrutar por muy 
poco merece la pena 


(y) 9. Virtua Tennis 2 


Ml Simulador de tenis | 29,95 € 


Para jugar con amiguetes 
no hay nada mejor. Y 
además de divertido es 
espectacular; y tiene precio 
Platinum. ¿Qué más se le 
puede pedir? 


(4) 10. Pro Evolution Soccer 2 


m Simulador de fútbol | 29,95 € 


Ahora sale la terceras fe 
pero st lo que tù quieres es 
pasártelo en grande jugando 
al mejor fútbot, con este PES 
cumplirás tus aspiraciones y 
a mitad de precio 
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Los mejores 
juegos PSOne 


(t) 1. Metal Gear Solid Band 


@ Aventura de acción | 14,95 € 


| El mejor juego de acción e 
infiltración de la historia de 
PSOne y a un precio de locos. 
Estamos ante un juego genial 
para fans de las aventuras. 


(4) 2. Final Fantasy Origins 
M Juegos de rol ¡29,95 € 


oe Á- n 


El último FF en ponerse a lá 
vente incluye los dos primeros 
capítulos de la saga. Justo lo 
que te falta para completar tu 
colección de juegos de roi 


(N) 3. Tomb Raider 3 


E Aventura de acción | 12,95 € 


Una de las mejores aventuras 
de la señorita Croft en PSOne, 
Pero si quieres más, ahora 
puedes conseguir toda la 
colección por poco más de 12 
euros cada uno. 


(4) 4. Pro Evolution Soccer 2 


MDeportive|2995S 


Una nueya versión de este juego 
de futbol, que tiene el sistema de 
juego mas realista y divertido. No 
hay nada mejor en PSOne, en 
especial para jugar er compañia 


(N) 5. Syphon Filter 3 
m Aventura/Acción | 19,95 € 


Uno de los clásicos de la acción, 
en la línea Meta! Gear, pero 
mucho más frenético, con más 
tiros y más largo. Todo un 
clásico de PSOne, 


(+) 6. Gran Turismo 2 

m Conducción [19,95€ 
Una auténtica loya de los 
videojuegos que ofrece 
conducción real, 1900 coches, 
49 circuitos, 60 pruebas... ¿Hace 

: 1 falta que te digamos mas? 

m Acción | 23,98 € 
Un hilarante juego de acción 
con mucho humor negro, largo y 
divertido, protagonizado por un 


esqueleto capaz de “usar” la 
U cabeza para algo más que pensar, 


(N) 8. Tony Hawk 4 
E Simulador de skate | 19,95 € 
wm Un gran juego de skate que te 
gustará aunque no te vaya el 
deporte. Tiene yn excelente 
control y ofrece multitud de 
posibilidades 


(N) 9. WRG Arcade 


m Conducción | 19,95 € 


El mejor juego de rally que 
ahora mismo puedes comprar 
para PSOne, aunque no esperes 
un simulador puro: aquí lo 
importante es la diversión. 


(N) 10. Crash Team Racing 


W Arcade de velocidad ¡19.99 € _ 














P. 14 Hilarantes carreras de karts 
A ~ 3 sobre retorcidos circuitos. Uno 
$ | de los arcades mas locos y 
A K 4 divertidos, ideal para jugar en 


- 
| Fes} compañía... o solo 
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Los recomendados 
(=) 1. Jak Il El Renegado 


E El mejor plataformas de PS2. 


(N) 2. Ratchet & Clank 2 


M Más divertido si cabe que la primera parte. 


(=) 3. Sly Raccoon 


® Plataformas e infiltración. Todo originalidad. 















Ratchet & Clank 


| 1 jug. | Castellano | +3 años 





Sony | 59,95 


Humor y gran calidad gráfica para un 
divertido juego que mezcla la acción, 
la habilidad y las plataformas. Es largo 
y permite manejar docenas de aparatos. 


Ratchet & Clank 2 


| 1 jug. | Castellano | +3 afios 






VALORACION: Muy divertido, 
gustara a los seguidores de las 
plataformas y de la acción. 








Sony | 59,95 


Muy parecido a la primera parte, pero 
con más acción, más armas y más 
minijuegos. Es aún más divertido e 
intenso que antes. 


VALORACIÓN: Un excelente 
$ mezcla de acción y plataformas 
capaz de enganchar a cualquiera. 









Crash Bandicool: 1 vessaa ve core: 


Sony | 29,95 





Rayman 3 













Juegos en los que es básico saltar con precisión. Aunque prima la habilidad, también nos 
pueden obligar a investigar los escenarios, recoger objetos o resolver pequeños puzzles. 


Jak & Daxter 


Sony/Naughty Dag | 29,95 





| 1 jug. | Castellano | +3 años | 1 jug.| Castellano | +3 años 
Un simpático plataformas que nos 
ofrece montones de sorpresas en su 
=” desarrollo. Un juego divertido, directo 
i | y sin complicaciones. 


Un plataformas con muchos toques 
de aventura, que presenta un 
despliegue gráfico impresionante y 
un divertido desarrollo. 


VALORACIÓN: Otro de los 
9 grandes del género, capaz de 
engancharte durante horas. 






juegos de desarrollo sencillo y 
mucho humor, éste es el tuyo. 


| 8 VALORACION: Si te gustan los 








Sly Raccoon 


Sony | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 años 





Ubi Soft | 44,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 años 


Un plataformas con mucho sentido del 
humor y mucha magia, que gracias a su 
genial control y variado desarrollo 
atrapará a todo tipo de jugador. 


Una original estética de dibujo animado 
nos presenta a un ladrón habilidoso y 
escurridizo que usa su habilidad para la 
infiltración y recuperar unos libros. 





ee VALORACION: Es una pena que VALORACION: Un brillante 
e no sea más largo: es de esos 9 apartado técnico para un juego 
zx juegos que no dejas hasta el final. muy divertido, aunque corto. 












(=) 1. Time Grisis 3 


2 El mejor arcade de pistola. Como la recreativa. 


(=) 2. Eye Toy 


E Convierte tu cuerpo en un pad para jugar. 


(=) 3. Starsky a Hutch 


Æ Una curiosa mezcla de conducción y disparo. 







Gitaroo Man 


Koei | 64,95 





| 1-4 jug. | Inglés | +3 años 


Un título divertidísimo con un original 
sistema de juego que nos obliga a 
emular los punteos de la guitarra 
eléctrica en nuestro pad. 


VALORACIÓN: Humor muy 
@ japones que divierte y con unas 
canciones muy pegadizas. 


Starsky & Hutch 


| 1-2 jug.| Castellano | +11 años 





Empire | 59,95 


Un curioso arcade de velocidad 
compuesto por distintas misiones en las 
que pueden participar dos jugadores: 

„ + uno pilota y el otro dispara a los malos. 


dobles, aunque sus fallos gráficos 


a VALORACIÓN: Muy divertido a 
le restan espectacularidad. 





Endgame 








Ninja Assault 











Aquí encontrarás los juegos de los más variopintos temas: composición musical, 
arcades de pistola, baile... Un rinconcito especial para las más curiosas rarezas de PS2. 


Eye Toy Play 


Sony | 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 años 





Empire | 29,95 


| 1-2 jug. | Castellano | +18 años 






Un divertido arcade de disparo en el 
que debemos deshacernos de todos 
los malos que aparezcan. Sólo le 
fallan los gráficos, un poco sosos. 


Gracias a la cámara que incluye podrás 
jugar a docenas de minijuegos usando tu 
propio cuerpo en lugar de un pad. 
Diversión garantizada. 


VALORACIÓN: Si quieres algo 
nuevo, fresco y divertido, tienes 
que probarlo. Te va a encantar. 


los arcades de pistola, no te va a 
defraudar gracias a su desarrollo. 


kA VALORACIÓN: Si eres un fan de 





Capcom | 62,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 años 





Namco | 59,95 


| 1-2 jug. | Castellano | +18 años 


Un arcade de pistola que sabe 
enganchar gracias a su frenético ritmo 
de juego. Ofrece varias rutas, lo que 
alarga su vida útil. 


Un Resident Evil en el que debemos 
acabar con los monstruos haciendo uso 
de una pistola de PS2. Y también hay 
puzzles y aventurilla... 


| VALORACIÓN: Resulta jugable 
i | 8. y entretenido, aunque se hace 
i corto y tiene pocas opciones. 


uppii 


no supera a Vampire Night, 
pero su ritmo de juego... 


® VALORACIÓN: Gráficamente 
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Ratchet & Clank 2 Destruction Derby Dragon Ball Z 
Totalmente a Tope Arenas Budokai 2 
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Tony Hawks 
Underground 


¿Cómo aprovecharte de esta oferta? 


El EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

Æ POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 
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Rig r A W Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL 
sH y 4, E Oferta válida hasta el 15 de diciembre de 2003 
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sosse | sasse | MIMI 
O nesecion De wows 5095€ | saose | DNT 
O ragon nos | 5095€ | sees | NO 
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Forma de pago O Contra reembolso Urgente 
(España peninsular 4 €, Baleares 5 €, Portugal 8 €) 
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El Senor de los Anillos: 


El Retorno del Rey 


- 


A 
El Retorno det Rey narra el del final de la aventura épica más grande Jamás contada, la trilogía de 
El Señor de los Anillos. Siente toda la emoción luchando con Aragorn, de Gimli, Gandalf, Sam 
y Frodo en las multitudinarias batallas contra las tropas del señor oscuro Sauron y su sirviente 
Saruman. Ya que el destino de la Tierra Media está en tus manos y estamos ante la lucha definitiva, 
quizas deberias echarle un vistazo a esta guia, solo por si acaso... 
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2) Memory Card 2 (75 Kbytes) HTA DY) + 12 años DIE ES 


‘| camino del Mag 


PERSONAJE: Gandalf 


PROLOGO 


oo <> oc << oe <p 0. 


andalf ha llegado al rescate de 
G los valientes de Helm, en un bre- 
ve prologo que te servira para hacerte 
con los controles. Despacha al primer 
grupo de Uruk-Hai con tu ataque rá- 
pido (%), y después aprende a tu- 
brirte (W). Cuando lleguen tos Uruk- 
hal con escudos, utiliza el ataque 
fuerte (A) para destruir su defensa, 
y luego machacalos sin piedad (1). 
Usa esta técnica contra todos los ene- 
migos con escudos del juego. En bre- 
ve Legolas te pedirá apoyo desde 
lo alto de la muralla. Ábrete camino 
hasta la escala de madera a tu íz- 


quierda. Una vez arriba, utiliza tus 
hechizos (L1+%) para destruir a los 
orcos que atacan con flechas. Cuando 
acabes con ellos, avanza por la mura- 
lla hasta la cuerda que ha lanzado 
Aragorn. Baja por la cuerda y, abrién- 
dote paso entre los Uruk-Hai, dispara 


Se +6 <a Oe A AA A o oo - oo o A -<P oc -~—| oo ~P oo ~P A 


las tres catapultas de la zona contra 
los enemigos que intentan penetrar 
por la muralla (2). En medio de tu ta- 
rea, puedes ayudar a los soldados 
contra los Uruk-hai que los combaten 
y usar las lanzas que veas para en- 
Sartar a tus enemigos. 


Fase 1: EL CAMINO A ISENGARD 
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tone 
dl Y 
ie eliminando Uruk-Hai y 
acaba con tus hechizos con el or- 
co que te dispara flechas desde un 
tronco. Cuando veas un grupo de or- 
cos junto a un carro, usa tus hechizos 
para que explote y acabe con los orcos 
(1). Repite la táctica con el siguiente 
carro y sigue avanzando hasta un 
puente de piedra. El camino princi- 
pal sigue tras el puente, pero puedes 
explorar las bifurcaciones para elimi- 


Guardaespaldas del Ent 


Cuando corres hacia el Ent te atacará un poderoso 
Uruk-Hai. Detén su embestida con un golpe y ata: 
ca hasta consumir su barra de energía 

Ahora protege al Ent, tanto de los arqueros 

con sus flechas de fuego como de los enemigos 
que vienen por tu camino. Cada vez que dañen 

al Ent, este parará en su tarea de arrancar las vi 
gas de madera que apuntalan fa presa. Alterna 
los hechizos contra los arqueros con los golpes 
a los orcos. Si vuelven a dar al Ent no te preocu- 
pes, parará un instante, pero volverá a su tarea 


Y 


nar más Uruk-Hai. Tras el puente verás 
una explanada en la que los Ents pele- 
an con el ejército de Saruman. Mien- 
tras bajas, elimina a los orcos con tus 
hechizos. Abajo, ayuda a los Ents a 
acabar con los enemigos (75 en to- 
tal), pero vigila que los gigantes no 
te pisen (2). Los Ents derribaran una 
formacion de piedras, despejando el 
camino por el que avanzar. Tras supe- 
rar una lluvia de flechas de fuego y un 


en cuanto le libres de enemigos. Aguanta un par 
de minutos y el Ent derramará las aguas sobre el 
ejército de Saruman. 


camino lleno de Uruk-Hai, verás la to- 
rre de Isengard. Destruye con tus 
hechizos un carro cercano a unos or- 
cos. Dispara a los carros junto a las to- 
rres de madera al otro lado del abismo 
(3). Cruza el puente de madera y ve 
por la izquierda para coger un item de 
aumento de nivel. Vuelve sobre tus 
pasos y sigue por el otro camino. 
Ábrete paso entre tus enemigos y eli- 
mina con tus hechizos a los dos orcos 
que te atacan desde el otro lado de un 
abismo (4). Sigue bajando hasta ver a 
un Ent intentando derribar una presa... 
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PLOS CONTROLES 


Nuestros personajes tienen tres tipos de ataque: 
ataque rápido (X), ataque fuerte (A) y armas 
arrojadizas (flechas o hachas), que se disparan 
manteniendo pulsado LI y apretando 3. Pulsando 
E desvían los mandobles de sus enemigos, siempre 
que pulsemos rápidamente el botón ante cada nue- 
vo ataque. Cuando un enemigo cae al suelo, pode- 
mos rematario con una estocada pulsando el bo- 
ton R2. El botón @ sirve para dar golpes y patadas 
rápidas que pueden desestabilizar al enemigo, y pa- 
ra realizar acciones concretas, como empujar las es- 
calas de asedio en las murallas. Ademas, con RI re- 
alizamos acciones especiales con ciertos 
elementos del escenario, como coger lanzas o 
volcar calderos ardientes. Según ganan experiencia 
en el combate, nuestros héroes suben de nivel y po- 
demos usar los puntos acumulados para aprender 
nuevos ataques mas poderosos realizando combos. 


LOS PROTAGONISTAS: 


Durante la aventura principal, vamos a manejar a 
seis héroes distintos, según la fase que juguemos. 
Aunque combaten de forma muy parecida, tienen 
ciertas características singulares. Asi, por ejemplo 
Aragorn es el guerrero más equilibrado, Gimli 
el más fuerte y Legolas el más rapido con sus 
espadas y el mejor con las flechas, Además, cada 
uno activa una capacidad especial cuando puisa- 
mos L1 + L2 + R1 + R2 durante el juego: 

* Aragorn, Legolas y Gimli: suben el poder de sus 
ataques y la velocidad en alcanzar el modo Perfect. 

* Gandalf: crea un poderoso campo de fuerza que 
le protege y daña a los enemigos con sólo tocarlos 

* Sam y Frodo: activa su capa de invisibilidad, con 
lo que es indetectable para los enemigos. Pulsando 
R2 mientras usa la capa ejecuta una estocada para 
eliminar a los enemigos sin que noten su presencia. 
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GUÍA » El Señor de los Anillos: El Retorno del Rey 


Fase 2: MINAS TIRITH - EN LO ALTO DE LA MURALLA 


Y RO a oo BH co He 


G andalf debe ayudar a los solda- 
dos humanos ante el asedio del 
ejercito de los orcos. Situado sobre la 
muralla, tira las escalas por las que 
suben los orcos pulsando @ a su lado 
(1). Hay que impedir a toda costa 
que el indicador de la parte supe- 
rior derecha de la pantalla se lle- 
ne del todo o los orcos invadirán la 
fortaleza. Para evitarlo, recorre la mu- 
ralla en toda su extensión siguiendo 


Fase 3: MINAS TIRITH - PATIO 


o A AAA AAA AA 


| ejército de los orcos ha entrado 

en la fortaleza de Minas Tirith. Tu 
misión es proteger de los orcos a 
las mujeres que corren para refu- 
giarse en el interior del castillo. No 
podrás evitar que muchas caigan, pe- 
ro deben refugiarse 200 para que 
acabe la fase. Primero los grupos de 
orcos entrarán por la puerta del fon- 
do, incluyendo algunos con escudos, 
pero enseguida empezarán a llegar 
también desde la parte derecha del 
patio (1). Aunque te apoyan algunos 


el mapa, que te indicará las posicio- 
nes de las escalas de los orcos. En 
nuestro camino es mejor eliminar a 
todos los orcos posibles, pero la 
prioridad es derribar las escalas. 
Lo mejor es ir recorriendo las mura- 
llas de un extremo a otro continua- 
mente, para no perder tiempo con 
desplazamientos innecesarios. Si es- 
tamos mal de vida, es conveniente 
que descendamos por las cuerdas, 





soldados con sus arcos, tendrás que 
luchar sin parar un instante. Ten cui- 
dado con los orcos con escudos (ya 
Sabes, utiliza el A), y elimina con 
tus hechizos a los arqueros que 
aparecen por el portón (2).A mitad 
de tu tarea, empezarán a aparecer or- 
cos con dos mazos. Como con to- 
dos los enemigos poderosos, debes 
romper su armadura con A y después 
golpear sin parar (3). Al morir dejarán 
caer un poción, pero también puedes 
encontrar pociones de vida en los 



























que dejan los orcos al poner las esca- 
las, hasta una cornisa por la que po- 
demos rodear la muralla sin toparnos 
con enemigos (2). Tras una rato 
aguantando el envite del ejercito or- 
co, veremos como los trolls empu- 
jan unas torres hacia la muralla. 
En el mapa están marcadas por unos 
puntos más grandes que las escalas 
normales. Lanza hechizos para 
destruirlas antes de que lleguen a 


apoyarse en la muralla (3). Si no las 
destruyes a tiempo, un riada de orcos 
subirá por ella. No obstante, si actúas 
deprisa aún puedes derrotarlos y des- 
truir la Torre con hechizos (4). Cuan- 
do acabes con unas cuantas torres, 
los Trolls utilizarán un ariete para 
golpear el portón principal. Sigue 
a las tropas de Gondor escaleras aba- 
jo y prepárate para luchar cuando la 
puerta sea destruida... 








f 


barriles de la zona. Cuando 150 muje- 
res se hayan refugiado, tres trolls 
entrarán por el portón (4). A par- 
tir de este momento, lucha co- 
mo un poseso para mante- 
nerte con vida hasta que 
entren en el castillo 200 
mujeres. Contra los 
trolls resultan muy 
efectivos tus he=- 
chizos, pero 
cuando mates a 
los tres primeros 
continuaran apa- 
reciendo mas, lo 
mismo que orcos 
con dos mazas. Lucha sin 
parar y, Si te ves en apu- 
ros con algún troll, apro- 
vecha para usar el escu- 
do mágico de Gandalf 
(LI + L2 + RI + R2). 
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El camino del Re 


PERSONAJES: Aragorn, Legolas y Gimli, en todas las fases. 


Gandalf en la Fase $. 


Fase 4: LOS SENDEROS DE LOS MUERTOS 
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vanza por la gruta eliminando a 

los espectros que te salgan al 
paso. Puedes usar contra ellos las 
lanzas clavadas en el suelo. Como 
comprobarás, por las zonas de niebla 
te mueves mas lentamente, Tras su- 
perar una zona neblinosa, llegarás a 
un roca desde la que te disparan dos 
espectros con arcos. Utiliza tus pro- 
yectiles para acabar con ellos (1). Do- 
bla un recodo y encontrarás una po- 
ción de vida. Continúa hasta el 
punto en el que el camino se divide. 
Si eliges el camino ascendente, llega- 
ras hasta un alto desde el que puedes 
lanzar una piedra contra los espíri- 
tus que tienes debajo (2), y hasta un 
ítem de aumento de nivel. Des- 
pués, te toca volver por el camino 
descendente, que de nuevo se bifur- 
Ca: un tramo baja hasta una poción 
y el otro sube hasta Ja zona donde es- 
taban los espiritus aplastados, que es 
por donde continua la gruta. Avanza 
hasta llegar al puente, y elimina 
con proyectiles a los espectros del 
otro lado antes de mover el meca- 
nismo para bajar el puente. Antes de 
cruzarlo recoge una poción a la iz- 
quierda. En la siguiente zona neblino- 
sa te atacan espectros con espadas y 


arcos. Al fondo de la pantalla verás un 
camino sin niebla que asciende. Sube 
por él (3) y, además de acabar con 
los enemigos con tu arco, podrás co- 
ger una poción de salud. Vuelve al 
camino neblinoso y, tras superar una 
zona en la que los espectros derriba- 
rán unas columnas, llegarás a unas 
escaleras de huesos. En tu camino 
no paran de salir enemigos; ten espe- 
cial cuidado con los espectros con 
dos espadas, pues sus golpes quitan 
mucha vida. Después verás una esta- 
tua que debes derribar para usarla 





como puente (justo antes, en una ca- 
vidad en la pared, hay una poción). 
Ante ti tienes una puerta cerrada. Ba- 
ja por el camino de la izquierda (4). 
Cuando llegues al mecanismo que 
iza la verja, te atacarán espectros 
con dos espadas. Eliminalos antes de 
usar el mecanismo, y recoge la po- 
ción que hay en el lugar del que sa- 
lieron los espectros. Después ya po- 
drás pasar por la puerta, que da a una 
pasarela. Los espectros cortarán tu 
camino, y tendrás que eliminar a 
treinta de ellos para acabar el nivel. 


Fase 5: EL REY DE LOS MUERTOS 
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espadazos rapidos, y un tercero un instante des- 
pués. Paralos con W y responde con tu espada 
(el combo %, Y, A es muy efectivo). Utiliza está 


tecnica siempre que se lance contra ti. Cuando se 


distancie e invoque algunos espectros, debes 
eliminarlos, ya sean guerreros con lanzas o ar- 
queros, En el momento en el que vuelva a por ti 
emergiendo del suelo, sepárate para que no te 
derribe de un espadazo. Continúa contraatacan- 
do tras sus embestidas hasta que un espíritu sur- 
ja de su cuerpo. Tú apareces situado tras una 
roca. Quédate tras ella, pues el Rey invocará 
vientos que irán destrozando la piedra. Tras cada 
vendaval, sal un instante y dispara proyectiles 
contra tu enemigo. 


En sus primeras embestidas, el Rey te lanzará dos 


Si necesitas más, aparece un carcaj tras una de 
las rocas que tienes detrás. Ahora el Rey vuelve 
a embestirte, y lanza cuatro espadazos rápidos y 
uno más un instante después. Páralos con WE y 
contraataca. Cada vez que se separe de ti, invo- 
cará espectros más poderosos: arqueros, gue- 
rreros con lanza y escudo (con A destrozas su 


escudo) e incluso guerreros con dos espadas. Al- 
gunos dejan pociones al morir. Cuando los eli- 


mines, el Rey volverá a atacarte con los vientos, 


así que estate muy atento para protegerte tras 


las rocas y contraatacar con proyectiles. Sigue 


respondiendo con tu arma a sus embestidas 
hasta que finalmente caiga. 


ySO 
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Sistema de juego 
continuación... 


SISTEMA DE EXPERIENCIA 


Todos los personajes empiezan en el nivel de poder 
1, pero con cada enemigo que derrotan ganan 
puntos de experiencia. Al alcanzar una determina- 
dè cifra, pasan al siguiente nivel, y al finalizar la fase 
podremos cambiar los puntos por nuevas capacida- 
des y movimientos, La cantidad de puntos que ga- 
namos con cada enemigo varía en función del indi- 
cador circular que hay junto a la barra de vida. Cada 
vez que nos cubrimos o golpeamos a un enemigo el 
medidor sube, pero inmediatamente comienza a 
descender, asi que hay que enlazar golpes para man- 
tenerlo lo más alto posible. Si usamos combos com- 
plejos o paramos los ataques con acierto, el medi- 
dor sube más deprisa, Cuando llenamos la harra 
al máximo, nuestro personaje entra en modo 
Perfect. Durante unos segundos, todos las enemi- 
gos que caigan otorgarán la máxima puntuación. 


"CONSEJOS 


El Retorno del Rey es un juego de combate en el que 

tu principal arma será tu habilidad. Pero aún así, te 

podemos dar unos consejos básicos: 

» Busca itens por los escenarios, los hay de tres 
tipos: vida, proyectiles y algunos que Henan 
tu harra de experiencia. 





» Defiéndete: aunque en un primer momento pue- 
da parecerte lo contrario, pulsar W para detener 
los ataques enemigos es fundamental en los com- 
bates multitudinarios, y la única manera de su- 
perar a los jefes finales. 

» Utiliza los combas; a medida que subas de nivel 
y compres nuevos combos de ataque, memoriza- 
los y pruébalos, porque te serán muy útiles. 

« Usa el entorno: cuando en el escenario hay cal- 
deras con líquido incandescente, lanzas o cata- 
pultas, siempre es por algo. Normalmente están 
situadas en puntos estratégicos y si las usas po- 
drás eliminar de un plumazo a muchos enemigos. 


LA AVENTURA 


PARA DOS JUGADORES 


El Retorno del Rey te permite vivir toda la emoción 
de esta colosal aventura junto a un amigo. El desa- 
rrollo de las fases es el mismo, así que esta guía es 
perfectamente válida para este modo de juego. La 
única diferencia es que por cada fase que jugue- 
mos dispondremos de una continuación que 
permitirá resucitar al primer jugador que muera. 
Cuando uno de los dos personajes muera y no que- 
den continuaciones, la partida acabará. 
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LE A <> oo -@ oo A A 


"Fase 5: EL REY DE LOS MUERTOS (continuación...) 


+ uye de los túmulos esquivando las 
rocas que caen (1). Cada poco 
tiempo, tu camino se verá interrumpido 
por fosas que emergen y sueltan mu- 
chos espectros de todo tipo: arqueros, 
guerreros con escudos o con dos espa- 
das... Cuando te pares por.tercera vez, 
verás que tus dos compañeros se han 


unido a ti. En esta última fosa, saldrá 
una legión de espectros de todas clases 


que podrán a prueba tu capacidad de lu- 


cha. Coge las pociones que dejen. Los 
últimos espectros serán tres guerreros 
con espadas (2).Al eliminarlos, corre 
de nuevo hacia la salida para que no te 
aplasten nuevos desprendimientos. 


Pase 6: LA PUERTA DEL SUR 


A -@ co <> oc <> cco <~—P oo a 










@- oo -G eo a oo ~<H- oo | eo is ete is a E A 





- ao dy e. «> 00 <> 00 <d- 00 d- 00 -- 00 ee 00 00 e 00 > e > eo e e e .. -Lf- 0. Ay ».. dy +» Ap 09 Ad- e. <> 0. <> 09 > 


T e encuentras en la explanada fren- 
te a la Puerta del Sur. Ve hacia 
ella, y verás cómo un troll te cierra el 
paso. Retrocede para descubrir que la 
explanada se llena de orcos. Debes ac- 


tivar al menos la catapulta central y 
la que está a la izquierda de las explana- 


da para derribar la torre cercana (1), y 


luego trepar por las ruinas hacia la parte 
alta de la muralla, Pero el campo de ba- 
talla, plagado de enemigos, es excelen- 
te para subir el nivel de tu personaje. 
Elimina al troll con una de las lanzas 
del suelo, pero te será más fácil si espe- 
ras a estar en lo alto de la muralla. Los 
orcos nunca dejan de salir, pero puedes 
luchar un buen rato (controlando que tu 
vida no baje demasiado y cogiendo las 
pociones que sueltan los enemigos), 
antes de activar la catapultas. Una vez 
en lo alto de la muralla, avanza hasta 
que veas a un troll. Desde el piso más 
bajo en el que te encuentras, puedes 
coserle a flechazos tranquilamente. Su- 
be y verás aparecer un Olifante.A la 


Fase 7: LOS CAMPOS DE PELENNOR 
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C omienzas en medio del campo de 
batalla. Debes derrotar a 60 
enemigos. Ten cuidado con los solda- 
dos que llevan una lanza en cada mano. 
Rompe primero su armadura con un 
ataque fuerte (A) y ya serán vulnera- 
bles al resto de tus ataques (1). Al mo- 
rir, dejan caer una poción. El ataque 
fuerte es el adecuado para romper los 
escudos de otros soldados. Procura 
combatir apoyado por soldados de Pe- 
lennor; en la medida de lo posible, no 
dejes que te rodeen y remata a los 





enemigos en el suelo con R3. Después, 
apareceran en la batalla Merry y Pip- 
pin, y tu nueva misión será impedir 
que los olifantes les pisoteen. Cada 
vez que aparezca un olifante, dispara 
desde la ladera en la que estás a los ar- 
queros que van sobre él, destruyendo 
sus tres escudos y haciendo explotar la 
posición de los arqueros (2). En lugar 
de tus proyectiles puedes usar las 
catapultas (3). El primer olifante apa- 
recerá pegado a la ladera en la que es- 
tás, pero después también pueden apa- 


recer más cerca de la ladera de enfrente 
(lo verás en el vídeo que precede a la 
llegada del olifante). Cuando se produz- 
ca este caso, baja hasta el campo de ba- 
talla por el camino que desciende desde 
el centro de la ladera y cruza hasta la 
otra ladera, desde donde podrás acertar 
con tus flechas al olifante. Tienes que 
estar muy atento a los momentos en 
los que un Nazgul ataque a los hob- 
bits, para acudir hasta su posición y dis- 
pararle hasta que le ahuyentes (4). Por 
si fuera poco, los orcos no dejaran de 
atacarte. Lo mejor es que te centres en 


vez que te libras de los orcos, esquiva 
las flechas de fuego que los arqueros 
te disparan desde el Olifante y responde 
con tus proyectiles (2) hasta que explo- 
te la posición de los arqueros (si te que- 
das sin flechas, recoge las que dejan al- 
gunos orcos al morir). Limpia de orcos 
la zona. De momento no puedes activar 
el mecanismo para abrir la puerta de la 
muralla, ya que el troll lo impide. Vuelca 
sobre el los calderos de líquido in- 
candescente (3) y luego activa el me- 
canismo de la puerta. Más orcos saldrán 
por ella, asi que abrásalos con los calde- 
ros. Ya con la puerta abierta, vuelve al 
campo de batalla (aprovecha para aca- 
bar con más orcos) y entra por ella. 
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eliminar al olifante de turno lo más rápi- 
do posible, antes de que aparezca el 
Nazgul. Sino lo consigues, vea por el 
Nazgul y, cuando lo ahuyentes, termina 
con el bicho. Cuando el Nazgul muera 
(para lo que antes habras tenido que 
hacerle huir varias veces), acudiran en 
tu ayuda los espectros y ganarás la ba- 
talla. Pero hasta ese momento, intenta 
evitar los ataques de los orcos. Si te 
ves mal de vida, lucha con ellos para 
conseguir pociones. Proyectiles no 
te faltarán, porque aparecen sin parar 
en el centro de las laderas. 
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Fase 8: LA PUERTA NEGRA 
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NOTA: Para acceder a esta fase tienes que haber completado previamente el Camino del Mago. 


>PERSONAJES SECRETOS 


Tras acabar las doce fases de la aventura, no sólo 
podremos jugar todas de nuevo (excepto el Prólo- 


El Rey Brujo de Mordor 


Vas a librar un combate de poder a poder con este 
guerrero. Cúbrete de sus golpes (estocadas o un 
par de mandobles) y contraataca con un golpe 
fuerte (A) o dos rápidos (%), como prefieras. Justo 
despues, vuelve AS 
espera a que ejecute su golpe para contraatacar. No 


te alejes demasiado de él, o recibirás un golpe 
con salto del que es muy difícil cubrirse. 


A ragorn, Legolas, Gimli y Gandalf, 
acompañados por un grupo de 
valientes, tienen que resistir el ase- 
dio más salvaje del ejército de Mor- 
dor en un pequeño puesto circular. Tu 
misión será sobrevivir e impedir 
que caiga cualquiera de tus tres 
compañeros (su barra de vida apare- 
ce en pantalla). Para acabar el nivel, 
debes eliminar a seis orcos con ar- 


tus enemigos (3). Si juegas con Gan- 
dalf, utiliza su campo de fuerza (L1 


gO) con cualquiera de los protagonistas. Tambien 
se desbloquearan tres personajes secretos: 
Merry, Pippin y Faramir. Los dos hobbits tienen 
como habilidad especial la capa de invisibilidad, 
mientras que Faramir aumenta durante unos ins- 
tantes el daño que inflige a los enemigos, y la ve 
lacidad con la que alcanza el modo Perfect. 


FASES SECRETAS: PALANTIR OF 


SARUMAN Y PALANTIR OF SAURON 
Al acabar el juego por primera vez, se desbloquea 
el nivel Palantir of Saruman. En él, tendrás que 


derrotar a veinte rondas de hordas de Saru- 

man en un recinto circular cerrado con una co- 

lumna en el centro. Los primeros enemigos serán 
simples espectros, pero poco a poco irán apare- 

ciendo criaturas más poderosas, como arañas, or- 
cos con armaduras y en los últimos niveles trolls. 

Por su parte, la fase Palantir of Sauron cuenta 

con un desarrollo igual al de la anterior, pero para 

acceder a ella no solo hay que acabar el juego, si- 
no que además debes haber alcanzado el Nivel 

10 con Gandalf, Sam y al menos uno de los 

tres guerreros. Palantir of Sauron es tan dificil 

que hace que Palantir of Saruman parezca un pic- 
nic. Vas a tener que enfrentarte a veinte hordas 

de orcos con escudo y armadura, arqueros y 

soldados de Mordor, aderezados al final con 

Uruk-Hai y trolls. Para superarias, más vale que 

utilices personajes de nivel 10 o superior con to- 

das las mejoras compradas. Ahi van unos consejos 
para que sobrevivas en estos niveles 

+ En las rondas con arqueros, elimina primero a 
unos cuantos con tus proyectiles y colócate 
de manera que la columna central quede entre 
tu personaje y el resto de los arqueros, para que 
no puedan darte con sus flechas. 

e Para sobrevivir cuando te enfrentes a guerreros 
con escudo, usa el W para parar todos los golpes 
que te lancen, y responde con A para romper 
los escudos. Ni se te ocurra lanzarte a la me- 
lé y no parar ataques, porgue estarás perdido 

+ Aunque sea dificil, intenta que no te rodeen, 
sobre todo en los niveles finales, cuando te las 
tengas que ver con enemigos poderosos como 
orcos Con armadura. Si no hay arqueros, corre 
por el escenario hasta que estés en una posi 
ción cómoda para atacar 


madura (los que llevan una o dos + L2 + R1 + R2) como escudo con- 
mazas). Al principio, las tropas enemi- tra las hordas enemigas (4).Y no te 
gas (orcos varios y guerreros de Mor- preocupes por tu vida o tus proyecti- 
dor) solo llegan de frente. Haz"tapon" les, ya que los enemigos dejan caer 
delante de los malos, ablandando a items a menudo. Cuando hayas eli- 
las hordas que se acerquen con tus minado a tres orcos con armadura, 
proyectiles (1) y luchando despues verás una secuencia de video y los 
cuerpo a cuerpo, intentando que pase enemigos comenzarán a entrar tam- 
el menor número de enemigos posi- bién por lo flancos (aunque la máxi- 
ble. Cuando lleguen orcos con arma- ma afluencia sigue siendo por la part 
dura, céntrate en acabar con ellos delantera). Aguanta auxiliando a 
(2), porque si pillan a tus compa- tus compañeros siempre que lo 
heros los harán pedazos. Acude a necesiten, y céntrate en los orcos 
cubrirlos cuando veas que van mal con mazas nada mas verlos aparecer y 
de vida. También puedes utilizar las en el escenario, ¿vale?. | 
lanzas y los calderos para frenar a 


Los Tres Antiguos Reyes 


Te enfrentas a los tres antiguos reyes humanos, y de 
nuevo tendrás que cuidar tanto de sobrevivir 
como de proteger a tus compañeros. Los Reyes 
solo realizan un mandoble, pero ten cuidado, por- 
que es letal. Antes de entablar combate cuerpo a 
cuerpo con ellos, abre su defensa con las lanzas 
cercanas. Si tienes los proyectiles bastante poten- 
ciados úsalos, ya que les restan mucha vida 
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» El Señor de los Anillos: El Retorno del Rey 


El camino de los Hobbits 


PERSONAJES: Sam (en Jas fases de la 9 a la 11) y Frodo (en cl nivel 12) 


Fase 9: HUIDA DE OSGILIATH 
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E n esta fase, aparecerá un Nazgul 
montado en una bestia alada 
cada vez que peleemos al aire libre, 
acompanado por un contador en panta- 
lla. Si se llena, el Nazgul atrapará a Fro- 
do. Por tanto, refúgiate bajo el techo 
de las ruinas para que el contador baje 
cle nuevo. Avanza eliminando Uruk-Hai 
hasta que veas explotar una pared; pasa 
por el agujero y continua por los escom- 
bros de la izquierda. Tras contemplar la 
aparicion de un Nazgul (1), el contador 
Se activa por primera vez. Tienes tiempo 
para apoyar a los soldados antes de co- 
bijarte bajo el techo junto a las escale- 
ras del fondo. Sube por las escaleras y 
un disparo de una catapulta elimina- 
rá a un grupo de orcos. Ábrete camino 
hasta la escalera de madera del fondo 
y baja por ella. Verás que el contador de- 
Saparece. Tras encargarte por la espalda 
de un par de arqueros, baja por la otra 
escala. Llegaras a un patio donde pue- 
des de nuevo echar una mano a las 





tropas de Gondor, pero cuidado, que 
hay muchos enemigos. Al fondo del pa- 
tio, un arquero dispara desde lo alto de 
una escalera de piedra. Eliminale y sube 
por la escalera hasta una zona derrui- 
da. Usa tus dagas para acabar con los 
orcos que atacan al soldado. Sube por 
los escombros de la izquierda y sigue 
por el hueco en la pared. El contador 
aparecerá de nuevo: recorre la zona lo 
más deprisa posible evitando ataques y 
sube por la pasarela de madera. Puedes 
refugiarte bajo el techado a la izquierda 
de las escaleras. Cruza la zona en la que 
disparan arqueros orcos hasta un hue- 


co en el suelo. Desciende por la escala 
al piso inferior y sube por la escalinata 
de piedra hasta una gran Campana en 
el suelo, Lanzala (pulsando R1) por la 
escalinata para que aplaste unos cuan- 
tos orcos y abra un camino a otro patio. 
Antes de bajar la escalinata, coge una 
poción de vida a la derecha. En el pa- 
tio, y tras echar una mano a unos solda- 
dos, sube por la escalinata de piedra 
y verás que el Nazgul vuelve a la carga. 
En medio de la batalla que se está li- 
brando, corre hacia el fondo y, cuando 
veas unas columnas a tu izquierda, 
tuerce y pasa bajo ellas. Corre hasta la 


Fase 10: LA GUARIDA DE ELLA-LARANA 
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stas en un laberinto habitado 
E por aranas gigantes y grupos de 
pequenas aranas que se desplazan por 
el suelo y que no dehes pisar. Recorrer 
el laberinto apenas te llevará unos mi- 
nutos, y podras encontrar dos Poten- 
ciadores de Experiencia. El camino 
sigue por un corredor flanqueado por 
dos antorchas y con el suelo cubierto de 
pequelas aranas. Lanza las antorchas 
al suelo para despejar el camino, y con- 
tinúa avanzando hasta una sala circular 
excavada en la roca, en la que un grupo 
de orcos están reunidos alrededor de un 
caldero. Tira las antorchas a las tela- 
rañas que cuelgan del centro de la sala, 
y provocarás un incendio (1). Vuelca 
los calderos y elimina con tu espada a 
los que queden. Continua por la gruta y 
en la primera bifurcación ve a la izquier- 
da. Llegarás hasta una posición desde la 
que puedes eliminar con tus dardos o 


con la antorcha a los orcos de la pasare- 
la de enfrente. Desanda tus pasos para 
tomar el camino de la derecha. Verás a 
tu derecha un camino ascendente. 
Sube y haz caer las rocas sobre los or- 
cos de debajo (2). Sigue por la zona 
despejada y saldrás a la pasarela que 
has limpiado antes de enemigos. Tras 
ver a Ella-Larana en toda su horrible 
grandeza, sigue por la pasarela. Cuando 
aparezcan más orcos, lanza la antor- 
cha contra el cadáver envuelto en 
telaraña y éste caerá, abrasando a tus 
enemigos. Sigue hasta una zona con 
tres antorchas. Utiliza una para retirar 

a las aranas que rodean otra antorcha, 
con la que puedes quemar telarana que 
bloquea el camino. Te queda una gran 
sala con otra cuesta ascendente. Sube y 
usa la antorcha para quemar la tela del 
fondo. Por abajo, elimina más arañas a 
la vez que esquivas las flechas orcas. 


En la red de Ella-Laraña 






Atacala por su parte trasera y, cuando se vuelva, 
cubrete y responde con tu espada o con las da- 
gas si se aleja unos metros. Cuando aciertes en 
uno de sus ojos (lo veras en un video), la araña 
saltará a una de las paredes y un grupo de arañas 
más pequeñas se lanzarán a por ti. Aléjate para 
matar a las arañas pegueñas. Estate muy atento 
para esquivar a Ella-Laraña, ya que tarde o 
temprano acabará saltando, y atácala con la mis- 
ma técnica que antes. Repite estas estrategias 
hasta que le cortes la pata (en otra secuencia 
de vídeo). Comenzará a correr como loca, asi 
que estate atento para esquivarla. Cuando vuelva 
a saltar a la pared, aunque surjan nuevas arañas 


SD 





zona abovedada (2). Alli el Nazgul no 
podrá alcanzarte y el indicador bajara. 
Ahora corre hacia la bóveda de enfrente 
hasta un agujero con otras escala. Des- 
ciende hasta llegar a las alcantarillas, 
plagadas de orcos y Uruk-Hai. Al llegar a 
una rejas que te cierran el paso, un gran 
orco con un martillo te embestira. Antes 
de lucha con el, acaba con los otros or- 
cos. Rompe su armadura con un ataque 
fuerte (A) y golpéale sin piedad (3). 
Otra opcion es usa la capa de invisibili- 
dad para acercarte a el y propinarle un 
ataque con R2. Cuando muera, usa el 
mecanismo para elevar la reja y sal. 


pequenas, la grande no se quedará en su sitio 
mucho tiempo. Como seguramente te queda tan 
poca vida como a ella, puede ser buen momento 
para que utilices tu capa de invisibilidad 
(L1+L2+R1+R2) y aproveches para acercarte 
hasta ella y propinarle un golpe con R2 








Fase 11: CIRITH UNGOL 
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| ee que recorrer el castillo 
y derrotar a 80 orcos. En la sala 
del principio, atrae al grupo de orcos 
cerca del caldero para despues volcarlo 
sobre ellos (1). Después lucha con el 
orco con maza (para sus ataques y des- 
truye su armadura con A, para luego 
golpear sin piedad). Activa el mecanis- 
mo que baja la pasarela y avanza hasta 
un estrecho pasillo. A tu encuentro sal- 
drá otro arupo de orcos, uno de ellos 
con maza. Tras el pasillo hay un patio. 
Baja las escaleras eliminando a los orcos 
de tu camino. Puedes utilizar la lanza 
cercana con el primero. El patio está lle- 
no de orcos que luchan entre si, y te va 
a tocar recorrer toda esta gran zona 
acabando con ellos. Intenta pillarlos de 
uno en uno o de dos en dos, y usa to- 


dos los calderos para abrasar a los que 
puedas. En este gran patio hay dos sali- 
das que estan conectadas: un pasillo es- 
trecho y unos arcos. Si recorres el tra- 
mo que las une, y tras acabar con unos 
cuantos orcos si entras por el pasillo, 
llegarás a una zona circular en la que 
luchan una decena de orcos. Utiliza tu 
invisibilidad para pasar a su lado (2), 
hasta llegar a unas escaleras de piedra. 
Asciende por ellas (luchando con los or- 
cos que encuentres y usando las lanzas 
que hay por el camino), hasta que lle- 
gues a la cuerda que sostiene una gran 
lampara. Derrota al orco con mazo 
(puedes romper su armadura con la lan- 
Za cercana), corta la cuerda y la lampara 
aplastara a los orcos de fa zona circular. 
En ese momento un grupo de orcos su- 


Este orco es mucho más rápido de lo normal, y sólo 
puedes danarie cuando rompes su escudo y le dejas 
sin arma. Para ello, tienes que impactarle dos ve- 
ces seguidas con las lanzas de la sala. Así, el orco 
quedará aturdido y podrás golpearle. En unos se- 
gundos volverá en si y cogerá de la pared otro escu- 
GO, pero solo tienes que repetir la tecnica. No te 
preocupes por las lanzas, ya que vuelven a aparecer, 


birá las escaleras, elimínalos.A mitad de 
tu descenso, pasa por una puerta que 
lleva hasta un caldero y derrámalo so- 
bre algunos orcos del patio. De nuevo 
en el patio, cuando ya hayas eliminado 
80 orcos, puedes activar el mecanis- 
mo que baja la gran pasarela, y subir 
por ella. Asciende por las almenas aca- 
bando con más orcos. En tu camino en- 
contrarás un par de barriles muy útiles 
para hacer volar a otro grupo de enemi- 
gos. Cuando veas a los orcos correr ha- 
cia el interior de una torre, dirigete ha- 
cia la catapulta que hay a la derecha 
(3) y activala (antes te las tendrás que 
ver con un orco con mazo). De esta for- 
ma despejaras la pasarela. Corre ahora 
al interior de la torre para salvar a Frodo 
de las garras del Jefe Orco. 


Fase 12: EL MONTE DEL DESTINO 
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Nota: para desbloquear esta fase, debes superar el Camino del Mago y el Camino del Rey. 


quede en equilibrio, Si no es así, atácale 
pulsando X para que retroceda. Una vez 
en equilibrio, ya puedes empujarle (0) 
y tirarle (R2). Gollum volvera a la plata- 


F rodo se enfrenta a Gollum en 
una superficie circular sobre la lava 
del Monte del Destino. Para derrotarle, 
haz que se acerque al abismo y, 
cuando quede en equilibrio en el borde, 
empujale con 6. Gollum se agarrara al 
borde y tendremos que golpearle con 
R2 para hacerle caer (1). Para atraerle 
al abismo, colócate en el borde y corre- 
rá hacia ti para golpearte. Tras esquivar- 
le, sitúate delante de él de manera que 
su espalda quede hacia el abismo. En- 
tonces, puede que salte hacia atrás y 


forma hasta cuatro veces, y tras cada 
una caerán piedraso ríos de lava del te- 
cho (2) y aparecerá una poción de vi- 
da. La quinta vez caerá sin salvación... 


PS2 


Secretos y Extras 


continuacion... 


e Al final de cada ronda, aparecerá una poción de 
vida en el suelo. Ni que decir tiene que debes 
cogeria siempre. Además, algunos enemigos 
(como los orcos con armadura o los espectros 
con dos espadas), dejan también pociones. 

e Los trolls son menos fieros de lo que parecen. 
Si puedes, pillalos por la espalda y en unos 
pocos mandobles estaran muertos. Los proyec- 
tiles también los eliminan con rapidez 


MATERIAL EXTRA 


A medida que superes los niveles, irás desbloque- 
ando videos sobre el desarrollo del juego, entre- 
vistas con los protagonistas de las peliculas, etc. 
Esta es la lista de material y los niveles que debes 
acabar para conseguirto. 
» Prologo: "Diseños artísticos para la pelicula 
y "Los Hobbits en el juego 
et ise mu 
Entrevista con Christopher Lee 
“Entrevista a lan McKellen”. 
: ‘ol Muert 
"Diseños artísticos para el juego 
Puerta del Sur: "Producción de la pelicula 
fa de yhath: “Entrevista a Sean Astin 
La Guarida e Ella-La o 
"Entrevista a Elijah Wood”. 
af, iel Destino: “Entrevista a Billy Void 


"Entrevista a Andy Serkis”, Entrevista a Dom 
Monaghan” y "Entrevista a David Wenham” 


TRUCOS 


Estos trucos sólo pueden activarse 
cuando se han finalizado las 12 fases 
del juego. Para ello, debes pulsar la“ 
pausa durante el juego, mantener pulsa- 
dos L1,L2,R1 y R2, e introducir las si- 
guientes combinaciones (las direcciones 
se puisan con el pad, no con el stick, 
recuérdalo): 

E Y MOM] 


r 
+ Estar siempre en modo Perfecto 





Y Codemasters Y 1-2 Jugadores 





iJ 
p 
s 
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Si quieres convertirte en el campeón del mundo de 
rallies, prueba a seguir nuestros consejos. Seguro que 
con ellos te resulta más fácil alzarte con la victoria y, 
además, podrás conseguir los coches y modos de 
juego ocultos que guarda este apasionante juego. 





DOMINA TU COCHE 


Las superficies 
































no tendrás mucha 
dificultad en circular por la nieve y el hielo. 

para no caer en los montí- 
culos de nieve que hay en los márgenes de la carretera. 

puedes quedarte atrapado, perder 

la tracción y tener que abandonar el rally. Sin embargo, 
mientras esto no suceda, tu coche no sufrirá ningún daño 
aunque te salgas. 


de to- 
do el mundial, Debido a la arena suelta, los neumáticos no se 
agarrarán bien al piso y tu coche tenderá a deslizarse. 
y consigue que tu co- 

che derrape para que gire y frene a la vez. 

ésta se convertirá en barro y debe- 
rás evitar las derrapadas exageradas que sólo consiguen de- 
jarte clavado y reducir tu ritmo de carrera. 


de derrapada que en la grava o 
en la nieve, pero ten en cuenta que circularás a una velocidad 
mucho más alta, lo que te obligará a afinar tus reflejos. 

para no perder 
tiempo en cada curva y usa el freno que es mucho más eficaz. 
o haya nieve, de- 
berás reducir el ritmo de carrera y emplear más los derrapes, 
aunque procura no pisar el freno en exceso. 


00:58.34 io P 00:05:09 
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X Memory Card 2 (2790 Kb) » Volante » 59,95 € 


> Trazados de las curvas 


La superficie es importante a la hora de trazar las curvas, aunque más importante aún es el ángulo. Como en los trazados encontrarás multitud de curvas ciegas donde es 
imposible ver su forma, deberás estar muy atento al dictado de tu copiloto. Tu compañero te indicará la dirección de las curvas y su dificultad de la siguiente manera: 




























Independientemente de la velocidad a la 
que circules, n 

, para tomar estas curvas a la 
máxima velocidad posible empleando 
solamente un suave giro de volante. 





Si circulas a gran velocidad y la superfi- 
cie es deslizante, necesitarás un 

, girando bruscamente el volan- 
te pero | 
_ Si vas despacio, no será necesario. 


Si vas rápido y el tramo es estrecho, 
suelta el acelerador y gira para 

_En la siguiente fase, 
derrapa bruscamente acelerando a tope 
y finaliza con un 


Para trazar estas dos curvas abiertas 
consecutivas no es necesario que frenes. 










de ambas. 












Leyenda UE Acelera 


— — 


(4 GW) Derrapa 
















Emplea el freno y 
y comienza la derrapada con un gi- 
ro brusco de dirección. Alargaia en la 
a tope para salir co- 
mo un rayo en la zona C. 


Al tratarse de una curva de casi 180%, de- 
bes desde la 
zona A y exagerar el derrape en B. Al fina- 
lizar ésta, acelera a tope y 

para no perder el control. 


para reducir sen- 
siblemente tu velocidad y ayúdate del 
freno de mano 


para atravesar 
el coche al entrar en la zona B y acelera a 
fondo. Normalmente, podrás atajar para 
evitar decelerar en exceso y hacer una 
trazada como si fuera una curva 2. 









mientras 
aceleras para salir rápidamente. 











En este caso no hay esquema que Tu copiloto te indicará la dificul- 





mostrarte, ya que estos consejos 
valen para cualquier tipo de curva 
en la que tu copiloto, al indicarte 
la dificultad, te avise de que está 
situada en charco. En ese mo- 
mento , in- 
dependientemente de que sea de 
trazado facil o dificil. 

Si no la trazas mas despacio de 
lo normal, | 


© que hay justo antes de tomar- 
la, Es mejor bajar el ritmo a tiem- 
po que tener que lamentar... 


10 1:56.98) 





tad de la curva y acabará con un 
“se cierra”. Tómatelo en serio, 
porque aunque al comienzo el 
ángulo de la curva sea el espera- 
do, llegará un momento en el 
que se cerrará mucho y, si no 
estás atento, puedes llevarte un 
buen susto. La mejor manera de 
reaccionar en estos casos es se- 
guir el ángulo de la curva y 

para colocar 
el coche enfilado hacia la salida. 
No te fíes aunque al principio 
parezca una curva sencilla, 





ORTE 


' 
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Las salidas del trazado 





>Los ajustes técnicos > 


y se encar- 
gará de ajustar la inclinación de frenos y la trans- 
misión antes de cada tramo. 


ten en cuenta que antes de disputar un rally ten- 
drás un tramo de prueba que debes aprovechar 
para ajustar lo mejor posible o perderás tiempo. 


>La evolución de la maquinaria 


tu vehículo su- 
frirá de manera automática unas al- 
teraciones en el motor que harán 
que corra mucho más. 


ciones. Es decir, seguirá mejorando 
hasta que completes 5000 Km. 





La clasificación 


no es necesario que 
ganes todos los tramos ni los 14 rallies de que se 
compone. Ten en cuenta que en cada etapa habrá 
un piloto que destaque sobre los demás y casi 
nunca suele repetir en el mismo rally, por lo que 
es posible que no quedes primero en un tramo 
pero salgas beneficiado. 


aventajas al segundo en varios segundos, espe- 
cula con el resultado y no arriesgues demasiado 
en los siguientes tramos para evitar una salida 
que te haga perder el primer puesto. 


casi siempre será Markko Martin quien más te 
complique la victoria final. Esta lucha por los 
puntos puede ser beneficiosa, ya que un mal re- 
sultado en un rally no será decisivo para la victo- 
ria final, aunque debes conseguir lo antes posi- 
ble los 126 puntos que te aseguran la victoria. 


su- 
pondrá con seguridad una salida del 
recorrido. 

que 
pueda sufrir tu coche, gira rápida- 
mente para impedir que el morro 
choque de frente con cualquier obs- 
táculo. Así evitarás daños en el mo- 


tor que te harían perder velocidad, 
aunque perderás varios segundos. 


y la tomas más 
rápido de lo normal, gira para que 
la esquina trasera exterior de tu co- 
che golpee con el protector y salgas 
despedido en la dirección correcta 
sin apenas sufrir daños. 


en el campeonato “Ex- 
perto”, haz que tu coche favorito 
esté completamente mejorado. 
evolu- Te aseguramos que los coches riva- 
les lo estarán, y de otro modo te se- 
rá muy difícil ganar. 


EL MUNDIAL DE RALLIES 


Para trazados con muchas curvas cerradas donde 
debe predominar la aceleración. 

Para carreteras con todo tipo de curvas con zonas 
donde puedas alcanzar altas velocidades, 

Para tramos con largas rectas donde la velocidad 
punta sea lo imprescindible. Si optas por este ajuste procu- 
ra no chocar o salir de pista, pues te costará recuperar. 








en buen estado, pero hay zonas con 
nieve donde tu coche patinará. Tampoco tendrás buena adhe- 
rencia en los poblados con asfalto empedrado. 
exagerar las derrapadas y reducir 
sensiblemente el gran ritmo que debes llevar en cada tramo. 
| debido a la multitud de ro- 
cas, acantilados y montículos que hay junto a la carretera. 
el asfalto estará mojado y ten- 
derás a patinar más, así que extrema las precauciones. 


Para superficies muy rugosas gravosas. 
Para piso liso de grava o nieve. 
Para asfalto, 


Para curvas no consecutivas y largas. 
Para tramos compuestos por todo tipo de curvas. 
Para carretera básicamente de asfalto con cur- 
vas muy consecutivas. 





| de todo el 
mundial. Ten precaución y no te despistes. 

en este rally no provoquen 
daños materiales en tu coche debes evitarlas, ya que puedes 
quedar atrapado y obligarte a abandonar con la consiguiente 
perdida de los puntos en juego. 

hiel el ritmo y no exagerar 

tanto las derrapadas, ya que los clavos de los neumáticos de 
tu coche harán que éste se agarre bastante bien. 



































que no desliza mucho, 
es la irregularidad del terreno que 
hace que tu coche no deje de dar incómodos saltitos. 
donde la arena es de un tono 
más claro desciende un poco la velocidad, ya que tu coche no 
tendrá tanta adherencia. 













muy lisa, pero desli- irregular muy parecido 

al de Turquía, que te permitirá seguir un ritmo muy rápido. 
porque posee unos arcenes tre- 

mendamente peligrosos donde cualquier salida es sinónimo 


de vuelco o daños. 


zante, debido a la fina grava. 
en choques es remoto, pero evita 
salirte del estrecho trazado para no circular por la hierba que 
te hará perder mucho tiempo en un rally muy rápido. 
ued en las curvas cerradas 
para ahorrarte las frenadas, menos en los pasos estrechos. 
para acortar en las curvas 
todo lo que puedas y recortar unas décimas al crono. 


a partir de la etapa 6, 
ya que en los interiores y exteriores de las curvas te encontra- 
rás con unos surcos muy profundos que dejarán clavado tu 
coche si pasas por ellos. 







porque encontrarás 
bastantes curvas donde podrás atajar y trazarlas a mayor ve- 
locidad si sigues sus instrucciones. 
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de todo el mun- 
dial. Sin embargo, la conducción será muy cómoda y veloz 
gracias al piso liso y a que encontrarás muchas curvas donde 
puedes acortar. 


como en los seis anteriores, 
pero la multitud de cantos pequeños entremezclados con la 
arena facilitarán la derrapada del coche y las salidas de pista. 

cerradas, deberás ata- 
jar en la mayoría para llevar un ritmo rápido de carrera. 
cuando pases junto a un 

acantilado, ya que encontrarás zonas sin valla de seguridad y 
el piso rugoso puede jugarte una mala pasada. 


pero la pista es 
tan estrecha que es fácil salirse hacia la escurridiza hierba. 

reduce la ve- 
locidad y exagera las derrapadas, ya que tus neumáticos no 
agarrarán lo suficiente. 










i ya que te alertará 
cuando pases junto a un barranco y no haya quitamiedos que 
te protejan de una salida. 


ya que suelen acabar 
en curvas muy cerradas o en cambios de carretera. 
ya que el asfalto no es tan 
abrasivo y un golpe contra una casa causará muchos daños. 






que tendrás que tomar para 
mejorar tus tiempos. 





7 yo 
00:08.91| 


en una pista de gra- 
villa tada de espectaculares saltos, que pueden darte más 
de un ao si no estás preparado. 

antes de saltar para no 
aterrizar fuera del brasa y nunca gires la dirección antes del 
salto para evitar volcar. 
de nivel 2 sean 

peligrosas, así que provoca grandes derrapes para conseguir 
girar tu coche sin tener que decelerar en exceso. 


00:00.59 
00:34.63 


Si has superado ese campeonato 
con osinadidad; aquí no tendrás problemas. 

i y además llueve cons- 
tantemente, provocando que el firme resulte resbaladizo, asi 
que no te emociones con el acelerador. 

| = de arena a ambos lados de 
a piri que te permitiran atajar un poco. 
más allá de lo necesario, 
porque un exceso de confianza puede ser fatal, 


02:04.54 





con senderos estrechos 
plagados de curvas consecutivas. 
en tu conducción y no salirte 
del trazado ni un solo centímetro. 
de arena que rodean la 
pista, corres el riesgo del volcar y ese tiempo va a ser muy di- 
fícil de recuperar. Además, dañarás tu coche. 
© y confór- 


mate con mantener un ritmo constante. 








del mundial. 
pero no te fíes lo más mínimo, ya que 
encontrarás zonas dentro de los mismos tramos en las que 
abunda la grava y el barro. 
tu coche patinará en exceso 
en las zonas deslizantes. Recupera la técnica de conducción 
sobre estas supenan resbaladizas. 
en el momento en que cambies de una 
superficie a otra: el coche puede hacerte un raro. 





e Modo Contrarreloj: 


Cada vez que ganes un rally en el mundial podras correr todos sus 


tramos en el modo contrarreloj 
ə Dificultad Experto: 


Finaliza en primera posicion el Campeonato, corriendo en la difi- 


cultad “Profesional” 
e Dificultad Extrema: 


Gana el campeonato en Experto y conseguirás la versión “Extreme 


03” de la escudería con que compitas y la dificultad "Extreme" 


con un excelente asfalto muy 
abrasivo y curvas muy cerradas que te obligarán llevar un rit- 
mo lento de carrera. 


que encontrarás en algu- 
nas zonas de la carretera, ya que harán que tu coche resbale. 
del trazado gracias a que siempre 
estarás rodeado de quitamiedos y muros. 
ya que te indicará cuando 
puedes atajar gracias a las extensiones que tiene el asfalto, 


00:19.72 





en los que encontrarás barro 

y asfalto mojado a partes iguales y, además, siempre te 
acompañará la lluvia. 

acortando todo lo que puedas y no 
realices largas derrapadas para no quedarte clavado. 

excesivas, ya que la ace- 
leración del coche en esta superficie es muy deficiente y si 
frenas en exceso te va a ser difícil recuperar el ritmo. 
del asfalto mojado. 





e Nuevos coches: 

51 consigues llegar a lo más alto en el cajón en el mundial de difi- 
cultad “Extreme” adquiriras el modelo prototipo de tu escudería y 
la modalidad “Concept” del modo “Contrarreloj”. Los coches que 
podras obtener son: Ford Fiesta, Mitsubishi Pajero, Subaru 8-115, 
Skoda Superb Sonic y Peugeot 406 Coupé 

o Todo desbloqueado: 

Para desbioquear todos los modos de juego y todos los coches, 
colocate sobre la opción “récord” y pulsa 17 veces START + % 
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ALICANTE (San Juan) 
C.C. Ctra. de Valencia Km 88.5 
Tel.: 965 94 15 00 
ASTURIAS (Lugones) 
Centro Comercial “Azabache”. 
Tel.: 98 526 41 03 


CÁDIZ, 2 tiendas en: 
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C.C. Ctra. de Valverde de Leganés. Tel: 956 95 31 11 
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* Barcelona Tel: 981 1701 64 


GRANADA (Armilla) 
Ctra. Armilla a Granada ©. 
Tel.: 958 13 56 33 

LAS PALMAS 

C.C.“Las Arenas”. 

Tel: 925 49 49 62 


C. C “Diagonal Mar". 
Tel: 93 356 23 04. 
BILBAO (Basauri) 
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Tel: 94 426 35 27 


Centro Comercial “El Arcangel", 


Dal K ma Y aa | 
PH 6D ri 
Conse ola E ISO + + Me 


[=A Mar dos 
+ Horizontal Stand + Male 
+ Pantalla portatil 5,4" 


PlayStation.2 


me 
nN oe y 


CEE 


* Puerto de Sta. María C.C."El Paso”, 


LEÓN 

C. Comercial. C/ Alcalde Mioue! Castaño 95, 
Tel: 98 726 29 00 
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Centro Comercial “Milenium”. P C. El Carr alero. 
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* Alcorcón 

Centro Comercial "Alcorcón". 
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* Torrejón 
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C.C. “Río Norte" 
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MÁLAGA 

Avda. de Velazquez sn. 

Tel: 95 224 57 20. 
MURCIA 

C. Comercial “La: Atalayas”. 
Tel: 963 24 21 28 

PALMA DE MALLORCA 
Urbanización Son Fuster. C/ Del Ter, 19, 
Tel.: 97! 47 45 6l. 
PAMPLONA 

C.C. “Iruña Il”. 

Tel: 94 830 27 50. 

SAN SEBASTIAN 

C.C. "Garbera". 

Tel.: 943 40 14 55. 
SEVILLA 

C.C. “Los Arcos". 

Tel: 95 467 00 99. 


TENERIFE 
Centro Comercial La Laguna. 
Tel: 922 31 18 45, 


VALENCIA, dos tiendas en: 


* Burjasot 

C. C.“Parque Albán", 

Tel: 96 390 1676 

* Sedasi 

Avda. de la Albufera s/n 

Tel: 96 396 02 40. 
VALLADOLID 

C. Comercial. Avda. Puente 
Colgante s/n. 

Tel: 98 337 34 55 

VIGO 

C. Comercial cf Coruña s/n 
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VITORIA 

C. Comercial “El Boulevard” 
Tel: 945 12 38 80 
ZARAGOZA 

Centro Comercial Utebo. 
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El único programa de televisión dedicado en exclusiva al ocio electrónico 
One on one, Cada jueves a partir de las 2:30 de la madrugada 
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e Fichas detalladas con los datos 
más secretos de los 200 Pokémon. 


e Guía de recorrido, con las claves 
para completar el juego. 


e Todos los ataques y habilidades 
para arrasar en los combates y 
vencer a los líderes. 


e Carnet exclusivo que te 
acredita como Maestro Pokémon. 


¡EN TU QUIOSCO EL 25 DE NOVIEMBRE! 
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Ya es hora de que salgas a conocer al vecindario... 


LOS SIMS TOMAN LA CALLE 


Con Los Sims aprendimos a controlar una “vida” en nuestra propia casa: 
ahora ha llegado el momento de hacer un poco de turismo por la ciudad. 


nor — =o 






i pueros % mmi popeo ` = - 
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espués del enorme éxito obte- Sim, superar una serie de objetivos y de trabajo, a los cuales nos podremos 
nido con su pri~< > incursión escoger un trabajo con posibilidades de desplazar (sin conducir realmente) en 
en consola, los Sims, esos ascenso para costear los gastos. vehículos como motos o buggys. 


simpáticos personajes de los cuales 


Además contará con importantes me- 
hay que encargarse hasta en el más mí- ENTRE LAS NUEVAS PROFE- 


joras gráficas, como nuevas animacio- 


nimo detalle, como la higiene, la ali- SIONES QUE incluirá encontrare- nes y texturas, y ofrecerá más de 100 
po ES mentación, el aspecto o las relaciones mos algunas tan disparatadas como la objetos nuevos, no incluidos en el pri- 
crear a nuestro Dor sociales, vuelven a la carga dis- de Científico Loco, Gángster o Actriz. mer juego (algunos de los cuales serán 

a dite > puestos a seguir demostrando Pero más allá de esto, esta “secuela” exclusivos de la versión de PS2). El bro- 
que la “simulación de vida” no también nos permitirá algo que no podí- che de oro lo pondrá el modo para dos 
tiene límites. amos hacer antes: recorrer la“Simciu- jugadores a pantalla partida y un nove- 
Para ello, Los Sims Toman dad” y visitar las casas de nuestros doso modo Online, que hará las delicias 
la Calle utilizará práctica- amigos, discotecas, casas encantadas, de los que quieran dar a conocer a su 
mente la misma fórmula gimnasios, e incluso nuestros lugares “criatura” al resto del mundo. 


ofrecida en la anterior 


entrega, es decir, ten- LA CLAVE Lejos de repetir la misma fórmula, Toman la Calle mejorará de | PRIMERA MB 
forma excepcional todo lo visto en la primera entrega. IMPRESIÓN 
dremos que crear un 





Voilerete hacia atrás 





£ Triple voltereta 
A 
¡El juego incluirá un montón de novedades con respecto a la primera parte: Nuevas localizaciones, como una casa encantada, una discoteca o este 
animaciones, acciones, objetos, retos... Y siempre con mucho humor. gimnasio serán sólo algunos de los lugares que podremos visitar y utilizar. 
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MISSION IMPOSSIBLE 
OPERATION SURMA 





Siguiendo la estela de Splinter Cell, MI ofrecerá un enfoque realista del sigilo, 





ras una primera aventura en 
PSOne, Ethan Hunt, el espía de 
Mission: Imposible, hará su es- 
treno en PS2 con un juego de infiltra- 
ción y acción, que además contará con 
una interesante trama creada especial- 
mente para la ocasión. Nuestro cometi- 
do será investigar y detener los diabóli- 
cos planes de la Corporación Surma. No 
será una misión sencilla, puesto que 
tendremos que infiltrarnos en algunos 
de los lugares mejor custodiados del 
mundo y que contarán en su interior 
con precisas cámaras de vigilancia, de- 
tectores de movimiento y otros cacha- 





Para “colarnos” en las seguras instalaciones, 
tendremos que hacer uso de las técnicas de sigilo. 


rros que son el último grito en seguri- 
dad y defensa. 


MENOS MAL QUE NUESTRO 
HÉROE CONTARÁ con la ayuda de 
otros agentes de su equipo, su habili- 
dad para la infiltración y la más sofisti- 
cada y moderna tecnología, como po- 
tentes gafas de visión nocturna o un 
láser para fundir cerraduras. 

Pero los sistemas de seguridad no 
serán los únicos problemas con los que 


| Un titulo de pelicula, en el que la infiltración y el uso de gadgets | PRIMERA 
LA CLAVE compartirán cartel con la acción más espectacular. 





Podremos burlar los complejos sistemas de 
seguridad gracias al uso de modernos artilugios. 


así como un montón de acción y los más sofisticados artilugios de espionaje. 
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lidiaremos, ya que también nos las 
veremos con una gran cantidad de 
enemigos armados, a los que podre- 
mos eliminar silenciosamente por la 
espalda o inmovilizarles para que 
cooperen con nosotros. En caso de 
no poder evitar el enfrentamiento di- 
recto, podremos utilizar nuestras habi- 
lidades cuerpo a cuerpo o bien “ti- 
rar” de un contundente arsenal, 
en el que no faltarán las pistolas y 
rifles con silenciador. Promete. 


Al igual que en 
las peliculas, el 
protagonista 
del juego será 
Ethan Hunt, un 
espia con mil 
recursos. 


Junto a los momentos de infiltración, tendrán 
cabida los tiroteos contra enemigos armados. 
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Toda la emoción del mejor deporte mágico 





HARRY POTTER 
QUIDDITCH WORLD CUP 


Si las aventuras del famoso aprendiz de mago te dejaron con ganas de 


— 















entrándose por completo en 

este fascinante y extraño de- 

porte, Quidditch World Cup te 
permitirá formar parte del equipo de 
una de las cuatro casas de Hogwarts, 
es decir, Slytherin, Hufflepuff, Ra- 


venclaw y Gryffindor, a la que, como 
bien sabéis, pertenece nuestro querido 
aprendiz de mago. 


GRACIAS A UN SENCILLO 
SISTEMA de control, y en 
un entorno 3D que refleja 
perfectamente los esta- 
dios donde se practica 
el Quidditch, podremos 
alternar el manejo de 
cualquiera de los siete ju- 
gadores de nuestro equi- 


~N po, ya sean Cazadores, 


Golpeadores o el Bus- 









El objetivo de los 
partidos es coger la 
Snitch dorada, como ya 
hemos visto en las pelis. 





Podemos elegir cualquier de las casas 
de Hogwarts y, claro, jugar con Harry. 
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cador de la Snitch. Una vez que supere- 
mos el campeonato de Hogwarts a tra- 

vés de unos sencillos y entretenidos re- 
tos, podremos entrar en el campeonato 
mundial de Quidditch, donde habrá que 

demostrar toda nuestra habilidad sobre 
la escoba para vencer a las selecciones 
rivales, entre las cuales estarán Ingla- 

terra, USA, Alemania, Francia, Japón o 

Australia, cada una con su propio esta- 

dio, claro. Por si todo esto no fuera su- 

ficiente, al superar retos, realizar una 


LA CLAVE 








A lu 


Las reglas del juego son sencillas: marcar tantos 
en los aros y atrapar la snitch dorada. 


Convertirse en un as del Quidditch entusiasmará a los fans de 
Harry Potter que quieran probar más a fondo este “deporte”. 





disfrutar más a fondo del Quidditch, estas navidades EA te lo pone en bandeja. 






serie de movimientos concretos o ga- 
nar partidos, obtendremos como re- 
compensa los cromos de la liga de 
Quidditch, que a su vez nos servirán 
para desbloquear más estadios, movi- 
mientos y opciones. Y, por primera vez 
en el mágico mundo de Harry Potter, 
QWC ofrecerá un modo Multijugador 
que, aunque no será cooperativo, servi- 
rá para disputar partidos contra otro 
amigo y dejar bien claro quién de los 
dos es mejor a lomos de una escoba. 
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jugadas que antes deberemos aprender. 





EL SONIDO DE ANTES 
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EL SONIDO DE AHORA 


¿Buscas el accesorio más avanzado para tu videoconsola? ¿Estás harto de soportar el sonido anticuado 
de tu televisor? ¡Prepárate para entrar en una nueva dimensión del sonido! Con los nuevos altavoces 
Inspire GD580 de Creative experimentarás un genuino sonido envolvente, con unos graves potentes para 


tus juegos y películas en DVD. Este sistema de altavoces de 6 canales incluye decodificador Dolby 
Digital, DTS y ProLogic Il, además de un completo mando a distancia. Olvídate de los viejos altavo- 
ces de tu TV y ¡vive el sonido real! Para más informacion visitanos en: 
WWW.europe.creative.com 
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Ave Ge | 
VE LESAF, 10S QUE Van a Jugar te saludan 





GLADIATOR 


Las masas gritan enfervorizadas mientras tus enemigos preparan sus lanzas, 
hachas y espadas. Y tú esperas en la arena, listo para dar lo mejor de ti en la 
batalla. Porque, para un gladiador, cada combate puede ser el último. 





esulta curioso que, entre tan- 
tos Beat “em up y juegos de lu- 
cha, ninguno se haya ambienta- 
do en el apasionante mundo de los 
gladiadores. Este pequeño olvido va a 
ser subsanado en breve por Acclaim, 
compañía que ya tiene casi a punto un 
nuevo juego de acción, ambientado en 
la antigua y esplendorosa Roma. 

El argumento nos trasladará hasta el 
106 después de Cristo, con el Imperio 
en pleno declive por los desmanes de 
un trastornado y violento emperador. 
Nosotros, en el papel de un gladiador 
que se opone a su tiranía, emprendere- 
mos la búsqueda del poder divino nece- 
sario para derrocarle. Un viaje que nos 
llevará desde el mismísimo Coliseo ro- 








Convertidos en un gladiador, libraremos cientos de 
combates equipados con una poderosa espada. 


mano, en el que tendremos que derro- 
tar a los malvados gladiadores del em- 
perador, a los más recónditos parajes 
de la antigua Roma, habitados por cria- 
turas fantásticas, como esqueletos vi- 
vientes, o sacadas de la mitología clási- 
ca, como los cíclopes. 


EN ESTA EPOPEYA CLÁSICA, 
nuestra inseparable compañera será la 
espada, con la que libraremos frenéti- 
cos combates contra grandes grupos 
de enemigos. Con ella ejecutaremos un 
contundente abanico de espadazos, así 
como patadas y puñetazos, y podremos 


LA CLAVE 





Nuestros enemigos, que atacarán en grandes 
grupos, serán gladiadores y criaturas fantásticas. 


Acción con algo de aventura para un título que tendrá, en su 
ambientación en la Roma clásica,uno de sus mayores atractivos. IM PRESIÓN | 




















invocar el poder de los dioses para rea- 
lizar poderosos golpes especiales. Pero 
aunque la acción constante será el al- 

ma del juego, también habrá toques de 
aventura, como la búsqueda de llaves 

para acceder a nuevos mundos y pe- 

queños puzzles que añadirán variedad a A 
su desarrollo. Incluso tendremos la 
posibilidad de mejorar a nuestro 
gladiador con nuevas armas y 
armaduras. En suma, un pro- 
metedor desarrollo que as- 
pira a traernos toda la 
emoción de las pelí- 
culas de romanos. 


Thrax, el gladiador 
elegido por los dioses 
para restaurar la gloria 
del Imperio, será el 
: 4 protagonista del juego. 
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El juego incluirá componentes de aventura, y 
podremos mejorar la armadura del protagonista. 
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SoundStation 2 SoundStation 4 


SoundStation 5.1 UN j 
DE VENTA EN GRANDES SUPERFICIES Y TIENDAS ESPECIALIZADAS. Mas información en: TEL: 91144 0660 - www.hnostromo.com 
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BLOODY ROAR 4 


Otra de las sagas clásicas en la lucha vuelve a 
PS2 ofreciendo nuevos luchadores con la 
habilidad de mutar en animales. 





STAGE | 





En Bloody Roar 4, cada luchador puede transformarse en un animal, como un león o un topo, y 
durante ese tiempo, su fuerza y sus golpes serán mucho más demoledores. 





encontraremos un total de 18 lucha- 
dores, de los cuales, la inmensa ma- 
yoría ya ha aparecido en anteriores 
entregas. La gran novedad es que 
gracias al modo Carrera podremos 
aprender nuevos movimientos y mo- 
dificar los existentes para 


asi todos los juegos de lucha 
tienen una seña de identidad 
que los diferencia de la com- 
petencia. En el caso de Bloody Roar, 

esa diferencia no es ni más ni menos 
que un elenco de personajes que, con 
sólo pulsar un botón, pueden trans- — 
formarse en un animal, como un crearnos un luchador a 
tigre, un murciélago o un conejo, Á Í nuestra medida. 


habilidad que les con- i j) z SH Por lo demás, tampoco 
fiere nuevos golpes y i; í faltarán los escenarios con 
A ` 





























técnicas. Esta seña de distintos planos de altu- 
identidad permanecerá ra y objetos que podre- 
intacta en la cuarta h , mos destruir, como 
entrega, que lle- barreras, así como 
gará cargada de un montón de impre- 
novedades. Así, sionantes efectos pa- 
en el elenco de \ ra ilustrar las transfor- 
personajes | maciones y los golpes. 
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La competencia en la lucha es muy dura, pero BR4 es el 
único que ofrece luchadores que mutan en animales. 
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FALLOUT 
BROTHERHOOD OF STEEL 


En este mundo post-apocalíptico sólo los más 
fuertes logran sobrevivir. ¿Serás tú uno de ellos? 





cción con toques de rol es lo 

que vamos a encontrar en Fa- 

llout: Brotherhood of Steel, la 
“adaptación” a PS2 de una co- 
nocida saga de juegos de rol 
de PC. La historia nos tras- 
ladará a un futuro post-nu- 
clear, en el que pocos son 
los humanos supervivien- 
tes y muchos los mu- 
tantes que encontra- 
remos en nuestro 
camino. En este de- 
vastado panorama, y 
una vez elegido nues- 
tro personaje de en- 
tre los tres disponi- 
bles, tendremos 


que cumplir un montón de misiones. Pa- 
ra ello, contaremos con un gran arsenal 
y la posibilidad de ir mejorando a nues- 
tro aventurero según vayamos 

avanzando. Y lo mejor de todo es 
que podremos jugar solos o 
con la compañía de un amigo, 

lo que será sin duda su baza 

' más entretenida. 

Es una pena que la perspecti- 
-va sea cenital y esté tan 
alejada de la acción, 
porque por ambien- 
tación y capacidad 
de divertir podría- 
mos estar ante 
un juego mucho 
mejor. Veremos. 


















En Fallout: Brotherhood of Steel nos esperan multitud de misiones para 1 ó 2 jugadores en un mundo 
post-nuclear plagado de peligros. Lástima que la alejada perspectiva cenital le quite espectacularidad. 
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Ahora al suscribirte por un año a Play2Manía te 
regalamos este mando DVD para tu PS2 ¡GRATIS! 


Además te beneficiarás de un 10% de descuento en el 
precio de portada. Paga 32,30 € en lugar de 35,88€ 


Recibe 12 números de tu revista favorita (32 30€) 
y este regalo de bienvenida COMO suscriptor. 
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Participar es muy 
fácil, sólo tienes que 
mandar un mensaje 
con la clave 
“CRIME” y entrarás 
en el sorteo de un 
lote compuesto por 
un juego PS2, una 
pistola mechero, 
una “punching bag” 
y una camiseta de 
True Crime. 
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Para participar en este concurso sólo tienes que 5.- No se admitirán reclamaciones por pérdida del La informamos que los datos de las personas J Ey 
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4.- Los premios no serán canjeables por dinero. al 16 de diciembre de 2004. realización del pertinente sorteo. 
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55011 Himno de España Himnos Bye bye David Civera 4 in. SIN MIEDO A NADA ALEX UBAGO £ AMAIA 

62073 Shin Chan Tv No woman no cry Bob marley CES E id Planet fun Y BENNY HILL 

55024 Himno de la Legion Himno Rasca y pica tv |} 60636 4 ima nitrate Sue th ee. Cay ENJOY THE SILENCE DEPECHE MODE 

62096 Las tapitas Anunco Once Tarzan Grito 64122 Sundown S Ciub = ~ DEVUÉLVEME LA VIDA ANTONIO OROZCO 

59743 Vvhere is the love Black Eyed Peas Centenario Rea! Madrid Himno 60634 + theese Fast food rockers ` MAS QUE NADA TANGA GIRLS 

54388 La madre de Jose El canto del loco Samba adagio Safri duo 53378 Time of our liv ul Van Dyk MARIPOSA TRAICIONERA 

62023 Simpsons tv Paquito chocolatero yeye 60633 12:51 The Stroke: es o WITHOUT ME 

68014 Hala Madrid himno Athletic de Bilbao himno 54403 M de to | ago de Oz — JAMES BOND 

62027 Fraggie rock ty La Pantera rosa cine 4121 Mix J eos Soph E lis -p 

54276 Ni mas ni menos Los Chichos Tubular bells Mike oldfieid (64119 Siow Ky ba rogue ke FS ATLETICO DE MADRID HIMNO OFICIAL 

60570 Bring to fe Evanescence Asturias Patria querida Himno \60632 Attitude Suede = = = = ù 20 DE ENERO LA OREJA DE VAN GOGH 
VEN VEN VEN SEX BOMB 


alió ito EE E ail a 


GRITA! VEGA 117183 GET BUSY SEAN PAUL Estos son sólo algunos ejemplos Sólo tienes que llamar al teléfono 


54 TE NECESITO LUIS MIGUEL 126042 EL MUNDO A MIS PIES NINAS shah ld 

55 TANTO LA QUERIA ANDY Y LUCAS 125092 LO NOTO HOMBRES G anemias los a E ae toate 
3 ECONTRARAS NATASHA ST 425271 FALLING HIGH SAFRI DUO AS Fark, bette 

HOY QUE NO ESTAS A.SANZ 125094 UN SEGUNDO DE PAZ EROS R. qap yiciegin ta oroma quejmss te guste 


So ae UN VIDEO-CLUB LLAMARA A TU AMIGO PIDIÉNDOLE UNAS PELICULAS... 
e ee EN TS UNA AGENCIA MATRIMONIAL LE ANUNCIARA QUE TIENEN A SU CHICA IDEAL 
ya ¡exit UNA PENA DE GENTE LE CANTARA A TU AMIGO EL CUMPLEANOS FELIZ 
GOING UNDER EVANESCENCE SARÁN RMAR PARTE JURADO yo AR. 
54 WHERE IS THE LOVE BLACK EYED P en via ! Un BANCO Nesta EA AMIGO UNAS DEUDAS PE 
50 CAPRICHOSA CHAYANNE i TU AMIGO RECIBIRÁ LA LLAMADA DE ALGUIEN SENTADO EN LA TAZA DE WATER, 
| VOLVER A DISFRUTAR CANTO LOCO + el código de tu polifonicc TU AMIGO RECIBIRÁ UNA TERRIBLE NOTICIA: SU COCHE ACABA DE EXPLOTAR, 
CARNIVAL GIRL TEXAS UNA PENA DE GENTE LLAMARÁ A TU AMIGO CON EL CUMPLEAÑOS FELIZ. 
ON SUING ES TU AMIGO ESCUCHARÁ UNA ESCALOFRIANTE RISA DE PELÍCULA DE TERROR. 
ZA DOWN JUNIOR MIGUEZ. RONQUIDO TU AMIGO ESCUCHARÁ LOS BRUTALES RONQUIDIOS DE ALGUIEN QUE DUERME. 


mum NOVEDADES 


AA A A NS haan „eme 

NES ALGUMA SUGERENCIA Y QUIERES VERLA EN EL PROXIMO NUMERO>> ENVÍA PIDO + ESPACIO + UNA DESCRIPCION DE LO QUÉ QUIERES AL 7494. ‘Precio sms: 0,9 Emon. ‘Precio max min 906: 1,06 € r.f., 1,557 € r.m. Apd. Corraos 3119 - 41003 Sevilia “Los datos obtonidos antraran en la basodo datos para al envio de publicidad 
Aarse do boja lismo al 902013633 N" LIC. SGAERMVEM513/09/9019 "Móv, compatibles: MMS>> MOTOROLA AB30 £360 E390 T720 T7201 V300 V600 NOKIA 3300 35101 3650 51006100 8220 6610 6800 7210 7250 72501 7650 89101 N-GAGE PANASONIC GO87 SHARP Gx10/ SONYERICSSON> P000 T300 T310 T302 1610 T618 188 TGR) 
LJUEGOS>> MOTOROLA T720 | NOKIA 3410 35101 3650 5100 6100 0310i 6610 7210 7250 76507 SHARP> GX10 / SIEMENS MSO, MTSOPOLIFÓNICOS>> MOTOROLA 1720,77201,C350,4800/ NOKIA 3300,3510, 35101,3650,8100,6100,6220,0610,6800,7210,7250, 72501,7650,89101,N-GAGE! PANASONIC> GDB7/ SAMSUNG> SGH-NG20. 


100/ SHARP> GX10/ SIEMENS C55,355,M56,SL55/ SONY-ERICSSON> PS00,T610,TG18 POLIÉXITOS MOTOROLA C330 Ara T720/ NOKIA 3510 3850 6100 1 S020 6800 3219 7650) PANASONIC GD87 GO96/ SAMIUMG A400 NGOO 5100 T100) SHARP GXI GX10/ SIEMENS C55 355 SLESSONYERICSSON POOO T300 MOVILJUEGOS>> MOTOROLA 1720 
3410 35101 3650 5100 6100 63101 6610 7210 7250 7650 / SHARP> GX10 / SIEMENS MSO. MTSO otifós 








IK JENDIDOS 


+) 1. La vida 
es bella 


Género: Drama 
Distribuidora: Lauren Films 
Precio: 24,01 € 


(4) 2. El Paciente Inglés — 

(Y) 3. La película de Stitch 
(N) 4. Matrix Reloaded č  ěć 
(4) 5. ESDLA: Las Dos Torres Torres 

(4) 6. La vida de Brian 

m7. Matrix 

(4) 8. Los caballeros de la mesa cuadrada 
(N) 9. ESDLA: La Comunidad del Anillo 
(N) 10. Mortadelo y Filemón 

















LIA MOUUILRUUS 















N) 1. Matrix 
Reloaded 


® Género: Ciencia ficción 
® Distribuidora: Warner 
® Precio: 26,99 € 


(Y) 2. La prueba 
(4) 3. The Ring 


(N) 4. Sucedió en Manhattan 


(N) 5. Este cuerpo no es el mío 
(4) 6. ESDLA: Las Dos Torres 


W) 7. Insomnio 
W 8. El Oro de Moscú 


(Y) 9.Al límite de la verdad 


(4) 10. Atrapada 


Listas cortesía de 























NUESTROS FAVORITOS 


(N) 1. Las Dos 
Torres Ed. Col. 


Género: Fantasía 
Distribuidora: Columbia 
Precio: 69,99 € 








(N) 2. Indiana Jones (Trilogía) 
(Y) 3. El Señor de los Anillos Ed. Col. 
(4) 4, Matrix Reloaded 

mM 5. El Rey León Ed. Especial 


©) 6. Daredevil Ed. Especial __ 
(N) 7. Shin Chan En Busca de... 
(N) 8. X-Men 2 Ed. Coleccionista 


©) 9. Harry Potter y la | Cámara... 


(=) 10. El Ataque de los Clones 





mos con impaciencia que la saga 
del aventurero más grande de todos 
los tiempos fuera lanzada en DVD. Y 











pegando fuerte. 

¿Con qué nos encontramos? Pues con 
una cuidada edición de coleccionistas, 
que incluye las tres películas de la saga 





| 

g 

J ramos muchos los que esperába- 
| 











@ El misterio sigue estando presente 


y e 


La última temporada que vimos de esta serie 
de conspiraciones y alienígenas llega en DVD 


Fl 


e . ‘ a E i . 

sin desvelar el misterio que queda pendiente pe e | ZR) des 
en las dos siguientes tempo- Discos: 6 | Entrevistas con los 
radas -y con las que acaba la Idiomas: protagonistas 
serie-. ¿Qué pasara con Mul- "Estéreo Castellano, | *Detras de las 
der, Scully y el resto? ¿Sal- Subtitulos: prisas 
drán esas temporadas “fan- «Castellano, Inglés, Anuncios de televisión 
tasma” en España? Sólo el Alemán 
tiempo, y Fox, lo dirán. ¿IM TA a eet ee 

Si eres fan de la serie PELÍCULA: E EXTRAS: ©- 


tienes que tenerlo. 


por fin llega estas navidades y, además, 


realizadas hasta el momento, restaura- 
das en imagen y sonido, y de regalo un 
fantástico disco de extras en el que se 
desvelan algunos de los secretos mejor 
guardados de la trilogía “Indiana Jo- 
nes”. Preparad el látigo y el sombrero, 
que nos vamos de excursión... 

Ningún aventurero puede per- 
derse este pack. Imprescindible. 





HA Gi, LO 1 


Distribuidor: Subtitulos: 
Paramount «Inglés, Castellano, 
Precio: 54,95 € Croata, Portugués. 
Discos: 4 ı Extras: 

Idiomas: | «Largometraje Indiana 


-Dolby Digital 5.1 
Inglés. Dolby Digital 
Surround: Castellano. | 
Dolby Digital Mono 
Catalan 


PELÍCULA: (E) | m EXTRAS: il 


Jones: cómo se hizo la 
trilogía, creado bajo la 
supervisión 

de Steven Spielberg 

y ad Lucas 


@ Preparaos para el baile de la trompa 


La popularidad alcanzada por este nino tan des- 
carado y sinverguenza en su serie de dibujos ha 
dado lugar a una pelicula más alocada aún si ca- 
be que la serie. La búsqueda 
de unas bolas mágicas por 
parte de dos bandas rivales 
con objetivos distintos se ve 
alterada cuando una de esas 
bolas se encuentra en poder 
de... j!Shin Chan!! 

' Para incondicionales 
del personaje. 


sp Ha P vol PILAS PAPI 





n Tage 
A agqs 
E FICHA TECNICA 
Distribuidor: Extras: 
Walt Disney + Cómo se hizo 
Precio: 20,05 € _ * Imagenes de los 
Discos: 1 preestrenos 
Idiomas: | «Entrevista con el 
“Dolby Digital Estéreo: | director 
Castellano, Catalán | “Entrevista con el 
Euskera, Gallego | productor 
OS | *¥ideoclip de Shin 
| Chan Dance 


PELÍCULA: Ji m EXTRAS: B) 





Entre otras cosas, esta edición incluye más de media hora de me- 
traje nuevo, un montón de extras y, para los más fieles seguidores 
de Frodo, Aragorn y compañía, una estatua de Gollum y un libro 
de 44 páginas exclusivo. Eso sí, su precio también es único. 

® Si eres un coleccionista y te gusta la saga de Tolkien, 


ve corriendo a buscar la hucha... 








G 


Otra de superhéroes que ha barrido en los cines de todo el mundo y que 
viene cargada de extras que coronan una película muy entretenida y bien 
hecha. Una amenaza externa hace que los X-Men tengan que unir fuerzas 
con su más peligroso enemigo, Magneto. ¿Conseguirán juntos salvar al 
mundo? Tendrás que ver la película para averiguarlo. 
™ Excelentes efectos especiales al servicio de una trama 


inteligente. Una película a tener muy en cuenta. 


AC 
Wu E | 
Con este pack, que incluye 3 discos con los 11 
capítulos que restaban para finalizar la segun- 
da temporada de esta serie de detectives mo- 
dernos, nos quedamos sin 
capítulos de “CSI Las Vegas”, 
al menos hasta que comien- 
ce la tercera temporada en 
televisión. ¿Para cuando? 
Paciencia, que todo llega... 
o al menos eso esperamos. 

l Historias de detectives 


vistas en el microscopio. 





Œ Sumérgete en el mundo de la criminología 


Distribuidor: SAV 

Precio: 30 € 

Discos: 3 

Idiomas: 

* Dolby Digital 2.6 
Castellano, Inglés 


a 
2 


PELÍCULA: iB 


Ke ZA — - 





! Subtitulos: 

` » Castellano 

' Extras: 
* Trailer 2° temporada 
* Tras las cámaras 

«Entrevistas al equipo 
CSI 


EXTRAS: Bo 





Distribuidor: Columbia 
Precio: 69.99 € 
Discos: 5 
Idiomas: | 
* Golby Digital 5.1, DTS: , 
Castellano. Dolby 
Digital 5.1 EX: Inglés, 
Castellano Dolby 
Digital Estéreo 
Castellano, inglés 


i ` 


Distribuidor: Fox 
Precio: 2702 € 
Discos: 2 
Idiomas: 
* Dolby Digital 51 DTS: | 
Inglés Dolby Digital 
5.1 Castellano 
Subtítulos: 
+ Castellano, Ingles 


i PELÍCULA: MB | 


W Él ha vuelto... una vez más. 


oa 


Subtitulos: 
Castellano, Inglés 
Extras: 
* Los Apendices 

33 y 4? parte 
* Creación de los 
objetos coleccionables 
* Cómo se hizo 
* Galeria de fotos 
* Escenas adicionales 


TEN (E) | Extras: E) 


Extras 
«Historia de los X-Men 
"Comentarios del 
director, de su equipo 
y de los productores 
«Escenas inéditas 
*Preproducción 
producción y 
postproduccién 
de ja nelícula 


EXTRAS : ry 1 


Arnold Schwarzenegger da vida de nuevo al 
T800, un cyborg programado para proteger a 
un adulto John Connor de! holocausto que 
Skynet está a punto de de- 
satar. Por supuesto, otro cy- 
borg, la Terminatrix, inten- 
tará acabar con Connor, y 
todo aquel que se ponga 
por medio. 

Buenos efectos espe- 7 > 


TERMINATOR 3 


ciales para una historia 
entretenida. 





lA LIL) 


r thii ifi 
LOS EKIT3S UCHTOS: 
DANTE t asua ' ' se UYL 
O q f tei sp: th we oiweqo: 
1er Pete. OCULTOS nue sills. 
JESCUUTEA Naciendo AGUA maniobra 
Special. En 4i £CCIÓN Godrej 
Bescubrir os más interesantes 
- ijt rr,” Y 
Men: El 8° Pasalerí 
‘cicion 20 aniversaric 
| gare A i} Ñ 





IS Uros 
tO. ESPECIAL LOJECCIONISTAS 


ndenenvence 


ARRONE 


"E Y 


Distribuidor: Columbia 
Precio: 26,99 € 
Discos: 2 

Idiomas: 

* Dolby Digital 5.1, DTS 
Castellano. Dolby 
Digital 5.1: inglés 
Dolby Digital 
Surround: Catalan 


| PELÍCULA: MB 


¡E 


liaii ya Í WEIAGOF 


Sry Ww wy 


SN 


| Subtitulos: 

- * Inglés 

| Extras: 

, *Introduccién de Arnold 
Schwarzenegger 
*Errores terminales, 
tomas falsas 
-Laboratorio de efectos 
visuales 
"DVD-Rom 


EXTRAS: © 


i 


PlayStation. 2 


ELINGE EKSIN mV Y & ¡ES SN N A A 


Las ARENAS -DELTIEMOS 


>» 


i a ea a mea les Ne 4 3 «Y e a AS ` > - = l 
y a a a 
ll Al 


Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 5354 escribiendo: 














“Play espana je pe correcta’. Podrás ganar uno de los 10 juegos Prince | a para PS2 
que Ubi Soft y Play2Manía sortearemos entre los que Emil la solución correcta. 
PRINCE OF PERSIA ES UNO DE LOS MUCHOS EXITOS me 
que aparecieron en la época nik los 8 bits, y que alos regresan a p Eer 
PS2 ofreciendo nuevas ideas. Rindamos un homenaje a diez clásicos de | £ Oe UNA VEE. y 
antaño que también han triunfado en PS2, ordenando sus nombres. 
COISN 





DINAINA NOJES 


IFALN SATYNFA 








AFIF LOBTAFOL 





ABN AMJ 


E = sm m 
¥ A i fi j E y 
oe PA 


X i a \ f . Y B — pe $ | $- . y do - ER 
Y AVE. II EM TIAS y Ls E ML MAD y ' a J 71% A A UY PALO o 


RTAOML MOBTAK ST SE LE PRESENTARA UN RETO COMO É 
| SIS > PRESENTARA UN RETO CUMO E boca tú slds que no te arrugas con 


RAGYR los nges y ordena las piezas silo esta imagen antes que osa arenas del tiempo te lleven para siempre... 


LETAM ARGE 
TCRONA 


ASRT SRAW 








SÓ mm MILÁ RE POTA Tr) 
l A — if i A | i. AIAR 
A EN U U AL VE El A re K 


z 
ATRINGC C cer AC MUECTON DDIANTI 
INOS SE ESCONDE NU RU PRING] 


Elige la tra correcta y vamaieds vivir en casa las fantásticas 
aventuras del príncipe de Persia. Suerte... jy escoge con cuidado! 















MITAMMA 
| 
SULTAN | j NS j 
E 3ASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS” 
Para participar en este concurso sólo tienes que enviar un mensaje 5,- Los nombres de los ganadores serán publicados en 
de texto al número 5354 desde tu móvil poniendo: próximos números de la revista, 
“play espacio respuesta correcta”. Por ejemplo, si crees 6.- El hecho de tomar parte en este sortea implica la aceptación 
ee que la respuesta correcta es la B, deberías mandar el siguiente total de sus bases. Válido Únicamente en territorio español. 
| mensaje: "pasatiempos b”. 7.- Plazos de participación: del 16 de noviembre al 16 de diciembre de 2003 
|_| if 1.- Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso serán incorporados 
5 0 L U CIÓ N: y | 2.- Válido para Movistar, Vodafone y Amena. con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBYPRESS, S. A. Los listados 
_ PRA | 3.- Los premios no serán canjeables por dinero. de números de teléfonos móviles de las personas concursantes y no ganadoras de 


4.- No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. premios, serán destruidos después de la realización del pertinente sorteo. 
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| r » N T a F | r } i i ii h > + . 
| : necuerta!, todo 10 que Duscas esta el 17667 
TODOS LOS SERVICIOS PARA TU MÓVIL 


Compatible con: o llamando al 806.588.672, tu TA 


TO N g S alo SAMSUNG - ERICSSON - SIEMENS - MOTOROLA - St ALCATEL - PHILIPS - SAGEM 
¡ TELEVISIO 


onina 967140 Papi Chulo - POP 966711 par | Belong - ROCK Sar 2 Fast 2 Furious (Act A Fool) 965566 Eres Un Cabrón Hijo Puta 
(i) Par S Sree 967398 Sigo Vivo - POP 967396 Perverso - POP 965002 Misión Imposible 265000 Played A Live (Anuncio Frigo) 
Al 966838 La Madre De José - POP 967391 Baby Boy - POP 967378 El Último Mohicano {tinal} 967138 Las Tapilas (Anuncio ONCE) 
Envía) l Oy la referencia all 967397 Tabaco Y Chanel - POP 967160 Crazy In Love - POP 967267 Yo El Vaquilla 965891 Los Angeles De Charlie 
Aki tr mp 967382 La Casa Por El Tejado - POP 967390 Latín Lover - POP 965574 El Exorcista (Tubular Bells) 967380 I'm Lovin It (Anuncio McDonalds) 
po AE JOON) < | 966302 Molinos De Viento - ROCK 967343 Breaking The Law - ROCK 965956 El Último Mohicano (principio) | 966805 Pokemon 
"alan nd 967353 La Costa Del Silencio - ROCK 966264 La Muerte Tenía Un Precio 966840 Embrujadas (How Soon Is Now?) 
ANCE/TECHNC @) Por TELÉFONO. 966800 Ojú - POP ETIDANCE/TECHNO || 967358 Los Siete Magníficos 966536 Shin Chan (estribillo) 
IGE/ Ic EL rN 966512 Jot tk Ts ate 967342 Volver A Disfrutar - POP 965865 Infected 967357 E.T. El Extraterrestre 967347 Los Hombres De Harrison 
Llama al 806.588.672, marca la 966792 Bya Bye - POP 966174 Groove 2.0 966637 Daredevil (Bring Me To Life) | 967346 Sintonía ONCF 
2. Flyin Free > : E 967393 Angel Malherido - POP 967387 Traffic 966617 8Miles 966830 Verano Azul 


referencia y tu numero de movil. 967352 El Mundo A Mis Pies - POP 966306 Lethal Industry 967229 La Cremita (Anuncio ONCE) 
: EHM _} =) 867118 Curo Jiménez 
a intemacional comunista aF OJUEGOS ) 
965007 Himno Nacional De España VIDEOJUEGOS. 
967288 El Novio De La Muerte (estrib.)| 287357 paso i ras, 
966641 PP (Partido Popular) 


; : 966037 Comecocos 
967363 Himno Nacional U.R.S.S, 
967362 Himno Nacional U.S.A. 966403 Bombjack 


966246 Jesucristo García - ROCK 967316 Insomnia 


DANCE/TECHNO 966214 FQ XITOS TOP 40 img novenan]] | 967388 The Flame - ROCK 967319 Shake It 


967168 Grital - OT? 967276 Down - RAP 967110 Fast Food Song 


2 966806 Loca - POP 967144 Happy Melody 
3. Bola De Dragón rin progra no LENA 967392 Pétalos Marchilos - POP 967367 Geordie 


IE LI ry IS ) JN ý 967379 Tengo Que Enamorarie - POP 967366 Masia Storm 
jim SURE rra we ag fs eae AL 967136 Más Que Nada (Anun. Tanga Slip) | 967124 In Tango Mma Cmmi Aad Ema 
i 966623 Dime - EUROVISIÓN 967315 Sunlight 966273 Centenario Real Madrid q 
967348 White Flag - POP INTERNACIONAL E dl <a ae 966406 Commando 
ermina or ; 967381 Chachi Piruli (Eurojunior)-POP | 967365 Giulia 966666 El Novio De La Muerte (astrof.) 
967211 Rosa Y Espinas - POP NACIONAL A i 966410 Galaga 
MINT 967173 Going Under - ROCK INTERNACIONAL 966839 Me Pones A Cien - POP 966558 Look At Ma Now 965063 Real Madrid S 
JLE 965939 967364 Where Is The Love? - POPINTERNACIONAL| 967376 La Esencia De Tu Voz - OT1 966300 Diahólica 967210 Quinto Levanta Tira De La M... 


Caprichosa - POP NACIONAL 967375 Tu Nombre En Cualquier Bar - O12 | 966036 Anglia 956828 Himno De La Guardia Civil 066650 Ni Más Ni Menos - RUMBA 
5 The Legend Of Zelda rae 967148 Una Noche Con Arte - POP 967270 Flying Free V.2 966829 Canción Dal Legionario 966583 Ratones Coloraos - RUMBA 
| | 967093 SIN SABER LA REFERENCIA Y EN CUALQUIER MOMENTO! 


LICENCIA: SGAERMV& M/503/04/8014 


¡AHORA PUEDES PEDIR CUALQUIER TONO, IMAGEN Ó LOGO 


a a 


f Tipos DE GA 


g4 


Pm — 


6. Radical Miguel 


NGE/T 


DA WVUC/ ICU iN l 966270 


7. Mortal Kombat 


VIDEOJUEGO 967321 


8. Son De amores TOP IMAGENES NOKIA - ALCATEL - SONYERICSSON - SAMSUNG - SIEMENS - ERICSSON 


>} JACI A it if 


UTM 967033 5 E | : ee py PÍDELOS ASÍ DE FÁGIL: 


9. Scorpia 


NCE/MTECHNI 


WOE/TEGHNY 966541 


Ü. Crash Bandicoot 


VIDEOJUEGO 966407 


Ma quel | if 
ee ere 6 


A, A 7 
i] 
aa 
= EE 


EEE ADA DARE RE tie 
ea dá = SPS 
y 


ie 


6 y la referencia al 
Ejemplo: 41,1; 64910 | 


Llama al 806.588.672, marca la = ome 
Por ejemplo, si i escribes: 


referencia y tu numero de movil MILOGI rel 


TONOS. ae í 


; m = DKV 
¡Y f e ji | 


DANCE TECHNO 


cm 45 Celda E mur 4 
VIDEOJUEGO. i E A a or ee > 
> Envia POLI96, “965183 965177 llo: 364128 AA e 
106, : FOLIO Bold E z —--—- TI Me E TUTEXTOAQUI $ 
ect s 5 El IZ malo DY ad ci ru DA ’ Oa aes ete 
HIMNOS } POP/ROCK NACIONAL i Ni mao A Sewer | : Í y 
6700 La Internacional 7093 Son De Amoresa 965057 Sea 964300 TT kei meredt : nd 
| 5007 Himno De España | 7238 No Es Lo Mismo bon LA EN TA 
CINE Y TELEVISIÓN 7314 Tanto La Quería | MINAM apa ; s SY A Fe OES tw C A > 
|5556 Eres Un Cabrón HP] | 7280 Pani Chula | | DREAM AA fee, a AE 3 EA ie a fac : 
7120 2Fast2 Furious í y : - 


17267 Yo El Vaquilla | 6246 Jesucristo Garía 


i; 016 
| : - e A = NA TU TENTH o> ) F 
Se et dl a 2a 0 e. mike 
| 5956 El Último Mohic.. j go dear AA do: ES LN E ae MES eS: FSPARA Tisai | 
16264 La Muerta Tenía... 6541 Scorpia 9 964463 64720 96491 964291 964479 l 
16503 Bola De Dragón ! segs Infected paw maae i ; ae —_— "a 
I VIDEOJUEGOS 16174 Groove 2.0 OY, Bx EO Ep) FEN EA ag 7 a y H a S 
7321 Mortal Kombat ¿6306 Lethal Industry fl GOVAN Ye Ree i a DE 

. 965009 


= i E s 
963799 Er A TO TESTO 


1005 
o Us = see TIA = . 
Tonos polifónicos válidos para: NOKIA (6100, 72501, 35101 gal | Ez Pe jack Le Al a K e rac 
7210, 3650, 3300, 6800, 5100, 6650. 6610 y 7650) = 2y HE PS 
MOTOROLA (T720i y C350). PANASONIC (G0 87) SAGEM 963725, 964738 Tarr A 


(MYX5m y MYX6), SAMSUNG (S900 y V200), SIEMENS 


(ASS, C55, M55 y S55) y SONYERICSSON (P800 y 1610) Ki T x 4 7 uy (Et o] INSTRUCCIONES 
Y EA 4 $ e > y r l 


se aie eS | y) ¿ p x 1. Elige una IMAGEN. 
TOP LOGOS 2. Piensa en un TEXTO. 


KIRA - ALCATEL o. Awe? a, sus Fe estoy MAIN A, x od E ETS — cu VETE A 
EJ denoi al A se BRA sí A e A SN Sa Tomar a ido 
961237 EEN 964539 na! 965003 IMAGEN 7667 
En un instante lo tendrás! 


Por ejemplo, si escribes: 


TE 


Abe = | > Ari N HACEMOS STi NOCHE DE SEN 
A Por SM i rra y lo envías al 7667. Recibes A 


Envía L 6 y la LEENE al 7 = ; 
Ejemplo: § LUGUTS! 1 Ya aa consultar r fácilmente los mejores trucos por SMS.- = Í Envía simplemente PIROPO196 al 7667 y 
A seduce con los mejores piropos que existen en 
: J Cada vez que envias | Ca x É la tlerral. Prueba también diferentes 
-| TRUCO196 NOMBRE-CONSOLA E-JUEG ` SMS DE CHAT ‘Dp estesoras: DISTANCIA, GRACIOSO, VERDE, 
al 7667 te enviamos un nuevo truco ps 
ana EQ 4 ` Ejampio: PIROPO196 VERDE 
Llama al 806.588.6) 2, marca la 4 Como tener vida infinita, awnición ilimitada, Conoce un monton de gente nueva en nuestras salas diii 


referencia y tu número de móvil z y acceder a todos los niveles, etc. de chal. = ame 
- : —— ae Hay salas de chat para todos los gustos como por Aburrido? Nunca le acuerdas de un buen 
(Erazo 1S OFT == Envia al 1667 por ejemplo ejemplo: Ligar con Chicos, Ligar con Chicas, Amistad, chiste en el momento oportuno? 
AY 2” i à M Envía CHISTF198 al 7667 y al instante puedes 


961269 | 4 TRU Imaginarium, Deportes, ete. etc. etc. relrla con lus amigos/as. 


TOI} 


c 100196 XBOX STEEL BATTALIO l : Prueba también las calegorías: FEMINISTA, 
¡C.C.C.P.Q] HcEAmecuaa “ey oes! || Er (Para entrar envía ahora CHAT195 al 7667) LEPE, BIN LADEN, VERDE, 
961282 961218 a je i sere may aka | ; A ne er ía GHATASE ¿ So, Elemplo: CHISTE196 MACHISTA 7 


rs 
A — 


NOKIA: Los modelos que soportan logos, imágenes y tonos. TONOS, LOGOS e IMAGENES: ALCATEL (01511, 01512, 01525 y OT715), ERICSSON (T39, T65 y T66), SAMSUNG (N500, N600, N620, R210S, 1190, T108, 1400 y ¥100 (logos solo como imagenes tle mensaje)), SONYERICSSON 
(168, 1200, 1300 y T600) y SIEMENS (A50, C45, S45, $55, C55, ME45, M50). Sólo TONOS y LOGOS: ERICSSON (R520, 120e, 129s). Sólo TONOS: MOTOROLA (V50, 14100, Timeport 250 y 260, C330, Talkabout 191,192 193 y 1720), SAGEM (todos los modelos), PHILIPS (casi todos los 

` modelos) y SAMSUNG ($360; V200, N100 y N300). Con el encargo el usuario autoriza a Teamovil S.L. a enviarle publicidad. Para cancelación: info@teamovil.es o teléfono de atención al cliente 902 88 77 38. 
Powered by Teamovil S.L. Apdo. Correos 276, 03590 Altea, Precio por llamada: Red fija 1,06 Euros/min.(IVA incl.) - Red móvil 1,36 Euros/min. (IVA incl.). Coste SMS 0,90 Euros + IVA (2 mensajes necesarios para descargar Logos, Imagenes y Tonos) 
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El mes que viene haremos un repaso a los ti ? 
títulos más prometedores del cercano 2004. A RS 


'PRPIUO! 


> PRINGE OF PERSIA 


¿Atascado en algún puzzle, trampa o salto? Pues no desesperes, que 
con nuestra guía desvelaremos hasta el último secreto del palacio. 


Si quieres estar al tanto de las últimas MESA A y 
noticias y lanzamientos relacionados => FINAL FANTASY K-2 Depósito Legal: 14-2704-199 3 
Vun PS2, no puedes perderte el proximo Yuna y compañia están a punto de regresar a PS2. Te | 

número de Play2Manía: estará repleto 4 i adelantamos todos los detalles de su nueva aventura. beet a 

















de interesantes contenidos. AY PARS A 
¿ Se it 
-> NOVEDADES -> PERIFÉRICOS rea 


No te pierdas los análisis de los últimos éxitos de 
estas Navidades: Manhunt, Los Sims Toman La Calle, 
Terminator 3, Ghosthunter, Kya Dark Lineage, Harry 


Mandos DVD, pads, pistolas, equipos de sonido... pen a O DI e 
Como todos los meses, daremos un repaso a los ed 
nuevos complementos de PS2. 


Potter Quidditch World Cup, Gladius, Bloody Roar 4... GUÍAS Y TRUCOS E i iS f ig AE l 

— PREVIEWS Se acabaron todos tus problemas. El mes que e i 

También os ofreceremos nuestras primeras impresiones viene guías para Pro Evolution Soccer 3, True Hobby Pres 

sobre Sphinx, Maximo 2, Mafia, Max Payne 2... Crime y un montón de trucos. Ee e es una empresa 
. | i qe Axe! Springer — 

COMPARATIVAS ==  ->GUIA DE COMPRAS EA 

¿Quieres comprarte un Shooter subjetivo y no Los mejores juegos de PS2 comentados y E | 

sabes cuál? En 30 días te sacaremos de dudas. ~ puntuados, para que hagas bien tus compras. 3BY PRESS axal ap inges , 

Nota. Los contenidos anunciados en esta 

página pueden estar sujetos a cambios de 

última hora. a | 


Ahora bajate tambien juegos y melodias polifonicas en: 


ZS 
= NOVEDADES: DICIEMBRE= 














Cómo bajarte 
una melodía? WICE PM nas el codigo del logo o tono al 5999 Úy Envía el texto PM neo el código del ed o tono al «5959 


o llama al: 806. 52. 60. 69 | ar ity il mye Vy 2 o llama al: «806. 52. 60. 69- 


Ce: 









DEPORTES ANIMALES CINE DIBUJOS 


















TELEVISION DISCO ROCK NACIONALES 

























































05138 EESE 03520 223) 04135 SERES) 50111 (557) 
62096 Las tapitas 53014 Ecuador 60570 Bring to life 54380 Hipnotizadas 590 CAMA) 03004 E A EDEN 
62043 Southpark 53238 Space melodie 60238 Nothing else matters 54381 Hoy no te escaparas 03051 => Jarl PGE] 
62023 Simpsons 53037 Iwill survive 60118 Inthe end 54367 De vuelta 05015 S] 03383 ESO) | 06060 [P= ae | 
62009 ExpedienteX 53362 Glulla 60045 Satisfaction 54385 Actitud 05036 ipeeecour)] 03422 Comme’) A) 06417 [_ fog | 
62098 La cremita 53257 Never Again 60078 Moonlight Shadow 54369 Puedes contar conmigo 05012 mm  ) 03039 04108 ELAR) 50101 EGAY 
62036 Friends 53262 Suburban train 60024 The final Countdown 54180 Chiquilla 05018 04119 Comma] 06085 C ETAF 
62015 Los picapledra 53357 Husan 60015 Enter Sandman 54231 A dios le pido UE] 03629 => Els. 
62031 Ally Mcbeal 53363 Emotion 60410 | was made for loving you 54361 Es una lata el trabajar 05107 [Sa] 03015 20687) 04072 mar] 06014 SASS) 
62097 La medusa 53225 OutofGrace 60356 Not gonna get us 54289 Mienteme 0512556 EY err] 03503 04074 SIETE] 16111 WI 


62052 Gran Hermano 53223 Played alive 60587 Mobscene 


54354 Haciendo el amor 05131 N 03584 Lessee] 04000 EAN) 06318 


==) Envía el texto PMA nis el codigo del logo o tono al 5959 


Todos tus fondos en: Www.newpark.tv 






Cómo bajarte una melodía polifónica? 


Envía el texto PMP nis el código del logo o tono al 595 > 


O Hama al: 806. 52. 60. 70 y bájate más melodías polifónicas 


| También puedes DeD desde la web WWW.newpark.tv 







83599 Papi chulo 81685 Tues foutu 83661 Axel F 2003 82113 Aranjuez 












82652 Fiesta Pagana 80045 Without Me 82190 Betis 80376 Around the world 

83796 La madre de Jose 80014 James Bond 83477 Valencia 82133 Ave María 

80017 Mission Impossible 83585 Libertine 83834 La abeja maya 82173 Baya baya 

83584 Bring me to life 82430 Devuélveme la Vida 83814 Satisfaction 81666 Creep 

83188 Real Madrid 81687 Puedes contar conmigo 83641 Calavera 80007 Dilemma 

83604 Loca 83578 Hasiendo el amor 82364 Chiquilla 80933 Freak on a leash 

83228 Samba Adagio 82123 Athletic De Bilbao 80111 Sweet Child of Mine 82854 Morenita 

80025 The Simpsons 82440 Dime 83601 Un emozione per sempre 83838 Negrito del Colacao 

80277 Nothing else matters 83642 No te escaparas 83586 Somewhere | belong 80158 Ring Ring 

80726 Nowomannocry 80239 Final Countdown 83605 Viva la noche 81459 Smoke on water 

82172 Barcelona 80041 Heaven 83883 Fraggle Rock 83394 Toda la noche en la calle 

83662 Crazy in love 82380 Dame Veneno 83649 Business 83430 Tú sigue así 

80001 In Da Club 81691 Jaleo 80139 Another one bites the dust 80180 Adams Song 

80043 The Terminator 83650 Saint Anger 82886 Ni más, ni menos 80428 Bladerunner 

81690 Bye Bye 82605 Es Una Lata El Trabajar 83908 Right thurr 80285 Angeles de Charlie 

83655 Thunders truck 82813 Mi Jefe 83297 Sobe Son 82869 Chica De Ipanema 

80269 Freestyler 80044 Rocky 80478 Crazy 80020 Cleaning out my closet 

81689 Rosas y espinas 83667 Jogi 83666 Hollywood 83837 Cocacola 

80002 Lose Yourself 83607 Besa mi piel 80051 Top Gun 82401 Dejame 

83835 StarWars 83786 Desenchantee 82341 Cuando tú vas 83680 It just wont do 

83675 Flight 673 80062 In The End 83836 Heidi 80366 Living on a Prayer 

80293 Its my life 80336 MacGyver 83902 Son de amores 83892 Stand by me 

80096 Pulp Fiction 81686 Sambame 83863 Fallin high 83588 Behind the wheel 

83850 Las Tapitas 82361 Chihuahua 83845 Miss Independent 83841 Dont go 

82935 Noches de bohemia 81664 Children 83258 Sevilla F.C. 83884 El principe de Bel air 

80056 Insomnia 82436 Dígale 80067 Belissima 80063 Ghostbusters 36240 
82004 A Dios le pido 80554 One more time 83855 Canthold us down 80485 Imagine Lo TENER SEXO 
80298 Iaster of Puppets 80197 Sandstorm 83886 Caprichosa 80419 Mesmerized CONMIGO ES 
80093 Equador 80217 | can't getno satisfaction 83833 El jinete 80082 Pink Panther ORASE Vk 
82835 Miénteme 83914 No es lo mismo 83873 Going Under 80084 Time to fight 

80143 Pink Panther 83809 Guardia Civil 80078 Billy Jean 80382 Welcome to the Jungle 

83808 Himno de España 83875 Where is the hood at? 83844 Get it together 80430 Are you gonna go my way 

80472 Every breath you take 83849 Molinos de viento 80739 Thank You 80114 Armageddon 

80024 The Matrix 82740 Maldito Duende 82054 Ain'tno mountain high enough 80183 Basket Case 

81684 Mundian to bach ke 83806 Another night 83885 Numb 80323 Battery 

83797 Mas que nada 80137 Enter Sandman 83651 Spanish 80393 Califomia Dreaming 

80065 Friends 83619 Semos diferentes - Torrente 82060 Alegría de Vivir 80588 Civil War 


83290 Sin Miedo a Nada 80131 Buffy the Vampire Slayer 82411 Deportivo De La Coruña 83840 Close tome 


82124 Atletico De Madrid 80029 Jenny from the Block 82737 Malaga 82579 En la fuente del deseo a a i -ANIM166 ANIM108  ANIM58 | ANIM83 | 








83580 Weekend 83648 La familia Munster 82742 Mallorca 83579 Everything Counts 

80174 Expediente X 83638 Eyes of the truth 83635 Que vuelva ya Georgie Dan 83861 Faint e 
83609 Ven ven ven 80125 Mortal Kombat 83859 Califomia Dreaming 80035 Ganstas Paradise 

80108 Benny Hill 83654 Just cant get enough 83821 Sacrament 81217 Get the life 

82284 Color Esperanza 80012 Sk8er Boi 80023 Austin Powers 80831 Jammin $ nn he pen 
80642 Enjoy the silence 80091 20th Century Fox 83582 Bonito 82718 Juegos De Amor y. 

83598 Mariposa traicionera 83858 Alive 83597 Move your feet 80502 Money for Nothing 

80406 Take on me 83653 All the things she said 83657 Start me up 80296 Star Trek 

83856 20 de enero 80321 Unforgiven 82005 A gritos de esperanza 83918 Where is the love 


| 





Cómo bajarte un juego? Envia el texto PM J mas el codigo del logo o tono al 5959 
0 flama al: 806 a 52 . 60 ` 50 marca de tu móvil + modelo operadora + código del juego + tu n° de móvil 





=P BOARDER 





KILLING BOSS 







3410-35101-3050-5100-61D00+ 
1610-7210-7230-7050-c55-mób- 
moo 







1720- E 1200-35101-3450- 
51000 OS: 6610- 3100-3300-3410- 3510-2650-5100- 

6100-0720-6110- 0600-6610-0650- 

180)7210-7220-7250-7050-Mago 






3410-3510-3650-6100-6310- 
1010-7210-720-7050-m50 
( _—— 










4 == 10-3850-4010-7050-S0-gu 10 
Me 


5000-0000 720 -7250-72601- 
7602010410 









Oy (MINE - HR Ve ESA UTA, ya Oe coterie al mit É nt 
Ler! g PET, Fetes we 





FALLEN ANGEL INVADERS 


ee 



















amrin 

1720-3410-35101-3650-5100- 

6100-6610-7210-7250-7650- 
10-1650-1eS0 








T/70-9100-1950-1410-1510» 3680- 
1100-6101 were Ar b610- 

7 bbY0- 6090-72 -7250 7050- 
TA . min. stn tara 


>: 3410-3510-3050-6100-0310- 
590-60 


at EA 6610-7210-7250-P8 
LL. 


Y yola 511 ps 5190 5610 6090, 6110, 6130 6150, 615de 6190, 6210, 6250. 6310, 6610, 7110. 7850 0710. RII, R250. 6290, 6810, f 6110. 6130, 615), 61%. 619 o pa ES. 7110, 7650, 8210, R910. 6050, 2290, 6810. GATOR, BSO BRAO, 9110, 91101, RADO, ¿ol 


in 
Eso ABLA prinio 
510-1210-7010- 









3410-3510-3650-6100-0310- 
0610-7210-7250-7E50 
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Al enviarnos el mensaje estás dando tu consentimiento expreso para recibir información (acompañada de publicidad o no) sobre la actividad o productos de nuestra marca. 
en el caso de no querer recibir dicha información date de baja enviando un e-mail a mm@mminfo.net con tu número de móvil. 





KONAMI 





nueva temporada, 


nuevas sensaciones... 











Tarjeta roja Gol de oro A; | 


Philippe Mexès, jugador de futbol international jugando con PES3. 








ER 81] fotografía: Jean-Daniel Lorieux 


PRO Malos jugadores... abstenerse. 
EVOL LA IID TI. Nueva temporada, nuevas innovaciones: 


SOCC 4 nuevo motor gráfico, nuevos efectos animados, 
nuevos estadios, nuevos equipos, nueva banda sonora, 
F nuevo modo ralentí, nuevo modo carrera, nueva inteligencia artifi icial. 
yw.konami-europe. com Un Pro Evolution Soccer más profesional si cabe, más realista, más exigente... 


... ¿Crees que estás a la altura? | 


Disponible para 


Sy EE 


"i 1996 JAPAN FOOTBALL ASSOCIATION ' 2002 JFA. MAX 
' 2001 KFA 


the use of real player names and likenesses 


is authorised by FIFPro and its member associations 
All other copyrights or trademarks are the property PC pvp, 
of their respective owners and are used under license. > e "PlayStation 2" et" ~ —", marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. 





